INEDITS - PHENIX 336-337

87 inédits pour ce numéro de Phénix 336-337 se répartissent comme suit :

24 9418-9424 [7]
3¢ 9425-9427 [3]
n# 9428-9430 [3]
étude  9431-9436 [6]
rétros  9437-9442 [6]

aidés
inverses

directs/inverses féeriques
tanagras féeriques
divers féeriques

9443-9460 [18]
9461-9466 [6]
9467-9472 [6]
9473-9483 [11]
9484-9504 [21]

Les définitions des éléments féeriques utilisés dans ce numéro se trouvent pages 13129 et 13130.

La date de fin d’envoi des démolitions est fixée au 31/12/2023 a 1’adresse mail suivante :

demolitionphenix@yahoo.ft.

Les 13 études et problémes participant au concours de démolitions sont les suivants :
9431 (étude), 9432 (étude), 9433 (étude), 9434 (étude), 9435 (étude), 9436 (étude), 9437 (rétro), 9438
(rétro), 9439 (rétro), 9440 (rétro), 9442 (rétro), 9466 (inverse), 9495 (divers).

9418 - M. Kovacevié¢
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9424 - G. Maleika
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9427 - G. Doukhan
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9430 - B. Courthiau
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&)

A &

F

5 <o X &

g A A
| 4

2 A
43y (9+6) C+
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9426 - L. Lyubashevsky
& L. Makaronez
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9432 - P. Raican
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9433 - M. Hlinka

9434 - M. Pasman

a
Y 3
i
4
2

& L. Kekely
o
D A
4 X 4
jut
= (3+5)

9436 - C. Aydinoglu
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9439 - D. Baibikov
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9437 - A. Frolkin

& J. Coakley
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Retrouver la position
Dernier coup simple ?
b) Uél

9440 - P. Raican
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Partie (15+15)
Justificative en 6,5 coups
#R  Circé Echange

Point Reflection

9435 - L. Topko
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9441 - P. Tritten
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HAW®H 8 H
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Justificative en 7,0 coups
Anticircé Martien
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9442 - M. Caillaud
deédié a Pierre Tritten
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Partie (12+12)
Justificative en 20,5 coups
Breton Adverse

9445 - D. Grinchenko
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9449 - 1. Bryukhanov
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9444 - V. Sizonenko
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9447 - M. Caillaud
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9451 - Z. Mihajloski
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9452 - M. Svitek
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9455 - S. Luce
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9458 - Z. Mihajloski
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9453 - Z. Mihajloski
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9459 - S. Luce
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9460 - S. 1. Tkachenko
A. Frolkin
& L. Lyubashevsky
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I
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9467 - H. Gockel
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9462 - A. Fica

& J. Jelinek
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I
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9468 - J.-M. Loustau
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9469 - V. Sizonenko
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9472 - S. Dietrich
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SH8 (4+4) C+
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9470 - Franz Pachl
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9473 - K. Mlynka
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A
]
4
h#2 (1+2) C+
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I
9476 - 1. Bryukhanov
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Masand

9471 - V. Sizonenko o
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Make & Take
9474 - S. Luce
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i m=Sauterelle IE=Contra-Elan
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9478 - 1. Bryukhanov
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9481 - V. Kotésovec
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9479 - V. KotéSovec
dédié a Roméo Bédoni
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Gl
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9482 - S. Luce
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9480 - P. Raican
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Sentinelles

9483 - V. Kotésovec
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9487 - M. Rittirsch

W i)
A
4 A
2 4 a
L 2
A A @« 4
4

h#2  2.1.1.1. (5+10) C+
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9488 - S. Saleti¢

e
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9491 - A. Onkoud
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I
9489 - V. Sizonenko
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9492 - 1. Bryukhanov

2 4
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9495 - S. Luce
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9496 - G. Jordan
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9497 - S. Luce
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9498 - S. Luce
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SOLUTIONS - PHENIX 336-337

DEUX-COUPS

9418 - Marjan Kovacevi¢
a) .Eh8! X [2.%Wh4# A] 1...Ah5 x 2.Wxh5# B

1.Af4?2Y [2.%Wh3#] mais 1...g1=4!
1.2gl? Z [2.%h3#] mais 1... AhS!

b) LAY [2.%h5# B] 1... Eh3 y 2.Wxh3# C
1...6xf4 2. B xfa#

1.22g1? Z blocus mais 1...d4!
1. Zh8? X [2.Wh4, ¥h5#] mais 1... & xh3!

) L.OG Z [2.8h3# C] 1... £hd 2 2. W xha# A

1.Zh8? X [2. Wh5#] mais 1... & xf2!

1.AAT4? Y [2.%9h3, % h5#] mais 1...éxf4!

Auteur : Jumeaux Forsberg, pseudo le Grand cy-
clique (AxB-ByC-CzA), essais cycliques (YZ-ZX-
XY) avec six réfutations différentes.

9419 - Givi Mosiashvili

1.2b7?[2.Ha4, £.¢5, 2d1,2é2# A,B,C,D]

1...Ed5(Ad5 Eéq,A¢é4)
2.Had(L¢5,Hd1,0é2)#

mais 1...¢6!

1.215? [2.Ed1,2é2# C,D]
1...Ed5(Ad5 Af3)

2.Had4 A(L¢5 B, DNE2/NgxI3)#
mais 1...¢5!

1.2.¢66! [2.H a4, £¢5# A B]
1...Ké4(Ae4,¢2)2.5d1 C (Dé2 D, Lb2)#
Thémes Barnes (séparation de la menace double
d’une phase en des menaces uniques de deux
autres phases), Odessa (A,B,C,D sur les clés
1.215? et 1.£2.66!), anti-duals (sur 1...Ed5 et
1...AAd5dans 1.215%et1...Eédetl...Aé4 dans
1.£.é6!, avec mats Somov B2 sur les défenses de
Cavaliers).

9420 - Vasil Dyachuk

1.Wd1? [2.£.%x¢4, 2 xc4# A, B] mais 1... £.d4! a
18039 [2. £ xc4# B 1... £.d4 a 2.9 xé4#

mais 1... K¢d4!
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1.51¢67 [2.5)674]

1...2.d4 a 2.8 x¢&4# A changé (2. 2 x¢4? B)
1...dxc6 2.Wré6H

mais 1... Ké3!

1.213! [2. W g8#)
1...2.d4 a 2.8 x¢4# B changé (2. 2.x647 A)
Auteur : Dombrovskis avec double menace, Valve,

Herpai (forme en deux phases), mats changés
deux fois (sur 1... £.d4) et anti-dual.

9421 - Sergey 1. Tkachenko
1...dxé4 2. %% <h5#
1.AAR2? A [2. %943, %% xh5# B,C] mais 1... & x12!

1.9d39 B [2.5)f2# A]
1...@g4 2.Nxf6# D 1...dxé4 2. Wh3# changé
mais 1... X x¢6!

1.5\ xf6! D [2.W¢5# (2.1d3? B, 2. % xh5? C)]
1... K xh7( K x¢6) 2. W d3(Wxh5)# B(C)

Auteur : pseudo Salazar, Urania (¥d3), correc-
tion de menace double, mat changgé.

9422 - Daniil Yakimovich

1.2d5? [2.22d6#] mais 1... AéS!

1.5 a4? [2.L)%¢5# A]
1..Ed4x2.9)d6# B

1... K xad Eb4(Wa3) 2. & xd3(E x¢d)#
mais 1...Aé6!

1.2¢2! [2.22d6# B]
1...Kd4 x 2.9\ x¢5# A
1... K x¢2(Wxc2,dx¢2, AéR)
2.8 xd3(Hé1,d3,Ee7)#
Auteur : Le Grand (AxB-BxA), sacrifice actif.

9423 - Pavel Murashev
1...Ef5a2.5d6# A 1...Ad42.Z24x¢5#X
1.9 ax¢d? [2. 2d6,2b6# A,B (2. 2 6%¢5?)]
1..We62. ZE6xe5# C  sil... K xé6 2. Wxeo#
mais 1...Wxa6!

1.5\F37 [2. Bl 4xé5# X]
1...Ex¢4 2. Hd6# A
mais 1... Ef5! a

1...90x¢4 b 2. Exé5# C
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1.2 dx¢4! [2.Z6xé5# C (2. Hd6?,20b6? A,B)]
1...Kf52a2.2b6# B (2.2d6? A)

1...Ex¢4 2. Hd6# A (2.22b6? B)

1...¢0x¢é4 b 2. Wd3# (1... K xé6 2. W xE6#)
Thémes Rudenko ([A,B#] et 2.A,B#) et double
pseudo-théme le Grand, deux clés ampliatives
(1.2213? et 1.20dx¢4!) avec effet Dombrovskis
(bC), mats changés (sur a et b) et tranférés (sur A
et C), théme Shedei (C), changement de menaces
et anti-dual.

9424 - Gerhard Maleika

1.Wa7! [2.Axb7, )\ xg3#]

1...2f4GK2.Hd3# 1...b6 KG 2. Wd7#
1...A¢3 CD 2.dx¢3#  1...Ex¢6 DC 2.5 xé6#
1...Eh6(Acl) 2. AxbT(D*g3)#

Double échange des effets défensifs GK-KG et
CD-DC (la premiére lettre en gras annule la me-
nace n°l, la seconde lettre en gras la menace n°2) :
G : une picce noire ferme la ligne de controle
d’une piece blanche

K : une piéce noire ferme la ligne d’échecs d’une
picce blanche

C : une piece noire ouvre la ligne de mouvement
d’une picce noire

D : une piece noire gagne I’accés a une case par
son coup

TROIS-COUPS

9425 - Antonio Tarnawiecki
1.23b7? [2.£)xd6#] mais 1... £.b4!

1.2 eé3! [2.H¢é4 ~ 3.20¢é7#]

1... 8 x€3 2.\b7! [3.)xd6#] L.xf4 3.0ET#
1...gxh4 2. £ é4+ do g4 3 h3#

Probléme logique.

9426 - Leonid Lyubashevsky
& Leonid Makaronez
1.9¢27 [2. W x¢4, W ¢8] mais 1... Eh8!

1.Wd3! [2.%x¢4]

1...Exd32.&¢5 ~ 3.\ba#

1...¢xd3 2.&xb3 [3.2\b4#] Ab5S~ 3.5\ (X)¢T#
1...Eh8 2.WWxd4 [3. Who#] Axd4 3.\ ¢7#

Cl¢é de sacrifice suivie dans les deux premicres
variantes de coups de déblocage royaux. Dans la
troisiéme variante, la Dame se sacrifie a nouveau.
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9427 - Gérard Doukhan
& Jean-Marc Loustau
1...Eb62.¢xb6 ~ 3.2\ b5#

1.HE1! [2.65 [3. &02# A] E x¢5 x 3./ xb5# B]
1...d52.¢xd6 e.p. [3.2)xb5# B] Eé5x 3. 202# A
1...Ah7 2. 212+ A €2¢5 3.5\ xg6#

1...axb4 2.\xb5+ B de¢d 3. H¢l#

Deux couples de variantes illustrant la synthése
Adabashev (deux groupes de variantes, au moins,
ont un contenu différent et pourtant un lien entre
elles) :

- la premiére paire (menace et premiere variante)
présente le theme Le Grand AxB

- dans la seconde, les mats A et B de la premicre
paire deviennent les seconds coups tout en don-
nant des fuites au Roi Noir.

MULTICOUPS

9428 - Petrasin Petrasinovié¢

1.2 ¢é8+? mais 1...¥2f2!

1.E h8? blocus mais 1...%#d3!

1.£5? €0d3 2. 8.3 €2¢3 3.D¢2 deéd 4. HE8#
1... 9084 2. &¢2 €2¢3 3.8 93 doéd 4. He8#

mais 1... <!

1.2 g8! blocus

1...¢022.&d2 def] 3.&E3 él 4. Hgl#

1...92d3 2. H g3+ o4 3. 2.5 dec5 4. H3#
2...9064 3, 5 d6 dexf4 4. Héo#

1...9064 2. D¢2 03 3. Ho2 0éq 4 Hé#

Coups précis sur les fuites royales

9429 - Steven Dowd

1. xb2? doxg2 2. &¢2 dof23. 2.d2 w02 4. 5 g2#
mais 1...€é3!

1.2 66?7 blocus mais 1...%#x¢&2!

1.2d27 A [2.2h7 D [3.£.¢2 dex62 4. H 02#]

dox¢2 3. H g2+ dodl 4. 2.¢c2#] mais 1... e xE2!

1.2Ah7!D[2.2d2 A[3.2¢2 C ¥2xé2 4. H2# B
modeéle] doxé2 3.5 g2+ B dedl 4. £¢2# C]
... 92x¢22.8¢2C €212 3.2d2 A €2

4.4 g2# B modéle

2...9063 3. 2¢1 [4. E é4# modele] d2é2
4. H é4# modele

1...99¢32.Hg2 B[3.2)f3 [4.2.d2# A] 24
4.8.d2# et 3.0\ g4+ defh 4.2.d2#] €4 3.0013
[4.2.d2#] €263 4. & do#
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- cycle des coups blancs entre la menace et la dé-
fense 1...¥#x¢2 (ABC - CAB)

- cycle des deuxiémes et quatriemes coups blancs
entre la menace et aprés les défenses 1... %2 x¢2 et
1...492¢3 (AC-CB-BA)

- échange des deuxiemes et troisiémes coups entre
la menace et la défense 1...¥#%x¢2 (AC - CA)

- échange des deuxiémes et quatriémes coups
entre la menace et la défense 1...49¢3 (AB - BA)
- échange des troisiémes et quatriemes coups de
la menace (CB - BC).

On peut aussi voir un Reversal-menace entre
1.21°22et1.217! .

9430 - Bernard Courthiau
1.%a2+!! bxa2 2. H xa2 b3 3. 2 8a3 bxa2

4.5 d3 éxd3 5.&xd2 dxé2 6. 2. g6#
Auteur : Pat apparent, double bristol a sacrifice
et clé de sacrifice. Joli probléme ponctué de sacri-
fices et coups précis.

ETUDES

9431 - Jarl Ulrichsen

Une étude remarquablement utile pour les joueurs
sur I’échiquier. Elle regroupe plusieurs manceuvres
classiques de la lutte Tour contre Pion et je m’en
sers comme support pour les cours, non pas pour
trouver toute la suite de gain mais pour faire trou-
ver toutes les réfutations des mauvais coups.
1.&h3? ded3! 2. g4 o4 3. o5 0és5

4.2g6 €2¢6 5.h6 Egl+ 6.2h7 dof6 7.b6 Ebl
8.&g8 X xb6

1.b6? Ea5 et 1.h6? a8 2.&g3 Hhg

1.&g3 0d3 2.&f4! (2.2 g4? eéd—+cf. 1.&h3?)
2...%d4 (2...Ehl 3. g5 &4 4.b6 é5 5.b7
voir solution)

3.b6!

3.Hg5? ¥0¢54.b6 Egl+ 5.2h6 df6 6.b7 Ebl
3. 9152 Ehl 4.2g6 €2¢5 5.h6 €2¢6 6.h7 Egl+
7.5h6 €27 8. h8=4H\+ def6

3.h6? Ehl 4.&g5 €2¢55. L g6 dé6 6. Lg7 wé7
7.h7 Egl+ 8.Lh6 def7!

3...Ef1+ 4. g5 €é55.b7 (5.2g6? Egl+

6. 517 €2f5 7.h6 Edl!! 8.L¢7 dego6!)
5...Egl+

5...Ebl 6.h6! (et non pas 6. L g6? e f4! 7.h6
Ebo+ 8.2g7 {ou 8.&h5 Exb79.&g6 Ebo+
10. g7 d2g5), 8... %095 9.h7 Exb7+ 10. & g8
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¥06), 6... B gl+ 7.h4! (7.h5? df5),
7...Kg8 8.h7 Eb8 9.&g5 &6 10.Lgb6 et les
Blancs annulent.

6. 506 Kbl 7. g5 (7.4 g6? 4! 8.h6 Ebo+
9.&g7 d2o5 10.h7 E xb7+ 11. g8 deg6-+)
7...8266 8.27g6 (8.n67 e 17)

8...99¢79.%g7 (9.h6? €28 10.h7 Eb6+
11.&f5 deg7)

9... K xb7 10.h6 &6+ 11.5.g6! (11.¢87 e f6)
11...Eb1 12.597 (12.h72 Egl+ 13.5h6 df7
14.h8=6)+ def6-+)

12... K g1+ 13.$18! nulle

9432 - Paul Raican

1) il existe beaucoup d’études avec L2.+4)/4A,
dont beaucoup de Vandecasteele dans Schaakstu-
diespinsels,

2) ce type d’études doit en général présenter un
motif original, un mat surprenant par exemple,
depuis que les tablebases permettent de connaitre
la vérité sur les positions de six et sept pieces,

3) il ne doit pas y avoir trop de variantes pour les
Noirs, et cette étude est treés bien sur ce point, la
solution est claire,

4) on ne peut accepter les duals sauf si c’est une
perte de temps évidente qui force a retomber rapi-
dement dans la ligne principale. C’est bien le cas
de 3.262, de 3.&2d4 et de 7.%b2.

Cette étude a donc un intérét pédagogique pour le
joueur sur 1’échiquier en illustrant les méthodes
employées dans ce type d’enfermement.

1.&b4? Ad2!

1.&d4? Aa3! 2.&¢5 Ag2!

1. 2.13? le plus simple est 1... Ad2 2. £.¢2 h5
3.&d4 h4 4.&d3 h3=

1.262! A¢3(1...Ad22.2d4[3./0¢5],2... Ab3+
3.&¢3 Aas 4.213)

2.8213 Abl (2...Aa4+ 3.b5;2...h5 3.&b4
Abl {3...Aa2+4.Lb3 A¢l+5.L¢2} 4.262h4
5.0¢5! h3 6.20é4 h2 7. £.3+-)

3.&b4! [menace H¢5-9é4 puis ©b3—Lb2 ou
S ¢5—-Nb3 puis L.¢é4]

3.&d4?! n’est qu’une perte de temps : 3...4Aa3
4. 264! Ab5+5.8¢5 Ac3 6. 213 et texte au deu-
xiéme coup ; 3..2.€2?! n’est aussi qu’une perte de
temps : 3... 4¢3 4. 213 Abl 5.&b4 et texte au
troisiéme coup.

3...Ad2 (3...42g7 4.5)¢5! €216 5./\b3!)

4.8 g2 297 5.5\¢7! (il faut controler b5)
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5...4216 6.2¢3 Abl+ 7.L¢2!

7.&b2 n’est qu’une perte de temps 7... A d2

8. L¢3 Abl+ 9. ¢2 et texte au septieme coup
7...4a3+ 8.Lb3 (d’ou I'utilité de 5.4\ ¢7)
8...Ab19.9b5 Ad2+10.&¢3 Abl+ 11.&¢2
et gain avec le theme de la domination.

9433 - Michal Hlinka & L’ubos Kekely
Une étude humaine avec de nombreuses finesses
qui aurait sa place dans un tournoi de solutions

en salle.
1.Eh3? ¥2h7 2. 5d3 Eé5+ 3.&xh4 Ed5 +

1.h6! (si on autorise ... ¥#h7, au mieux les Blancs
prendront les Pions h et d au prix de I’échange des
Tours et les Noirs gagneront la finale /<2 + & g)
1...gxh6+ 2. 215! (2.&xh6? deg8 3. L g6 Ké6+
4.Lg5 €of7 5. Lxh4 €26 6. g4 deé5-+)
2...K¢33.5a4 Ed3 (3...d3 4. E xh4g deg7
5.Hhl=on voit que si les Noirs avaient un Pion g
au lieu du Pion h, ils gagneraient facilement.)
4.5g6! Eg3+ 5.&xh6 d3 (5...h3 6.Exd4 h2
7.85d1 deg8 {7.. Egl 8. Hd8+ Eg89.5dl=},
8.Hhl Eg2 9.&h5)

6.5 xh4 €2g8(6...d2 7. Z d4 comme dans la suite)
7. 514! (7.2d4? €ef7 8. Lh5 &6 9.Hhd eés
10.Hd8 Eé3-+)

7...d2 8.Ed4 K g2 (la vraie raison du coup trés
fin qui suit n’est pas aussi évidente que ce que I’on
peut croire. Analysons cette position : pour annu-
ler, le Roi blanc doit atteindre f3 alors que pour
gagner le Roi noir doit atteindre é4. Avec la Tour
noire en g2, le Roi blanc va devoir parcourir les
deux cotés du triangle (h6—h3—13) alors que le
Roi noir peut venir directement en é4. On peut
donc penser que Ed7 qui force deg8—¢8—é4
gagne un temps, mais il n’en est rien car si la nou-
velle marche du Roi noir fait deux coups de plus,
les Blancs perdent deux temps en jouant Zd7 puis
en la poussant lorsqu’elle est en prise. En fait, la
vraie idée de cette manceuvre est de déplacer «gra-
tuitement» la Tour de d4 en d3. Comment jouer
H d4-d3 gratuitement ? En jouant 2 d7! Plaisant)
9.Ed7!! (9.&h5? €27 10.&h4 deé6

11.&h3 €é5!! 12. 2d8 Ké2-+)

9...%18 10.&h5 ¥2¢8 11.Xd3! (11.Hd4? <é7
12.&h4 €2¢6 13.h3 €0é5! 14. 2 d8 Eé2-+)
11...¥17 12.h4 €26 (plus malin que 12... ¥2€6)
13.&h3 Ké2 14.2gd!! (14.Lg3? Eé3+1-+)
14... €265 15. 213 nulle
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9434 - Michael Pasman

Une étude tres difficile car le jeu blanc nécessite
beaucoup de précision mais les réfutations des
mauvaises pistes sont également complexes !
1.Exal+ ¥od2 2. H a2+ €¢3 3.a7 Ac6+ -+
1.a7?! A c6+2.L¢3 debl 3. H xal+ dexal
4.a8=W+ deb]-+5.Ld2 H¢l 6.15¢8 ¢1=W+

1.&¢3! d2bl 2. b4+ decl (2...%a2

3.H a4+ debl 4. Eb4+)

3.5a4 A¢2 (3...Ab3 4.a7 Edl 5.Lxb3 é1=W?
6.Zal+ ded2 7. 5 xd1+ Wxdl+ 8.5 xd1+-)

4.0 d3+ (4.a7? Kdl 5.5¢4 Ad7 6.a8=W Af6
7.5é5 Ad5+8.b3 Ed4!1-+[9... b4+
10.&La2 Eb2#))

4...92b1 5.a7 (5.22%¢é1 £2 6.0 x¢2 é1=W+
7.&5b3 W+ -+)

5...8¢6 (5... Edl 6.axb8= X xd3+

7.&xd3 é1=W 8. Wxb6+ =)

6.2 a2! (6.a8=? E¢l! 7.1%¢8 12 8.1 x¢é2
(8.2 ¢1=Wr+} 8. A2d4+ 9.5\ x¢]l AxE2+
10. 2 %&2 f1=W +)

6...Axa7 7.2b2+ ¥2al 8.&x¢2 (les Noirs ont
été obligés de donner leur Cavalier, mais ils vont
en faire un autre)

8...£2 (8...4¢6 9. E xb6 Ad4+ 10.&¢3 2
{10... Ec¢l+11.&xd4},11. H a6+ bl 12. Eb6+)
9.H xb6 E¢1+ 10.2x¢1 é1=A+! (Phénix)
11.&¢3 f1=W 12.5\b3+ 222 13.5¢1+ €2a3
14. 2 b3+ ¥2a4 15. 2 b4+ ¥2a5 16.22b3+ €226
17.2¢5+ échec perpétuel, nulle.

9435 - Leonid Topko

Saluons le retour dans nos colonnes de Leonid
Topko que nous sommes heureux de savoir tou-
jours actif. Ceci pourrait étre présenté comme un
mat en huit coups, mais en fait ¢’est une manceuvre
logique qui peut tout aussi bien relever du domaine
de I’étude, type de composition dont 1’auteur est
coutumier.

1.E g6+ doxf7 (1...<ed52. Hd2#; 1...¢f5
2.8+ degd 3 H xg6+ €#h3 4.\ g5+ o3

5.0 xé4+)

2.hxg6+ ¥2g8! (les deux premiers coups semblent
faciles et sont trés rassurants, mais... et mainte-
nant ? 2...¥92¢8 3. H xb2 Wh2+ 4, H xh2)
3.2d6!! (3.E xb2? Wh2+ 4. H xh2 al=W)
3...6xd6 4.2 xb2 €28 5. & xd6 Wh2+

6. xh2 gain
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9436 - Can Aydinoglu
Saluons I’arrivée dans nos colonnes d’un nouvel
auteur. Une étude sans vraiment de manceuvre
¢tonnante, ni de coup remarquable, mais il faut
encourager les bonnes volontés.
1.8 xb3+ ¢eh7 2. Efl gxf6 3. £.xa2

(B.Exf2 al=W-+),3... 8a7=
1.fx€7 E x&7 (1...bx¢2 2.68=W+ +-)
2.8 xg6 (2.2 xb3+ €2h7 3. & xa2 E¢E5
4. 5d1l Exg5[5... KEh5#] 5.2d5=)
2.,..Ef7(2..E¢73.8x¢7 Lgl+4.Lhl+-
4.9xg1?? al=W+= ;2. .al=W?? 3 H¢8+ H¢8
4. Exé8#;2... 8gl+3.oxgl E¢74.HeEl
3. & xf7+ € xf7 4.a7
(4. 211 €266 5. E <2 al=W-+)
4...8xa7 5. H¢7+ €66 6.2 xa7 gain

RETROS

9437 - Andrey Frolkin & Jeff Coakley

a) Les Rois sont M et x ou X et m.

EU # Pion, puisqu’on les trouve en premiere et
huitieme rangée.

(M/m) est attaqué par (e/E) orthogonalement (a3),
diagonalement (g8) et par mouvement de Cavalier
(16).

(M/m) est attaqué par (uw/U) orthogonalement
(b8), diagonalement (¢6) et par mouvement de
Cavalier (¢1).

(X/x) est attaqué par (e/E) orthogonalement (g8),
diagonalement (f6) et par mouvement de Cavalier
(f1).

(X/x) est attaqué par (u/U) orthogonalement (h4),
diagonalement (b8) et par mouvement de Cavalier
(¢6).

Quelque soit la lettre et la couleur assignées a
chaque Roi, un des Rois est en échec double par
EetU.

EU#Dame : échecs multiples impossibles.
EU#Cavalier : il y aurait un échec double illégal.
Donc I’échec double a été donné avec une Tour et
un Fou.

Cela ne peut se produire ici qu’avec 1’aide d’une
prise en passant :

- sur {3 si M=Roi blanc
EU=(Tour-Fou)
A=Pion
Majuscules=Blancs
J#Dame : échec impossible depuis a7 ou h3.
Donc J=Cavalier.

- sur ¢3 si X=Roi blanc
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MX=(Roi-Dame)
Il y a maintenant deux fagons d’assigner les lettres
pour Roi, Dame, Tour et Fou.
H M=%, X=W U=E, E=£2, dernier coup :
1...b4x¢3 e.p.++
2) X=%, M=% E=E, U=2, dernier coup :
l...g4xf3 e.p.++
Mais laseconde position (X=Roi) estillégale, carle
coup précédent des Blancs aurait di étre 2...f2-f4
et le Roi noir serait alors en échec impossible par
le Fou b8. En effet, il n’y aurait pas d’échec a la
découverte possible avec le Roi par ... %0¢5-d4+,
car le Roi noir serait alors en échec double impos-
sible par la Tour blanche ¢1 et le Cavalier blanc d3.
Avec la solution (1), avant 1.¢2-¢4, 1’échec a la
découverte du Roi par ...¥2¢&6-d7+ est possible.

)| -]
2 @ F 3
g 2

Wy jmi
24 AWAH

E o9

dernier coup : 1...b4%x¢3 e.p.++

b) L’analyse est la méme jusqu’a 1’assignation des
lettres (MX)(EU) pour (Roi, Dame)(Tour, Fou).
Avec M=%, dans la position précédant le rétro-
coup ...2.¢2-¢4, les Blancs sont en échec impos-
sible par le Fou g8. Il n’est pas possible de décou-
vrir cet échec par ... %2 ¢6-d7+ parce que le Roi
noir en €6 serait alors en échec double impossible
par deux Tours (¢é1 et ¢6).

Dans la solution (2) de I’analyse de a), et avant
...1.f2-f4, ’échec a la découverte par ... % &5-d4+
et maintenant possible.

-] )|
2 Wy F 3
2 g

@ 2
EWRH RADH

L oK

dernier coup : 1...g4x{3 e.p.++
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9438 - Pascal Wassong

Les captures noires sont a3xb2, d3xé2 et h7xg6.
Les captures blanches sont ¢xb, fx¢é, gxh et une
picce en g4 par la Dame blanche au dernier coup.
Ces captures impliquent la promotion du Pion
noir ¢ ainsi que celle du Pion blanc d.

Le Pion noir g6 ne peut pas retourner en h7 avant
le retour de la Tour noire h8. Pour ouvrir la cage, il
faut reprendre d3x¢2, donc dépromouvoir le Pion
blanc d et le retourner en d2.

Ce retour bloque le Fou blanc ¢l sur sa case ini-
tiale, et implique donc aussi la dépromotion préa-
lable du Pion noir ¢.

Reprendre Wh3xXg4+ au dernier coup bloque
compleétement la cage. Au dernier coup, il faut
donc reprendre ¥h5x 4 g4+. Les Noirs reprennent
ensuite b3x{a2. Ce Cavalier blanc décapturé ne
va pas immédiatement se dépromouvoir en d8.
I1 doit d’abord remplacer le Cavalier noir en g4,
ce qui est possible en mettant la Tour noire g3 en
h3. Ce Cavalier noir va ensuite se dépromouvoir
en ¢1, les Blancs reprennent ensuite ¢3xAb4. Ce
Cavalier noir décapturé va remplacer le Cavalier
blanc g4, ce qui est possible en jouant dans la cage
¥ h3-g3, Eh4-h3 et Wh5-h4. Le Cavalier blanc
ainsi libéré peut maintenant se dépromouvoir
en d8. Il faut évidemment aussi rentrer la Tour
blanche d6 dans son coin d’origine.

Rétro: 1.WWh5x A gd+b3xNa22.2d2-¢1 Eh3-g3
3.861-d2 B g3-h3 4.£6)¢3-a2 Eh3-h4 5.5)d5-c3
B hd-h3 6.2.¢3-¢1 Bh3-g3 7.5)f6-d5 Aé5-g4
8.5)g4-fo+ E g3-h3 9.2 d6-66 Eh3-hd
10.2d1-d6 Ad3-¢5 11.2.¢1-¢3 A¢l-d3
12. 2. d2-¢1 ¢2-c1=& 13.Eal-d1 ¢3-c2

14. £.¢1-d2 ¢4-¢3 15.¢3x A b4 Ac6-bd
16.9h4-h5 AE5-c6 17.6)f6-g4 Mgd-65+
18.4)d7-6 b4-b3 19.%%h5-h4 E h4-h3
20.2\b8-d7 Eh3-h4 21.4)¢6-b8 E h4-h3
22.5)d8-c6 B h3-g3 23.d7-d8=4) X g3-h3
24.d6-d7 Eh3-h4 25.d5-d6 Eh4-h3

26.d4-d5 Eh3-g3 27.d2-d4 d3x N é2 28.¢2-¢3

9439 - Dmitry Baibikov & Thomas Volet

La seule capture blanche a été é6x A f7. Les Pions
blancs ¢ et d ont donc avancé dans I’axe, ce qui
impose deux captures par Pions noirs supplémen-
taires.

Captures par Pions noirs : axb—b3, ¢xd et dx¢
Le Roi noir est immobile et seul le Cavalier noir
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peut s’échapper de la cage.

Le cage ne s’ouvrira que par ¢6x4Af7 aprés le
retour du Pion noir ¢ en ¢7. Cela impose d’avoir
ramen¢ le Fou noir en f8 et la Tour noire dans le
coin Nord-Est. Quatre tempos de Pion blanc se-
ront nécessaires (3+1).

Rétro :

1...AAb6-a8 2.h5-h6 E8-¢73.2¢7-d8 X {3-¢8
4.2 d8-c7 £.¢7-b8 5.h4-h5 Aad-b6 6.h3-hd
2b6-¢77.2¢7-d8 Ea8-18 8. 2b8-¢7 W¢8-g8
9.£¢7-b8 WhH8-¢8 10..2.d8-¢7 K g8-h8
11.2¢7-d8 E¢8-g8 12..2.d8-¢7 Ab2-a4
13.%¢8-67 Ad3-b2 14.L18-¢8 A f4-d3
15.% g8-18 M g6-f4 16.h8-g8 Af8-g6+
17. 2. ¢7-d8 X ¢8-c8 18..£.d8-c7 Wcs-bs
19. & ¢7-d8 Wd8-c8 20. £ b8-¢7 Wc8-d8
21,2 g8-h8 £ d8-b6 22.h8-g8 Wc7-c8
23.2g8-h8 Wh6-¢7 24.h8-g8 £¢7-d8
25.%¢8-h8 K c8-¢8 26.Lh8-g8 £.d8-¢7
27.%¢8-h8 A g6-18 28, 8-g8 Ahd-g6+
29.%¢8-18 Af5-h4 30.&18-68 Ah6-f5
31.967-f8 8.¢7-d8+ 32.h2-h3 Ehs-c8
33.2¢8-¢7 Ag8-h6+ 34.18-68 £.d8-¢7
35.£.¢7-b8 E¢8-a8 36.2b8-¢7 E¢7-¢8
37.%68-18 £.¢7-d8 38.22d8-68 & 8-67+
39.2¢8-d8 &7-¢6 40.66x A7 Ag5-17
41.517-68 Af3-g5+ 42.85-66 Md2-f3

43. B~ etc...

9440 - Paul Raican

1.3 g6 2.20\65 A xE5(2)¢6)

3.0 xd8(W¢6,-Nd8) Wxc2( A ¢6)

4.cxd7( A ¢6)+ ¥od8 5.dxc8=(£.d7) £d5
6.0h3 Wxdl(We¢2,-Wdl) 7.Hgl

Pronkin du Cavalier blanc gl en 6,5 coups (peut-
étre le plus court).

9441 - Pierre Tritten

1.ANf3 €5 2.0 %é5 £.d6 3.0 xd7 £.xh2 4./ xb8
Lh35.0f3 &xg26.Hgl &xgl 7.20xgl &h3
Répétition d’un coup blanc (£ f3) et d’un coup
noir (£h3). Retour du Cavalier blanc sur sa case
d’origine (ne peut se faire que par capture).

9442 - Michel Caillaud
La présence en unique exemplaire au diagramme
de picces présentes en double exemplaire dans la

position initiale implique une promotion en Bre-
ton Adverse (2+1-2=11!).
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Ainsi, la Tour noire h8, le Fou blanc f1 et le Cava-
lier blanc gl présents sans leur compagnon d’ori-
gine impliquent des promotions en Tour noire,
Fou blanc et Cavalier blanc.

Les Pions n’ayant pas un acces direct a la promo-
tion, la premiére promotion nécessite la capture
de la Dame noire d’origine.

Le Pion noir manquant restant n’a pu étre capturé
en tant que Pion (il ne resterait que cinq Pions
noirs), donc il a été promu et capturé sans que sa
capture ne s’accompagne d’une autre disparition.
Une piéce promue en unique exemplaire, apres
disparition de la (des) piece(s) d’origine est la
seule dont la capture n’entraine pas d’autre dispa-
rition. Comme la Tour noire h8 est d’origine, une
promotion en Dame noire est la seule possibilité.
1.c4 d5 2.¢5 ¥2d7 3.c6+ d2d6 4.b4 Wd7

5.¢xd7 Ac6 6.d8=2 Axd8(-L.¢l) 7. W¢l ¢5
8.&dl ¢49.&¢2 ¢3 10.Lb3 ¢2 11. ¢ ¢1=W
12.b5 W¢6 13.bxg6 b5 14.h4 b4 15.2a4 b3
16.2h3 b2 17.2b3 £h3 18.¢7 A6

19.¢8=4\+ E x¢8(-2\b1) 20. b5 b1=K
21.Ebxbl(- K ¢8)

Allumwandlung : trois promotions Schnoebelen
et une promotion Ceriani-Frolkin.

C+ Jacobi 0.7.5 en 1’40 avec les contraintes sui-
vantes :

constraints Wd1(2) Eh1(3) A b2>bd~(5)

A ¢2>¢4~(5) Wdg(1) Ab7(5) Ac7(5)

A noter que ce probléme est une correction du
8342* Phénix 290-291 (nov.-déc. 2018).

La nouvelle matrice étant assez différente de celle
d’origine, il nous a semblé nécessaire de republier
cette version.

AIDES

9443 - Nicolae Popa

1.A x4 We8 2. ME3 LN\E5H (2...4)¢5? 3.2 x¢3!)
1.Axd4 WhS 2. &2 H\¢5# (2...4)1657 3.2 x¢3!))
Antidual sur le coup matant, manceuvres noires en
écho. Switchbacks des Cavaliers noirs pour des
auto-blocages.

9444 - Victor Sizonenko
1.Adxc6 Wa3 2. ded4 Hd3#
1.Aéxg6 267 2.%0¢5 Hh5#

Mats modeles par clouage en écho.
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9445 - Dmitry Grinchenko

a) 1.Wrxd4+ S ¢d+ 2. de ¢S5 éxda#

b) 1.8&6 65+ 2. dexd5 é4+#

c) 1.Wr¢c5 dxg5+ 2. 4085 éxfa

Trois mats mode¢les par trois coups différents du
Pion é3.

9446 - Christer Jonsson

1...2132.bx¢5 & x¢5 3. 4¢5 H5#

1... 2142 492d4 N\b3+ 3.dex¢3 L.d2#
1...hxg3 2. dexd6 Hd3+ 3.€e¢5 Hd7#
Zilahi cyclique et les trois mats sont modéles.

9447 - Michel Caillaud

1.Ed4 A 2132.44d6 B £xa83.8b6 C Hab#
l.€2d4 ©d1 2.¢e¢3 2a43. Ed4 A Ha2#

1.d0d6 £.662.99¢7 217 3.4d6 B \d5#

1.d2b6 £ xd7 2.¥92a7 £¢83.4b6 C N¢6#
Surle théme du 8™ Concours Azzemour. Les coups
noirs thématiques sont tous des obstructions, les
coups du Fou blanc sont disctincts et meénent a
quatre mats mode¢les différents du Cavalier.

9448 - Abdelaziz Onkoud

1.Ebf5 £a6 2. xf7+ S\ <7 3. g2 NéESH
1.Egc5 Hg8 2. K x¢o+ £\ x¢6 3. A2 N\d4#
Création de batteries blanches £./E -4, échange
de fonctions du Fou blanc et de la Tour blanche,
auto-blocages noirs, deux mats modeles, contrdles
de €2 et g4 (soit par le Cavalier libérant la batterie,
soit par la piéce blanche thématique ne faisant pas
partie de la batterie), écho Diagonal/Orthogonal.

9449 - Ivan Bryukhanov
a) 1.¥0¢5 Ha52.9eb4 E xb5+
3.¢2a3 Gl 4.9022 HaS#

b) 1.€2b6 Hal 2. £a2+ ©¢2

3.¢0a5 ©¢3 4.90a4 H xad#
Mats idéaux en écho, théme Kozhakin (premier et
dernier coup blanc joués sur la méme case) dans
a) et Maslar (une piece blanche A traverse une
case x ; une piece noire B joue sur x ; le Roi noir
s auto-cloue. A mate en capturant B) dans b).

9450 - Nicolae Popa
1.Efdl £h52. K 1d4 éxd4

3.¢0d5 &d3 4. 466 £ 13#
1.€2f5 & xb7 2. K {4 éxf4

3.Ef6 &f3 4.486 £.644#
Sacrifices de la Tour noire, mats en écho.
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9451 - Zlatko Mihajloski
1.Eh4! Hd7! (1...Hd8? ... 4...Hé8 5. AxéERY)

2.8¢4 Led 3. Af6+ L¢5 4. Ehfd HeT#
1.Eff4) Zdl! 2. K fe4+ &d2

3.€0d4 L2+ 4. dec3 Hd3#

Indien noir/blanc (une piéce noire/blanche effec-
tue un coup critique par rapport a une case sur la-
quelle une autre piece noire/blanche vient d’abord
I’intercepter, puis lui réouvre la ligne), par la Tour
¢4 dans la solution I et la Tour blanche dans la
solution II.

9452 - Miroslav Svitek
a) 1.Aa3 hxg3 2. A¢d gxhd 3. Aé5 g4 4. A g6 g5#
b) 1.8.16 H\a3 2.%2g7 ¢4

3.99h8 &5 4. 8.7 NgbHt
Jumeaux chromatiques avec une idée intéressante
et amusante : parcours identique du Cavalier thé-
matique : noir dans a), il doit autobloquer la case
g6 en évitant de passer par d2 ou ¢3 (ce qui donne-
rait échec au Roi blanc) et blanc dans b), parcours
le plus rapide pour accéder a la case g6 de mat.

9453 - Zlatko Mihajloski
1.2a8! 2022 WhH7 2¢6

3.¢0a6 ©d5 4.Wa7 &¢d 5.8b7 Lb5#
Bristol noir (£.-W) et Bristol bicolores (£.- £ et
Wr- 2, consécutifs entre eux (Loshinsky) et mat
modele. L’auteur voit un Indien bicolore que ne
voit pas WinChloe.

9454 - Sébastien Luce
1...b42.£¢8b53.£.d6 b6

4.8.¢7bx¢7 5. 8105 ¢8=W 6. & 1th7 We3#
Deux Fous noirs sont utilisés dans le bon timing
pour auto-bloquer en g8 et h7, le troisieme per-
mettant d’éviter 1’obstacle du Roi blanc et pro-
mouvoir en ¢8 apreés un Excelsior.

9455 - Sébastien Luce
1...f42.4¢é3 f5 3. Afd5 16

4.4¢5 17 5.61=4A f8=2) 6.4 1d3 L\é6#
Trois Cavaliers noirs se regroupent autour de leur
Roi, puis un quatrieme de promotion. Le Roi noir
est maté par un Cavalier aprés un Excelsior.

9456 - Michal Dragoun

1...82x¢4 2.8b3 £xd3 3.8d5 £xé4 4. ¢4
£135.ded3 £d1 6.%¢4 &.c2#

Echange de place des Fous blanc et noir et théme
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Kniest (un camp capture sur la case (ici ¢4) ou le
Roi adverse sera mat¢).

9457 - Nicolae Popa

1...&¢8! 2.Ad6+ Lb8 3. 44 x4 4.¢0d6 éxf5
5.40¢7 f6+ 6.40¢8! 7+ 7. 40 d8 f3=1W#

Tempos du Roi blanc (1...%¢8!) et du Roi noir
(6.428!).

9458 - Zlatko Mihajloski
1.Ah6! £d1!! 2. Wh8+ &g6

3.4064 ©h5 4.4 f5 Hhd 5.4 96 S h5+

6.99h7 Lg5 7. Mgl L g6#

1.Ah6! a pour objectif de fermer préventivement
la ligne h8-h5 (les cases h5 puis h4 étant les seules
disponibles au Roi blanc pour laisser I’accés au Roi
noir a g6) et 1... £.d1!! est la seule case sur la-
quelle Ie Fou blanc n’embétera pas le Roi noir. En
outre, on a le théme Klasine (une piéce A quitte
une case X pour permettre a une piece B de passer
par x pour atteindre sa destination, puis A reviens
sur x) doublé : noir (A-W) et blanc (£.-%) ; ce-
rise sur le gateau, le mat est idéal. Miniature.

9459 - Sébastien Luce

1.c1=4 &bl 2.4b3 axb3 3.h1=4 bxc4

4.8.d5 ¢xd5 5.f1=4 dxé6 6. L.¢4 ¢7

7.8.g8 exfB8=N\#

Excelsior blanc aidé par le sacrifice d’un Fou noir
de promotion. Une nouvelle promotion en Fou
noir survient (Phénix). Elle servira cette fois a
auto-bloquer en g8. La série commence par une
promotion en Cavalier noir et se termine par une
promotion matante en Cavalier blanc.

9460 - Sergiy I. Tkachenko,

Andrey Frolkin & Leonid Lyubashevsky
1.E1=H+ D21 2.62 ©f2 3.¢c1=A ©xél1
4.¢2 &d2 5. 8.¢4 x¢l 6. b2+ LHxb2
7.2.b3 axb3#
Théme des promotions Schnoebelen (une picce
promue, qui n’a pas rejoué aprés sa promotion,
est capturée sur sa case de promotion) doublées ;
les auteurs indiquent que ce théme des promotions
Schnoebelen est trés rare en aidé et justifié par
le trajet difficile du Roi blanc pour traverser tout
I’échiquier. On peut aussi noter un tempo du Roi
blanc.
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INVERSES

9461 - Gennady Kozyura
1...AxE2 2. Wh3+ dexc5
3. H g5+ doc6 4. W xc3+ A xg3#
1...Ah3 2.\ f4+ A xf4
3. L &5+ doxé5 4. Wq7 &2#

1.%b4? blocus
1...A%é2 2. Wh3+ dexc5
3. H g5+ doc6 4. W xc3+ A xg3#
1...AAf3 2. Hé5+ AxES
3.2 ¢4+ Axcd 4.9\ xE3+ AxE3H
mais 1...Ah3!

1.%%b6! blocus
1...AxE2 2. Wh3+ dexc5
3.H g5+ doc6 4. W xc3+ A xg3#

1...Af3 2.H &5+ Axés5

3. 204+ Ax¢d 4.9\ xE3+ AxE3H
1...Ah3 2.\ f4+ A xf4 3. Hd7+ €5 4. Z 16 &2#
Trois mats modéles avec Roi blanc statique et
trois phases de jeu avec de légers changements.

9462 - Alexander Fica & Jiri Jelinek
a) 17! a6 2.&b4 ded3 3. H 413+ €eé4

4. We4+ Ed4 5.2ad4 K xca#
b) 1.£b1! a6 2.2)b5 axb5 3. £.15 b4

4.2b1 bxa3 5.5 al a2#

Les auteurs poursuivent leurs travaux avec des
mats modeles présentés en jumeaux. Dans les deux
problémes de cette série, le discriminant déplace
le Roi blanc. Dans celui-ci, les deux pieces noires
¢échangent leur rdles : une contréle le champ royal
et I’autre mate.

9463 - Alexander Fica & Jiri Jelinek
a) 1.¢7! €2b6 2.c8=4\+ dec5 3. HasS+ deb4
4. a2+ g2 xa5 5.5\b3+ A xb3#
b) 1.£.d3! b6 2. Wb7+ decS 3.\ ¢éd+ dods
4.9 d7+ @085 5. 013+ Axf3#
Et dans celui-1a, le Fou contréle le champ royal et
le Cavalier noir mate dans les deux jumeaux.

9464 - Zdenék Libi$
1.4 d8! blocus
... 2 xb6 2.axb6 a5 3. Eh3 a4
4. Wfo+ K5 5.2 xad K xfo#
1...2b8 2. Wxg5+ & x¢5 3. Hfo+ &xf6
4.0)d3+ 25 5 H g5+ & xg5#
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Deux mats mode¢les. La pi¢ce noire qui mate dans
une variante est capturée dans l’autre. C’est le
théme Svoboda, équivalent en inverse du théme
Zilahi en aidé.

9465 - Gennady Kozyura & Valery Kopil
1.%Wb5? éxd5 2. H d4 dea2, dea3 3. Wad+ b2
4. Z 2+ doc3 5. Hc2+ bxg2+ 6.F¢l Lb2#
mais 1...é5!

1.2647652.H¢é4 éxf43.2h1 13 4.9 d2+ debl
5.0¢3+ £.x¢3 6.W¢2+ bxg2#
mais 1...éxd5!

1. Z ff4! blocus
1...652. 264 éxf4 3. 2h1! f3 4. Wd2+ d2bl
5.0¢3+ £.x¢3 6.W¢2+ bxg2#
1...6xd5 2. Wxd5 dec3 3. K f3+ deb2
4. Z 2+ doc3 5. Hc2+ bxg2+ 6.Fcl Lb2#
Deux mats modeles, aussi trouvés dans les essais
avec des jeux légérement différents.

9466 - Jacques Rotenberg

& Bernard Courthiau
Pour se faire mater, les Blancs devront mettre leur
Roi en é5 et forcer les Noirs a jouer ... %0 ¢7xd7#
Une premiere approche échoue :
1.2h4? 63 2.8.16 62 3.0\ x¢E2 d2¢6 4.5\d4+ deac7
5.&¢5?7? pat ! car la Dame blanche controle d7.

Le plan consiste a échanger la Dame f5 et la Tour
¢2. Pour ce faire, les Blancs ont besoin de quatre
coups tranquilles (ne donnant pas échec) :
He2-¢l, W5-¢2, H¢l-f1, Ef1-f5 (la séquence
Ws-f1, Wfl-¢l, H¢2-f2, Ef2-f5, ou d’autres
manceuvres également envisageables ne fonc-
tionnent pas : voir (*)). Les Noirs n’ont que deux
coups libres pouvant étre joués immédiatement
aprés un coup blanc thématique : é4-¢3 et ¢3-¢2,
apres quoi le Pion €2 devra étre capturé, la pro-
motion é2-¢1 étant ingérable par les Blancs. Les
Blancs devront donc fournir aux Noirs les deux
coups manquants supplémentaires tout en mainte-
nant la position et en évitant le pat noir. On notera
dans la suite les coups blancs thématiques CBT1,
CBT2, etc... et les coups noirs thématiques
CNT1, CNT2, etc...

Solution :
1.Hc1! CBT1, 1...63 CNT1, 2.5)&2! doc6
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(2.W¢2? €2 3.4)%€2 perd I’occasion offerte aux
Blanc de donner un coup supplémentaire aux
Noirs).

3.W¢q+! dec7 4. W21 CBT2, 4...%0¢6 CNT2
5.7 d4+! libére le Pion é3, 5...¥2¢7

6.2 f1! CBT3, 6...62 CNT3

7.2 %¢&2 il faut capturer le Pion, 7...%¢6

8.\ d4+ dec7

Commence maintenant la derniére manceuvre
pour donner un quatriéme coup aux Noirs.
9.2\b5+!! d2¢6 le Fou b8 est libéré !

10.Ef5!! CBT4, 11... £h2(£&~) CNT4
11.b8=4+! £.xb8 le Fou doit revenir

12.2d4+! dec7

13.¢5 o xd7# est enfin possible !

Thémes

- Echange de place et de fonctions de la Dame et de
la Tour blanches (changement de pi¢ces clouantes)
- Switchbacks du Cavalier blanc, du Roi et du Fou
noirs

- Sous-promotion en Cavalier

- Indien noir avec antiforme compléte : la batterie
est en place au diagramme, puis elle est détruite
et la piece-arriere franchit la case d’interception,
puis tout est remis en place.

- Klasinc (voir définition page 13118).

(*) Essais complémentaires :

1.W£12 63 2.W¢l €2 3.0 %E2 do¢6 4.\ d4+ degT
et il manque un coup pour les Noirs.

1.20€27 doc6! (1...6322.H¢l! etc...), 2.Wd5+
doc73.Wd] ¢34.Wcl doc6 5.5)d4+ decT (ou
3...490¢6 4.5\d4+ do¢7 5. Wl €3) 6. E 2 éx2!
(6...62? 7.40%x€2 etc...) le contrdle de f2 par le
Pion é3 empéche ce type de manceuvres.

DIRECTS FEERIQUES

9467 - Hubert Gockel
1.%d1? blocus
1...6xd5(-2)¢8) 2. Wrxd5(- & é3)#
(2. Wxd5(- & 15)??)
... 8 x¢8(-Hé4) 2.\ba#
1... 8x¢8(-d5) 2. W do#
1...652.5a7#
mais 1...fxé4(- K é8)!
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1.%h1! blocus

1...6xd5(-9)¢8) 2. 5 xé3(- & d5)# changé

1... & xé8(-H é4) 2.0 f6# changé

1... & x¢8(-Nd5) 2. E d4# changé

1...fx¢4(-H é8) 2.\ xé3(- A é4)#

1...652.QaT#

Mise en ceuvre spécifique d’une demi-batterie
dans le Jeu Réel : en orthodoxe, une des piéces
frontales doit jouer la clé d’un essai ou de la solu-
tion. Intéressant essai apportant trois mats chan-
gés.

9468 - Jean-Marc Loustau
1...gxf3 2.\b4# D

1.alg5~7 [2. E xé5# A]
1...3fg5 2. Wxco# B
1...0m¢52.5\¢é3# C

1...g3 y 2.9\ b4# D transféré
... 8.xf52.20xg8# X

mais 1...3x¢8!

1.afd6~? [2. W xc6# B]

1...€¢4 x 2.2\ é3# C transféré (2. 2\b4+? Mixb4!)
la défense 1...€¢4 corrige 1...<9¢4 en jouant sur
la méme case et en donnant 1’acceés ab4 au Pao b8 ;
correction noire d’arrivée.

1...91¢4 2.5 b4# D transféré

1...30hxf3 2. E xé5# A

mais 1...3xf3!

1. @l¢517 [2.£0¢3# C (non 2.x¢6? B)]
1...mh3 2.2\b4# D transféré

1...30h6 2. B x85# A transféré

1...€¢4 x 2. W xc6# B changé et transféré
Théme Le Grand BxC

mais 1...3167!

1.@{f4!! [2.22b4# D (non 2. £ xé5? A)]
1...g3y 2. Exé5# A changé et transféré
Théme Le Grand AyD
1...3¢7 2. Wxc6# B transféré
... €06~ 2.20é3# C
1...gxf3 2.80xg8# X changé et transféré
- deux systémes de correction de menace
(1.eld6~?—1.<{¢5!? et 1.{g5~?—1.<{f4!!) en
écho stratégique
- deux fois le théme le Grand :
systéme 1 : BxC, variante 1...€%¢4
systéme 2 : AyD, variante 1...g3
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- les deux systémes de correction de menace sont
liés par un pseudo le Grand cyclique 4x4 et donc
les quatre mats thématiques apparaissent dans
chaque phase, avec des mats transférés

- le changement et le transfert qui suivent 1...gx{3
est un bonus

- construction sans Pion blanc

9469 - Victor Sizonenko

Essai non thématique :

1.8 xg4? [2. £&.15#]

1...mx¢4 2. & 15+ doxé5 3.5\ gd#
1...Ad6 2. B 3xf4+ mixf4 3. & f3#
mais 1...9{xb6!

1.G1¢6! [2. &.£5+ @l xf5 3. H é6#] évacuation de €6
par les Blancs.
Le Léo a7 surveille a2 et é3, le Nao ¢7 surveille é3
et g5 et le Pao g2 surveille g5 et a2.
1. g3 2. Hé3+ A
2...31x¢3 3.Gla2# B
2. QxE33.0g5#C
1...Aa¢52.Ng5+C
2. ®xg53 Hé3H A
2...mxg53.Gla2# B
1... €8 2.Ga2+ B
2...mxa2 3.\ g5# C
2. 3xa2 3. Hé3# A
Théme de Jacobs.
Le jeu secondaire est le suivant :
1...01x¢6 2. 2 <66+ dof5 3. H é5#
1...eixb6 2. E 6xf4+ Wixf4 3.5\ f6# évacuation
de f6 par les Blancs
1...8d6,Abg5 2.5)(x)d6+ 2é5 3.5\ xgd#
Nombreux effets chinois.

9470 - Franz Pachl
1.6)d6+2 mais 1...éxd6! (2. £ xd5+? mixd5!)
1. g5+? mais 1... Axg5! (2. Wxf4+? afxf4!)

1.ofal! [2. E xé3+ dxé3 3.0¢3#]
Le Nao va jouer sur les cases qu’il peut atteindre
et ouvrir la ligne g7-¢3. Ce faisant, il retire au Vao
¢7 la garde de f4 et au Pao h5 la garde de dS5. Les
deux variantes sont donc conjuguées par anti-dual.
1... 493 2.5\d6+ éxd6 3. & xd5#

2.0 g5+? A xg5 3. W x4 Il xf4!
1... ¢4 2. g5+ Axg5 3. W xf4#

2.5 d6+? éxd6 3.2 xd5 Fxd5!
... 003 2. 30¢1#
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9471 - Victor Sizonenko
Dans lapositionde départ, le Pion h6 garde {7 et g8 ;
le Pion g7, qui ne fait pas échec, garde ¢8.

1...a7-a2xbl=£2.2¢4 a2 8¢2 4d3

3.8.d5+ &~—~xd5 4. 016+ £.d5-&7/¢3xT6#
En {6, le Fou ne peut étre capturé par le Fou g5, et
il garde g4 et g6 (via £35).

1.Eb6? il y a une menace avec 2. 2. ¢4+ a6-b5x¢4
3.9 &5+ ¢4-d6xé5 4. Efo+ €5-¢7xf6# mais elle
n’est jamais exécutée, car tous les coups dispo-
nibles des Noirs la parent.
1...a6-¢4xd3 2. H &6+ d3-d7xé6
3.012 €5 4.85\é4 E5-f6xg5#

1...a6-a7xb6 2. £.64 b5

3.8.d5+ b5-¢6xd5 4.5\ f6+ d5-E7xf6#
mais 1...a5! 2. 2.é4 a5-a7xb6!

1.Z é1! blocus
1...a6-¢4xd3 2. H é6+ d3-d7xé6
3.012 €5 4.85\é4 E5-f6xg5#
1...a52.2¢4 a4
3.2.d5+ ad-¢c6xd5 4.5\ f6+ d5-67xf6#
Exercice en Make&Take avec de bonnes variantes
et mats spécifiques.

9472 - Stephan Dietrich

Le but est d’amener la Locuste noire sur é5.
1.%2d6! xd6-¢5(1%d8) le but est déja atteint,
mais le Noctambule blanc est mal placé !

2.%66 Fx6-67(\%¢8) 3.4 f6 Fxf6-g5(\%18)
4. g6 Fxg6-g7(\7g8) 5. f6 Mxf6-¢5(\%18)
la Locuste noire revient sur €5,

6.\7b6 eixb6-a7(\7b8) 7.\7a6 degl

8. g3 FMxg3-14(\ L gl

Les Fous-Locustes blancs empéchent des démo-
litions.

TANAGRAS

9473 - Karol Mlynka

Ce probléme, légérement modifi¢ par mes soins
(SL) suite a un échange avec Karol Mlynka a été
pour moi trées malheureusement la derniére occa-
sion de correspondre avec Karol, qui est décédé
peu apres. Sa fille m’a écrit un mot trés gentil pour
me dire que le cceur de son peére était fragile et
avait laché...

Nous voyons ici un tableau de mat minimal avec
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cette combinaison de conditions. En Face-to-Face,
un Pion blanc mate un Roi noir, lorsqu’il est placé
juste en dessous de lui, le Pion agissant comme un
Roi tandis que le Roi n’a plus que le pouvoir du
Pion ! Quadruple écho au final.

a) 1.92¢5 R¢3Ad52.99d6 & d5— Ag3#

b) 1.€2f5 & ¢3+> A ¢52.490¢6 RE5 A g3#

¢) 1.42g5 Ac3— Ah52.9h6 AhS— A 3#

) 1.4204 &Ac3<> A hd 2. 9oh5 Ahde A 3#

9474 - Sébastien Luce
a) 1...00d4 2.4ex{7(kmig8) g5

3.40g7 Migo+ 4.492h8 Mg7#
b) 1...00¢7 2. g xd7(fi¢8) Mié6

3.ded8 Mig5 4.Md7 méTH

Dans le premier jumeau, le tréfle est blanc imma-
culé. Dans le second il a un pétale noir. Le Roi se
fait mater dans le coin dans le premier jumeau, en
d8 dans le second. Dans les deux cas, le Roi ne
peut capturer la Sauterelle avant de I’anti-batterie,
en raison de la renaissance Circé Equipollent.

9475 - Sébastien Luce
a) 1.92b2 &xé2(£¢8)2.8¢3 &5

3.8¢61 xE1(L18)4.d¢l 2a3#
b) 1.4 1 &xf1(£¢8)2.8.d4 L4

3.8¢1 &xgl(L18)4.4¢1 & ba#
Suite a deux captures par le Roi blanc, les deux
Fous noirs deviennent blancs !... puis matent le
Roi noir en écho. Les deux mats sont idéaux.

9476 - Ivan Bryukhanov & Sébastien Luce
1.Eb2 ded7 2.¢8=5 W¢s
3.H¢7+ €068 4. H b8+ Wh2( Eby)#

1.&b1 deb7 2. Hc6 dea7

3.¢8=W W¢7 4. H a6+ Wh7(E a6, Wel)#
Mouvement Pelle de la Tour dans la premicre va-
riante, déclouage de celle-ci dans la seconde. Les
promotions différenciées en Tour ou Dame per-
mettent de créer un réseau de mat au Roi noir qui
devra «étre rompu» a la fin par un échec matant
de Dame, noircissant une piece dans la premicre
variante et deux dans la seconde.

9477 - Sébastien Luce
1...50d6 2./Mg6 iib6 3.Mab IEd3

4.Mmé2 ié3 5.30gl mél#
1.../M¢4 2.30g7 1E£7 3.30¢7 IEd6

4.31h2 IEFS 5./Mgd Mhd#
Un quatuor de Sauteurs avec en ¢5 une piece ra-
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rement exploitée : le Contra-Elan, se déplacant
comme un Contra-Sauteur (0,1)+(1,1), mais dévié
de 45° (dans un sens ou dans 1’autre) au-dessus du
sautoir. Echo a 90° avec des mats modéles.

9478 - Ivan Bryukhanov

1.£5 dod1 2. 2. ¢c2(A5)+ decl 3.2b4144.2¢113
5.5b4126. L¢3 f1=W 7. & d2+Wd3(L¢2, £ d2)#
Utilisation intéressante de la condition en aidé in-
verse : le Pion blanc avance vers le haut, mais sera
promu comme Pion noir vers le bas !

Le «mat» des deux Fous blancs est paré¢ par un
contre échec de la Dame noire qui provoque le
noircissement des Fous avec mat au Roi blanc.

9479 - Vaclav KotéSovec

1.¥2¢4 fiib4 2.d2d3 GJE5 3.d0¢3 Miid2

4.%b1 GIxb1(¥ES5) 5.4¢2 Gld4 6.42b2 a2
7.¢0xa2(fRb2) MxE5(¥b2) 8. ¥eal hig3#
1.€e¢2 fibl 2.¢2d2 Miél 3.8bl /Mig3

4.%d5 fiiél 5.dex¢1(Mmid2) Glé4 6.4 2 Mig2
7.d201 Mixd5(®Fg2) 8.4ehl Mif3#

1.¢e x¢4(fiid3) G1é5 2. ¢ (5 Qg6

3.8 Mié4 4. <26 Mé6 5. d4 g6

6. %007 g8 7.4 xg8(Mig7) imxd4(®Fg7)

8.¥2h8 /i fo#

1.€ded4 G1é6 2.492d5 G'b4 3.¢2d6 Glg3

4.9b7 Gl¢8 5.40¢6 Ml xb7(B¥éd) 6.%2¢7 GId5
7.€2b8 i xé4(B¥b7) 8.%2a8 iigoH#

Quadruple écho dans les coins ou le Noctambule-
Sauteur, privé de sautoir, joue lui-méme le role de
sautoir pour la Sauterelle matante. Le Scarabée,
picce inventée par Roméo Bédoni dans les années
1970 se charge de contrdler les deux cases de fuite
du Roi noir. Le probléme améliore nettement un
triple écho dont j’avais parlé (SL) a Vaclav avec
une Locuste a la place du Noctambule-Sauteur
lors d’un échange par mail.

9480 - Paul Raican

1.a8=9 2.9\¢7 3.0d5(+ A ¢T7) 4.¢8= 5. W5

6. Wd4(+ A4 ¢5) 7.Wd3(+ A d4) 8. We3(+ A d3)

9. Wb2(+ A ¢3) 10.Wb5(+Ab2)+ & xb5#

1.a8=2 2.2b7 3. £2d5(+Ab7) 4.b8= 5. Wh2
6. W¢3(+Ab2) 7.Wd3(+ A ¢3) 8. W d4(+ A d3)

9. We5(+ A d4) 10.Wb5(+ A ¢5)+ & xb5#

Suite a deux sous-promotions différenciées du
Pion a, une sentinelle blanche apparait en ¢7 ou
b7. Celle-ci est alors promue en Dame qui va en-
suite «envelopper» le Roi blanc dans «un cocon
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de sentinelles blanches» (dans un sens ou dans
I’autre), pour finir par se sacrifier en b5, for-
cant la réplique matante du Fou noir. A noter
que I’enveloppe doit étre complete. Par exemple
dans la solution I, 7.W¢3(+ A d4) 8. Wb2(+ A ¢3)
9. Wb5(+Ab2)+ Lxb5+ est contré spécifique-
ment par 10.&d3(+ A ¢4) !

9481 - Vaclav KotéSovec

1.€2d] ©122.%b5 L¢3 3.0d6 ©d3 4.€¢4 ©¢3
5.Mb4 L xbd(M¢3) 6.40¢2 Lxb5(¥b4)

7.m¢l Lad 8.¢ebl Lb3

9.%a2 &xc4(Qb3) 10.€Mal &b3=

1.¥¢6 Lg2 2.€4d6 L3 3. 494 L xé4(13)
4.8 g5+ &f4 5. M3 &xg3(Mf4) 6.%h3 Lg2
7.2 &hl 8. €2 &xh2(€hl)

9.Mfl1 &xh3(®h2) 10.gegl Lg3=

L’intérét de cet écho caméléon est de montrer la
différence entre le Mao et le Moa. Dans le tableau
final, le Mao noir placé dans ’angle voit les deux
premicres cases orthogonales de son mouvement
décomposé, bloquées par le Roi noir et le Moa
noir. A I’inverse le Moa noir ne peut se mouvoir
car les deux premicres cases diagonales sont
prises par les deux Rois.

9482 - Sébastien Luce

1.a4 2.a53.a6 4.7 5.a8=W 6. Wa2 7. W xc4(IEE6)
8. Wxg6(IEg8) 9. Wb6 10. Wx¢5(Md4) 11. W13
12. % xg8(IES) 13.W¢6 14. W xé4(ME2)

15. Wb D2

Le Pion a dans sa besace un baton de Maréchal !
Apres I’Excelsior en Dame et retour en a2 (circuit),
celle-ci par des captures successives, «pousse» les
trois picces féeriques noires en h8 pour la Saute-
relle-2, d4 et é2 pour les deux autres Sauterelles,
et termine sa course en bl, avec zugzwang final,
les Noirs devant mater par anti-batterie. A noter
que le Roi blanc ne peut parer le mat en capturant
en b2, car la Sauterelle-2 renait en ¢3, maintenant
I’échec (via la Sauterelle d4).

9483 - Vaclav KotéSovec

1.Ah2 2.\ xg4( Ah2) 3.5\ xE3( A g4) 4.4d1
5.0%x¢3(Edl) 6.4 7. 212 8.Axd1(Ef2)
9.0¢3 10.20€2 11.Axd4( & €2) 12.213 13.45)¢g1
14.0%&2(g1=2£) 15.5)g3 16.4\hl
17.2xf2(Eh1) 18.5\ xg4( A 12) 19.2€3
20.5f1=
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1.£)d2 2.2b3 3.\ xd4( Ab3) 4.2\¢2

5.0 xE3(A¢2) 6.\ xgd( A é3)T7.41€5 8.49\¢4
9.9\xé3(A¢4) 10.2d1 11.99b2 12.5)x¢4( Ab2)
13.9a314.0x¢2( Aa3)15.Nal 16.5)xb3(al=4.)
17.9¢1 18.20a2 19.5)x¢3(Ea2) 20.\bl=

14 cases différentes visitées dans la solution I et 16
dans la solution II. Multiples circuits du Cavalier
blanc qui s’escrime a ramener les forces noires en-
semble (Tour et Fou promu) afin de les enfermer.

DIVERS FEERIQUES

9484 - Daniel Novomesky

1.Wxb3 Ed6 2. Wd1+ Exdl#

1.Wxbg Eé6 2. Wel+ ExEl#

Miniature avec mats modeles par sacrifices de la
Dame blanche qui peut se permettre de supprimer
un des gardiens des cases a2 et ¢2.

9485 - Pierre Tritten

1.¢e x4 ©E2 2. o x4 f3#

1.4 x¢4 N3 2. e xf5 &) xhd#

1.4 xf5 a3 2. dexf4 NEH

Auteur : «Zilahi cyclique. Cycle de captures par
le Roi noir. Mats en écho.»

En Anticircé Martien, pour jouer sans capturer, il
faudrait que le Roi noir passe par sa case d’origine
€8, qui devrait étre vide. Les captures sont donc
obligatoires pour le Roi noir, tandis que tous les
coups blancs sauf un sont des coups sans capture
passant discrétement par les cases de renaissance.
Deux mats miroirs.

9486 - Bruno Stucker & Thomas Maeder
l.g2xdl=£2.(-&dl) H¢5

2.E¢2 Hfl1#[3.Axf1(-K¢2)??7]
1.¢2xb1=A(-Abl) H¢4

2.Wrd2 Hal# [3. & xal(-E¢3)??]
Probléme utilisant la condition Breton telle qu’elle
est programmée dans le logiciel Popeye (Breton
PY) et présentant un cas de divergence avec Win-
Chloe pour lequel il est insoluble.
Auteurs : «Dans les premiers coups noirs, le Pion
se promeut et disparait immédiatement. On pour-
rait donc parler «d’Ultra-Schnoebeleny. Pour
WinChloe, semble-t-il, ces mémes coups sont ille-
gaux parce qu’il n’existe pas encore de Fou noir
ou de Cavalier noir a faire disparaitre au moment
de la capture de la piece blanche.»
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9487 - Manfred Rittirsch
1.d5 a4 tempo (1...2b4 ... 3.¢c1=£1!),

2. W o3 =14
1.We8 2b4 tempo (1...a4 ... 3.4a3!)),

2.Ag3 f8=\#
L’auteur innove en associant les deux conditions
féeriques Circé Martien et [sardam. Il présente un
anti-dual déroutant du tempo blanc du premier
coup de chaque solution. Il faut se rappeler qu’en
Isardam, on interdit aussi les coups Madrasi qui
capturent les Rois. Sur 1.d5 £b4? 2. W g3 f3=1+
onala parade 3.¢1=£.! la Dame blanche ne peut
quitter f8 pour capturer le Roi noir, car ainsi le
Fou noir attaquerait le Fou blanc via f8, ce qui
est illégal. Quant au Cavalier f8 de I’autre solu-
tion (1.W¢8 a4? 2. A g3 f8=4\+ 3.4a3!), c’est
son arrivée en f3 d’ou il attaquerait le Cavalier
a3 via bl qui est illégale ! De plus, «change of
promotion O/ . Corresponding change of block
AN ), Auteur.

9488 - Slobodan Saletié¢

1.€2b6 E x¢52.8b7 axb7 3.€2a6 bg=W=

l.c4 a7 2.492b7 E xd5 3.¥2a8 Ed7=

Deux fuites prolongées du Roi noir et deux cap-
tures différentes du Fou.

9489 - Victor Sizonenko

1.€2xd6 L4 2. d0¢7 Glé4 3.2 f8 LfoH

1.€2b6 Glh2 2.¥2a5 GIh6 3.%ad H\gd#

Rex solus noir. Chaque solution utilise trois anti-
batteries chinoises (un Pao et deux Naos) ayant
toutes dans une phase donnée la méme piece de
téte. Dans une solution, c¢’est le Cavalier blanc
sacrificié passivement, dans 1’autre c’est le Roi
blanc, qui est snobé. Changement de la piece de
téte de ces anti-batteries chinoises.

9490 - Slobodan Saletié¢

1...Hal 2.8bl é8=W 3 dec] Wxg2=

1.g1=4 é8=1 2.¥o¢2 H xé2+ 3.¢0bl Hxa2=
Clouages sur la premiére traverse et trois promo-
tions différentes. Dans le Jeu Apparent, le clouage
est caché, la Tour blanche traverse la case de
clouage. Dans le Jeu Réel, on a un autre clouage,
avec Roi et Cavalier noirs sur les mémes cases
que Roi et Fou noirs dans le Jeu Apparent, mais
intervertis.
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9491 - Abdelaziz Onkoud

1.8 x¢5 £.x662.2b6 L.x¢8 3. Wd7+ & xd7#
1.A%g5 M x¢3 2.5 a4 M xa3 3. Hb3+ E xb3#
Auteur : Quatre échanges de fonctions des couples
suivants :

-Ba3/8.¢8 (clouage/capture),

- We6/E b4 (blocage passif /sacrifice) avec théme
Chumakov,

-8.83/9\é6 (blocage actif/capture) avec théme
Chumakov,

-¥ 03/8 g4 (clouage/capture + mat).

Echo Diagonal/Orthogonal.

9492 - Ivan Bryukhanov

1.2.26622.&¢7 é1=W 3. & d6 Wdl

4. 2. f4(2h6)+ d2él

5.8 g3+ Wd6(La6,8h6,8.¢3)#

Miniature avec tableau de mat difficile a voir.

9493 - Gunter Jordan
1.a5 d4 2.a4 d5 3.a3 d6

4.22 d7 5.al=W+ dx&8=W (-Wal )#
Miniature a mats modeles. Deux fois le theme Ex-
celsior (Excelsiors blanc et noir) avec deux pro-
motions en Dames. La Dame d8 va étre capturée,
mais il faut le faire en conservant précieusement
la Dame h7 qui bloque une case du champ royal
noir. D’ou la nécessité d’engendrer une troisiéme
Dame noire.

9494 - Roméo Bédoni & Sébastien Luce
1.o4¢1=4A 2. 4f]=4 3 g]=K

4. +8g2 5 422 h§=W#
Auteurs : Les Super-Pions noirs se déchainent en
bon ordre pour blogquer les deux Rois noirs tout en
interdisant des coups Maximum indésirés. Allum-
wandlung au final.

9495 - Sébastien Luce
1.4€9gl GIfl 2.4€4d8 GIxd8 3.4%b4 Glg3
4.4d2 563 5.8%f1 GTh5==

1.€9b7 G'b5 2. 4465 G1d8 3. €xd8 Gf7

4.€4d4+ GIbl 5. 847 GTh3==
Roméo Bédoni est I’inventeur du Scarabée, une
picce semblable a la Sauterelle, qui effectue a partir
du sautoir un coup de Cavalier vers I’avant, a
gauche ouadroite comme les antennes de’animal !
Dans la premiere variante, a la fin trois Scarabées
noirs et quatre blancs restent sur 1’échiquier. Dans
la seconde, c’est I’inverse !
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9496 - Gunter Jordan
1.gxf7 2.£8=4) 3.4\ g6 4.4)é5

5.0 %x¢4 6.2\ xd6-auto#
1.g7 2.g8=2 3.4)é7 4.4)¢8

5.2%xd6 6.9 x¢4-auto#
Sous-promotions en Cavaliers, mats de batte-
rie/clouages réciproques. WinChloe accepte les
contacts entre Rois (d’ou 1’ajout de la condition
“Les Rois ne doivent pas étre en contact”) pour
un C+), alors que Popeye les interdit nativement
(Kein Konigskontakt! = KKK!).

9497 - Sébastien Luce
a) 1.€xf4 Glg6 2.€h8 G1¢7 3.€gl GIxf7

4.Qxg6 Glxg6 5.44h3 Glg6 6.€a5 Glxas5=—=
b) 1.€%b8 GIxf4 2. €xf7 GIxf3 3.4%h5 Glgl

4. Qg5 Glg7 5.2+ Glxg2 6.4d3 Gb2=—=

Auteur : Ce second probleme figuratif ou les Sca-
rabées blancs serpentent avec les Scarabées noirs,
exploite un motif typique : dans le tableau final ne
restent plus en a) que trois Scarabées blancs et
quatre noirs, tandis qu’en b), six blancs et seule-
ment deux noirs, chacun d’entre eux dépourvu de
sautoir.

9498 - Sébastien Luce

a) 1.[€b3 5165 2.[€@xf4 H\b3 3.1d7 Hcl
4@x¢l D2 5./@xf5 H¢d 6.[@xc4 H)d3

7 [ £2 N4 8 [Nx866 L\ x66(-5)866)=—=

b) 1.2 H\b6 2.@x¢5 £1d5 3.[4e8 S¢S

4 [@xf4 H\b7 5.[@xb7 H)¢7 6.[€%x66 H\bS
7[€xb5 L4 8 [@xE3 H1xé3(-Qé3)==

Deux doubles pats dans une présentation des plus
épurées (des plus angoissantes ?). Auteur : Le pro-
bléme parle de lui-méme. Que deviendrons-nous ?

9499 - Roméo Bédoni & Sébastien Luce
a) 1.40h7 2.deo6 3. def5 4 deéq 5 ded3

6.42¢2 7.d2¢bl 8. 8 xb2+ Wxb2#
b) 1.¢eb] 2.de¢2 3. ¢ed3 4. ¢eé4 5 o5

6.49206 7.426h7 8.6 Wxf6=

Jumeaux argentins. Changement de rapproche-
ment des Rois noirs. Mémes cases en sens in-
verses pour les deux trajets. Si Dupont ne va pas
a Dupond...

9500 - Paul Raican

l.g1=W 2 Wxb2 3.Wd2 4b2 5.b1=4A 6.4a3
7.4g28f1=8 & 1.W¢2 Wxc2#

Mat spécifique de 1’échiquier cylindrique vertical.
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Cinq pieces clouées dans la position de zugzwang.

9501 - Slobodan Saletié¢

1.b4 2.b5 3.b6 4.b7 5.b8= 6. %W xg3 7. Wb3 §.g4
9.¢510.g6 11.g7 12.g8=W 13. W g5#

Série classique avec deux promotions en Dames.

9502 - Vaclav KotéSovec

1.d2b4 Glg2 2.de¢5 GJE6 3.9b6 Glad

4.42c6 G1¢7 5.40d5 Gl¢3 6.4064 G2

7.423 Gldgl 8.4%h4 Glé5 9.40¢4 Glg5

10.¢2d5 G/f8 11.¥2d6 GId4 12.€b7 Glg2
13.¢2¢7 GIE6+ 14.920b8 Glg6+ 15.92a8 Glg7#
1.44d5 GIé2 2.2 d4 Glg6 3.¢#¢5 Glgd

4.42d6 (¢4 5.9¢6 Gla7 6.%b5 Gl¢3

7.do¢4 G163 8. Q1 Glg3 9.4h5 Gl¢5

10.€2d3 G'b3 11.4b2 Glal 12.¢d2 Gl
13.¢2¢1 Glg4 14.€2b1 G1d5+ 15.%al Glg2#
1.d2b3 Glgl 2.¥2¢3 GJE2 3.49d3 Glé5

4.d0é4 Glg3 5.¢d0d5 Glgl 6.€¢7 GIf7

7.42¢6 GIb8 8. 445 Gld4 9.¢ed5 Gld3

10.¢2¢4 G2 11.¢2¢3 Glb4 12.848g2 GIf7

13. €212 Gld3+ 14.¥2gl GIf3+ 15.¢2hl GIN2#
Trois coins pour le Roi noir avec blocages en b2,
g2 et b7. On pourra comparer avec le probléme en
dix coups numéro 9412 de Phénix 335.

9503 - L’ubos Kekely

1.b4! 2.b5 3.b6 4.b7 5.b8=% 6.2\ xd7 7.4)é5
8.3 9.\ xg5 10.f4 11.15 12.16 13.17 14.18=W
15. W6+ éxf6 16. N7+ & xf7=

Auteur : Meredith, Excelsior, mat idéal, promo-
tions mineures.

9504 - Norman Trigoboff

Blancs et Noirs collaborent pour changer le trait.
Les Blancs jouent les premier et dernier coups. On
voit qu’il n’y pas d’autre choix que de faire avan-
cer toute la troupe a la queue leu leu autour de
I’échiquier. Sur le circuit de 34 cases (voir le dia-
gramme 1), pour un déplacement d’une case, les
Blancs jouent 31 coups et les Noirs 2 (les Tours
noires). Prenons le Roi blanc comme repére.
Aprés 1.&¢6 d0¢6 2. 2d5 dof6 3. Z¢c5 ¢4
4.5b4 d2é6 5. Haad def6 6.5 2a3 €2é6

7.5 1a2 d2of6 8. Hbal ¥#¢69.E¢bl def6
10.H¢gl doé6 11. 2 dg2 def6 12. H éd2 dé6
13.5¢é62 dof6 14. Efé1 d0¢6 15. H gf1 dof6
16.2hgl €2¢6 17.2hhl <216 18. E3h2 d2¢é6

19. 2 4h3 €216 20. Z5h4 de¢6 21. Z6h5 e f6
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Diagramme 1
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25. 8 fg8 <o f6 26. L &f8 deé6 27. H dé8 e fo6
28.H¢d8 ¥2¢6 29. Hbg8 €216 30. L abs &6

jagePugAY=@uPugs

ou une triangulation plate de la Dame permet de
perdre un tempo avant de rebrousser chemin :

31.2aa8 Ea732.Wa6 ¥o16 33.b6 on a ensuite

64.La6 (64=33+31), 95.&La7 (95=64+31)...

126.2a8... 157.2b8... 188.%¢8... 219.d8. ..
250.568... 281.f8... 312.&g8... 343.h8. ..
374.%h7... 405.5h6... 436.Lh5... 467.Hh4. ..
498.%h3... 529.%h2... 560.%hl... 591.%¢l...
622.Lf1... 653.2¢1... 684.2¢2... 715.8d2...
746.%¢2... 777.%¢l ... 808.Lbl... 839.Dal...
870.2%a2... 901.%a3... 932.Lad... 963.Lb4. ..
994.&¢d. ..

Le Roi blanc ne peut aller plus loin.
Aprés 995.2b4... 1024. %W¢c6 1025.Td5-¢5, on
obtient une position critique (voir diagramme 2)

1026.%d5+... 1027.%¢4... 1028.Wc6...
1029.Hd5... 1060.&b4... 1091.Had. ..
1122.&a3... 1153.&a2... 1184.2al...
1215.%b1... 1246.8¢1... 1277.%¢2...
1308.d2... 1339.562... 1370.%¢1...
1401.&11.... 1432.gl... 1463.%hl...
1494.%h2... 1525.&h3... 1556.5h4. ..
1587.%h5... 1618.h6... 1649.H07...
1680.h8... 1711.&g8... 1742.H13...
1773.568... 1804.5d8... 1835.%¢8...
1866.5b8... 1897.%as... 1928.%a7...
1959.%a6... 1990.b6... 2021.%¢6...
2051.H¢4... 2052. 2 dc5 sef6 2053.2d5

position du diagramme avec trait aux Noirs.

PP 0000000000000 0000000000000000000000000%9

#R : aprés un coup matant, les pieces menacant le Roi dis-
paraissent, sauf si leur disparition méme a un auto-échec.
Alphabétiques (Echecs -) : les coups des deux camps
doivent étre joués par la piece qui occupe la case la mieux
classée dans I’ordre alphabétique et numérique, c’est-a-dire
al, a2, ..., a8,bl, b2, ..., h7, h8.

Aidé et aidé-inverse : voir définition px 332-333/12982.
Anticircé Couscous : lorsqu’une piece capture (Roi y com-
pris), elle doit revenir sur la case de renaissance de la piéce
capturée (déterminée selon les modalités Circé) : si celle-ci
est occupée, la capture est interdite. Les Pions capturant sur
leur rangée de promotion se promeuvent avant de renaitre.
Sauf indication contraire, les captures sur case de renais-
sance sont interdites.

Anticircé Martien : pour jouer sans capturer, toute picce
renait d’abord sur sa case de renaissance (déterminée selon
les modalités Circé) qui doit étre vide, puis elle joue a partir
de cette case.

Breton adverse : Quand une piéce est capturée, une autre
piece de méme nature du camp capturé doit également dis-
paraitre (s’il y en a).

Circé : voir définition px 332-333/12983.

Circé Echange : la piéce capturée renait sur la case que
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vient de quitter la piece prenante. Un Pion renaissant sur
sa rangée de promotion se promeut, le choix de la promo-
tion étant déterminé par le camp ayant effectué la capture.
Un Pion renaissant sur la premiére rangée de son camp est
immobile.

Circé Equipollent : la piéce capturée renait sur la case
symétrique de la case de départ de la piéce prenante, par
rapport a la case ou s’effectue la prise.

Circé Martien : pour effectuer une capture, la piéce qui
prend, Roi y compris, retourne d’abord sur sa case initiale,
selon les modalités Circé, puis effectue la prise a partir de
cette case. La piece capturée disparait.

Circé Turncoat : reégles de renaissance Circé, mais la piéce
capturée change de couleur aprés sa renaissance.
Contra-Elan : se déplace comme un Contra-Sauteur
(0,1)+(1,1), mais dévié de 45° (dans un sens ou dans I’autre)
au-dessus du sautoir

Contra-Sauterelle : joue comme un Lion, mais doit se si-
tuer sur une case adjacente a son sautoir pour pouvoir jouer.
Cylindre vertical (Echiquier - ) : échiquier sur lequel les
colonnes a et h sont adjacentes.
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