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Aidé-inverse (hs#n, hs=n), les Noirs aident les Blancs à 
réaliser un mat inverse : plus précisément, les Blancs com-
mencent et les Noirs les aident à obtenir, après n-1 coups de 
part et d’autre, une position de s#1.
Fou-Lion : Lion jouant sur les lignes du Fou.
Lion : Sauterelle dont l’action ne se limite plus à la case 
placée derrière le sautoir, mais à toutes les cases situées au-
delà, sur lesquelles il peut jouer, ou jusqu’à la case occupée 
par une pièce adverse qu’il capture alors.

Pao : le Pao (ou Tour chinoise) se déplace comme une Tour 
orthodoxe, mais prend, sur les lignes de la Tour, au-delà 
d’un sautoir (de couleur quelconque), la pièce prise étant 
située à une distance quelconque du sautoir.
Tour-Lion : Lion jouant sur les lignes de la Tour.
Vao : le Vao (ou Fou chinois) se déplace comme un Fou 
orthodoxe, mais prend, sur les lignes du Fou, au-delà d’un 
sautoir (de couleur quelconque), la pièce prise étant située à 
une distance quelconque du sautoir.

♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦ ♦

9049, Phénix 317-318/12453 (Torsten Linss)
Ce problème n’a pas eu de chance : suite à une erreur de frappe malheureuse, cet aidé-inverse est devenu 
un aidé. L’énoncé est donc bien hs#8,5 ! De fait, il n’a pas été jugé avec les tanagras 2021, ayant été 
considéré comme un aidé orthodoxe (voir jugement Hans Gruber : px340/13245). Et le juge des aidés 
2021 n’a rien compris à cet aidé dans lequel les Noirs matent ! Et comme ce juge est décédé (Evgeny 
Fomichev), aucune chance d’avoir son point de vue…
Il a donc été décidé avec l’auteur de juger ce problème avec les tanagras 2022 !

ERRATAS ET CORRECTIONS

S. Luce
Phénix 2018 (v)!--------!

/ 01R :c: :/
/: : : : /
/ 01r : : :/
/: : : : /
/ : : : :/
/: : : : /
/c: : : :/
/: : : ïìi /
$________$#6                          (4+1) C+
i=Propulseur

S. Luce
Phénix 2018 (v)!--------!

/f89c : : 01R/
/: : ïìi : /
/p: ()p :p:/
/: : :rïìi /
/ : 89c ()p :/
/:p: : : /
/ : : : :/
/45t : : 67f /
$________$sh#23                   (13+1) C+
i=Propulseur

9513, Phénix 341-342/13285 (Bernard Courthiau)
Ce problème a été initialement publié dans la revue italienne Sinfonie 
Scacchistiche dans son dernier numéro de décembre 2023. Le 9513 est 
donc retiré du concours informel des trois-coups de Phénix 2023.

VI, Phénix 284-285/11182 (Sébastien Luce)
En passant en revue ses problèmes avec Propulseur, Sébastien Luce 
s’est aperçu que certains publiés dans l’article de Phénix 284-285 
(avril 2018) étaient bizarrement démolis contrairement à ce qui était 
indiqué. Il propose deux corrections, cette fois-ci correctes ! 

Rappelons la définition du Propulseur :
Propulseur : Pièce qui ne joue qu’en bondissant sur une case occupée 
par une pièce amie. Cette pièce amie doit alors effectuer un bond équi-
pollent à celui du Propulseur, pour arriver sur une case qui doit être 
vide ou occupée par une pièce adverse qui est alors capturée.
1.Rg8 2.Rf8 3.Ré8 4.Rd8 5.Rç8 6.R×b8 7.R×a8 8.Rb8 9.Rç8 
10.Rd7 11.R×d6 12.Rç5 13.Rb4 14.Rç3 15.Rb2 16.R×a1 17.Rb2 
18.Rç3 19.Rd2 20.Ré1 21.Rf1 22.Rg2 23.Rh1 if5(rg3)#
Cette version allonge la solution de deux coups avec toujours le thème 
des quatre coins.

VIII, Phénix 284-285/11182 (Sébastien Luce)
1.cd6! blocus
1…Ra8 2.cç3 Rb8 3.cçé4 Ra8 4.ié4(cç7)+ Rb8 5.rç6 Ra7 
6.id6(cç8)#
Avec un Propulseur deux Cavaliers seuls peuvent mater dans un pro-
blème direct, contrairement à ce qui se passe dans un problème direct 
orthodoxe.


