INEDITS - PHENIX 241

96 inédits pour ce numéro de Phénix 241 se répartissant comme suit :

2# 6947-6954
3# 6955-6956
n# 6957-6960
étude 6961

rétros  6962-6967

aidés
inverses

directs/inverses féeriques
tanagras féeriques
divers féeriques

6968-6993
6994-7003
7004-7008
7009-7025
7026-7042

Les définitions des pieces et conditions féeriques utilisées dans ce numéro se trouvent pp. 9646 - 9648

Les 11 problémes participant au concours de démolitions sont les suivants :

6960 (n#), 6961 (étude), 6962 (rétro), 6965 (rétro), 6966 (rétro), 6967 (rétro), 7007 (direct féerique),
7009 (tanagra), 7015 (tanagra), 7040 (divers) et 7042 (divers).
La date de fin d’envoi des solutions est fixée au 01/06/2015 a 1’adresse mail suivante :

demolitionphenix@yahoo.ft.
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6954 - A. Onkoud
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6962 - Y. Ben-Zvi
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6981 - A. Onkoud
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6998 - C. Gamnitzer
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6999 - 1. Soroka
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7007 - R. Bédoni & M. Kerhuel
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Voir texte (solution) !
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9628

7008 - B. Rothmann
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7016 - D. Novomesky
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7017 - P. Tritten
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SOLUTIONS -

DEUX-COUPS

6947 Vladimir Nikitin
1.£.f4? ou 1.68=%? blocus mais 1... ¥ ¢5!
1.2\b5+? mais 1...¥2¢5!

1.68=%! blocus

1...d0c3(dec5, ¥0¢5) 2. /\b5(L2.63,H)¢6)#
Miniature Rex Solus a trois fuites royales et clés
de promotion.

6948 David Koch
1.£.867 [2.YWxf5#] mais 1... A¢d+!
1.%%¢&6? blocus mais 1...f4!

1..£2.¢8! blocus

1... 8 cd+ 2. Wxod#

1...f4 2. & 15#

1...Ad5, e 4 2. W <f5¢#

Interférence £.-% dans les essais. La réfutation
du premier essai par échec au Roi blanc est regret-
table. Mais il semble s’agir d’une des toutes pre-
mieres compositions d’un jeune auteur de 15 ans.

6949 Rainer Kuhn
1...813(Ef3) 2. Af5(E &)

1.2 h1! 2.9 ¢d#]

1... &3, xhl 2. % f4#

1... K32 W

1...Wxb6 2.2 xb6, & é4#

Grimhaw £.-X sur la case 3 avec mats changés,
mais plutdt artificiels car le £)h6 est inutile au JR.

6950 Nicolae Popa

1.0é5? [2. 2 d4, W g8#] mais 1... K x¢5!
1.2657 [2. 1 d4, % g8%] mais 1... & x5!
1.£2b5? [2. Ed6#] mais 1... K é6!
1.Wg6? [2. Z4¢5#] mais 1... Wx¢3!

1.5b5! [2. 2 d6#]
1... £.65(X&5) 2. Wog(H dd)#
1... 8 ¢62. H6gs#
1... 867 2.5 d4#
1., K xf4 2. Wesy

9632

PHENIX 241

Grimhaw E -2 sur la case é5, qui ne se réalise
pas dans les essais, mais réussit dans le Jeu réel.
La clé de Roi blanc, qui évite le clouage X é6,
rend le £ a4 inutile au Jeu réel.

6951 Philippe Rouzaud

1. dé4! [2. 0 g5#] 1...fxEé4(dxé4) 2. L. g4(H d6)#
1.9 ¢éd! [2. N g5#] 1...£xé4(dxé4) 2. L. g4(H d6)#
1.2.64![2. & xf5#] 1...xé4(dxé4) 2. Wh3(E d6)#
1.E dé4![2. E x€5#] 1...fxEé4(dxé4) 2. £.g4(Wd6)
1.5 hé4! [2. E x€5#] 1...fxé4(d=xé4) 2. £.g4(H d6)
1.W641 [2. W E5#] 1...fxé4(dxé4) 2. L. g4(H d6)#
1.64! [2.6xf5#] 1...fxé4(dxé4) 2. L. g4(H d6)#
Task avec sept solutions et sept clés de sacrifice,
sans clé d’échec, sur la méme case controlée par
deux Pions noirs. Tres belle réalisation.

6952 Aleksandar Popovski
1.Wg3? [2. W ¢3#]
1...Abl(Wa5) 2.9\ ¢2(Wxd6)#

mais 1...b4!

1.6xd7? [2.2é6#]
1...Wrxd8 2. W xd6#
mais 1...Wxd7!

17?2 [2. 9 2#] mais 1... A¢2!

1.E g4! [2.Wh8&#]

1...d52.85#

... Wxd8 2. Wxdo#

1...dxé6 2.\ xé6#

Bonne cl¢ livrant le passage a la Dame blanche,
mais a part cela, peu d’éléments intéressants.

6953 Roméo Bédoni
1...90d6 2. W d7#

1. 914 [2.W&5#]
1...AR2(A¢3/Ac¢5,Ad6, A xf6, A xg5)

2. W xd4( L.¢6,H &5, <6, H xg5)#

1... 7 2. & x{7#

Cinq défenses thématiques clouent la Dame
blanche, en désinterceptant la H é2.
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6954 Abdelaziz Onkoud
1. W¢4? [2.W¢6#)
1...6xd6 2.\ xd6#

mais 1... ¢3!

1.£%€67 [2. E xé5#]
1...Af3(éxd6) 2.6xd3(D xd6)#
mais 1...éxf6!

1.0 a3? [2.£.¢6, H xé5#] mais 1...éxd6!

1.5 xd4! [2. Eh4#]

1... & xd4( K xd4,¥exd4) 2. 2.¢6( H x&5, W xba)#
1...6xf5 2. Wd5#

1...Ag2 A3 2. Wxd3#

Théme Rudenko. Clé ampliative. Novotny per-
mettant les mats Rudenko dans le Jeu réel. Les
deux premiers essais menacent de mats sur les
mémes cases que le couple Rudenko.

TROIS-COUPS

6955 Evgeni Bourd
1.W¢8! [2. W xa8 ~ 3. Wd5, W co#]
1...8%x852.Hal+ d2d4 3.5\¢2#
1...24d52.9a8+ doxb5 3. Has#
2...8¢6 3. Wxco#
1...2b7 2. Wxb7 [3.Wd5, %W c6#]
1...£.¢6 2.bx¢6 [3.b5, Wa6#]
Théme Umnov associé a des batteries de Siers.

6956 Zivko Janevski
1. f4+? Bmais 1... 2xf4! b
1.2 %¢7+? mais 1... Wx¢7+!

1.25d7? [2.2%x¢T+ A Wixg7 3. Hé5#]
1... 814 b 2.0\xf4+ B A xf4,gxf4 3. 2 &5#
mais 1...Wxc3! a

1.22d3! [2. b4+ W xb4 3.\ x¢TH#]

1. Wxc3 a2 Nx¢7+ A doxd4 3. 8.65#

1...8.a3 2.5\ éf4+ A xfd,gx4 3. HE5#

Paradoxe Dombrovskis et mates par clouages sur
la méme case €5 (auteur).
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MULTICOUPS

6957 Leonid Makaronez

1.5 a5! [2. E 13+ d2¢4 3.5\ g5#]
1...2662.Hg3+! 0¢4 3 Wxgo+ &5 4. Wxf5#
1... K6 2.9\b3+ e x¢d 3. Wad+ dexd5 4. 2 d3#
1...¥0%x¢5 2. Wxco+ debg 3. Wh5+ deal3 4. Wh3#
Cle « Give and Take » (abandonne le controle de
¢5 et prend le contrdle de ¢4). De jolies variantes.

6958 Olivier Schmitt
1.2.657 [2.6)f4+] d3!
1.6)d3? [2. 23] £xd32.2.65 b5+

1.Eb5! [2. Eh5#]

1...axb5 2.\d3! £.xd3 3.2.¢é5! ~ 4.\ {4+ deh2
5.0)é2+ d2h3 6.5\ g1+ €2h4 7. 2. f6# mat modéle
Fermetures préventives des lignes b5/d7, a4/f4 et
al/é5 dans les deux avant-plans.

Sil... 8152 Hxf5[3.Hh5#] éxf5 3./\d3

Hb44 2¢3 Eb7+5.L¢8 Eb8+ 6.2 xb8 ~

7. N gf4, G\ df4#

6959 Olivier Schmitt
1.5 d4+7 de¢3 2. H 64+ doxéd 3.5\d2+ ded5
4.c4+ dod6)!

1.2.d4! [2.5\f6#] d2d5 2.5\b6+ ded6 3.2.¢5+
¥0¢5 4.5)d7+ d0é4 5. H d4+ 0¢3 6. H é4+ doxéd
7.0)d2+ dod5 8.¢4#

Mat modele. Un avant-plan permet de valider I’au-
to-annihilation de la Tour blanche qui débloque la
case d2 (auteur).

6960 Vladimir Nikitin

1.bxg8=N\+? €2a8! 2./\b6+ ¥2a7 3.¢8=4)+ €2bg
1.dx¢8=N\+? dexb7 2.6xd8=4)+ deag!
1.b8=1+! X xbg 2.cxb8=1/+ e xbg
3.dx¢8=W+!(3.dx¢8=E +? €2a7!4. K a8+ b7!),
3...8%¢8 4.d7+ ¥oa7! 5. Wbs+!! (5.dx¢8=N+?
¥a8! 6.5\b6+ L xb6+!), 5... %0 xb8 6.dx¢8=W+
doxc8 7.6xd8=W+ «exd8 8.xE8=W+ ooxég
9.g8=W+! (9.g8=H+? «#¢7 10.Hg7+ Exg7
11.Exg7+ d0é6 12. £h3+ deé5 13. Heé7+ Weéo!
ou 10.Hé2+ «od7 11.Hg7+ Exg7 12.Hxg7+
€08 13.h8=W+ Wegl) 9., . Wxg8 10.hxg8=W+
B xg8 11.H xg8+ €2¢7 12. £.¢4 <0d7 13. H{7#

8 promotions en Dame
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ETUDE

6961 Philippe Rouzaud

Une étude qui pourrait avantageusement servir de
support & un cours d’échecs. Evidemment je ne
parle que d’un support, car il conviendrait de gui-
der les auditeurs pas a pas dans la recherche des
coups candidats blancs et noirs.

1.2.d5+? Wxd5 (1... Exd5? 2.Wg7) 2. Eh7
(2.9 xb6+? A xb6! libérant a5), 2... Kb7
(2...Ex¢83.Wh3 {ou3.H¢7} Ef54.Wxf5
Wrxf5 5. Hxa7+=)3.Hh8 Eg8 4 H xg8 Wxgg
5.9 f3 d5-+ (ou 5... Wh7-+ mais pas 5... Wx¢8?
6. {81=)

1.Wh3? [2.%%d7! et mat en a7 ou b7] A¢3!
1...b1=W? 2 Wd7! Wxb5+ 3. Wxb5 h1=W
4.%d7! switchback, 4... Wb7+ 5. Wxb7+ E xb7
6.2.d5 b8 (6...Wxd5 7.2)xb6#) 7. xb6+
doc7 8. Hc8#

1..Wd2? 2.8 d5+! K xd5 3.2 xb6+ axb6
(3...Axb6 4. Wh7 Wa5+ 5 & xa5 Exh8 6. Wh7+
¥ xb7 pat) 4. 2 xb8+ ¥exb8 5. Wh+ se¢7

6. W7+ (6. Wb8+? ded7-+) dedg 7. W {8+ ded7
8. W7+ et perpétuel

2. W3+7 d5 3. 2 xd5+ Exd5 (3...Wxd5 4. Eh7!
B x¢8! {4...Eb7? 5. Wf8+-} 5.H xa7+ d#b8

6.E b7+ 2a8 7. Ha7+) 4.\ xb6+ A xb6-+
retirant un contrdle de la case a5 et évitant le pat
La solution (courte) est donc :

1.9961! A¢3 i/ 2. Wxd1 ii/ Axdl iii/ 3. &£ d5+ iv/
®xd54.2Zh7 Eb75.5h8 Eb8v/ 6.Eh7=

i/ 1...4¢3! ce coup a au moins cinq fonctions
principales :

1) menacer mat par Wad# ou Wal+

2) supprimer le contrdle de b6 afin d’éviter les va-
riantes de pat aprés £)xb6+ axb6, le & b6 n’étant
alors plus défendu

3) permettre A xb5 si les Blancs menacent d’un
mat en a7.

4) contrdler d5 pour essayer de lutter contre £d5+
5) défendre la Wd1

1...Wx¢1? 2.2 d5+ Exd5 3.2 xb6+ Axb6

4. H xb8+ e xb8 pat, car la W¢él contrdle a5
1...b1=W? 2 Weg! (2. W¢7? est trop lent,
2...Wrxb5+! 3. & xb5 Ac¢3+), 2... Wxb5+
3.Wxb5 h1=W 4. Wq7 WhH7+ 5. Wxb7+ K xb7
6.2.d5 b8 7.4\ xb6+ a7 8. K ¢8#
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1...h1=W 2 We¢7 WhH7+ 3, Wxh7+ K xb7 4.2.d5
i/ 2. £.d5+? A xd5! 3.2 xb6+ (3. Wxd1?7? Ab4#)
axb6 4.E xb8+ wexbl 5.W¢8+ wec7 6. W6+
¥ dg 7.Wxd6+ e+
2.. . Wrxd5? 3. W¢7! Axb5 4. Wxa7+ AxaT7
5.0 xb6#
2... K xd5? 3.5 xb6+ axb6 4. 2 xb8+ dexb8
5.W¢8+ doc7 6. W¢T+ doc8 7.0 xb6 Aad+
8.L¢6
iii/ 2...h1=W pour dévier la Tour de la 8™ n’est
pas suffisant non plus 3.H xh1 Axdl 4.2d5+!
X xd55.2h7! Eb7 6.Eh8!=
v/ attention, I’ordre des coups est important car
3.Eh7? Eb7 4.2.d5 eb8-+
v/ 5...9b8? 6.5\ xb6+ de¢7 7. H 8%
Une ¢étude tactique dont la solution n’est pas tres
longue dans I’absolu mais qui présente une tres
grande complexité due aux fausses pistes et aux
défenses noires qu’il est tres facile de rater. De
nombreux sacrifices tant dans les attaques que
dans les défenses, nulles par pat comme par ré-
pétition, des embuscades et des switchbacks, des
échos (sur 1...h1=W 2, W¢7 oagne et 2.W¢8 perd
alors que sur 1...b1=W ¢’est I’inverse).

RETROS

6962 Yoav Ben-Zvi

a) Le dernier coup a été le 0-0+.

Comme les Pions blancs ont capturé les six pieces
noires manquantes, les Noirs ne peuvent reprendre
que a6-a5. Rétro : 1.0-0+ a6-as

Les captures blanches ont été faites sur cases
noires et le £.g8 est donc d’origine. Il faut donc
rentrer un 218 puis le £.¢8 avant de reprendre
b7-b6. Cela nécessite d’avoir rentré aussi le Roi
noir et la Dame noire qui ne peut étre remise en
jeu qu’en ¢3. Impossible donc de dépromouvoir
les Fous du diagramme en gl ou f1. La piéce noire
promue doit donc étre remise en jeu par le A a7.
La cage de la Dame blanche devra donc étre fer-
mée plus tot dans le rétro-jeu et elle doit donc étre
capturée gratuitement avant ou étre prise sur place
en dl. La promotion du &h ne peut donc avoir
eu lieu qu’en gl et seul un Cavalier blanc peut
étre décapturé sur g2 (case blanche), car il faut
promouvoir une piece de méme type sur h8 (case
noire).
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Les captures déterminées ont été :
- b2xWe3, h3x &) g2 et box Ka7

b) Le rétro-jeu précédent se heurte ici a un rétro-
pat noir apreés la reprise b6x a7 (Cavalier blanc
bloquant le mouvement de la Tour noire en a8)
Pour cette raison le dernier coup noir ne peut pas
étre a6-as.

Rétro : 1.0-0+ €2bl-¢1 (impossible de décapturer
une piece blanche en ¢1!)

La différence par rapport a a) vient ensuite de la
position du &a en a5 qui permet la sortie de la
X a et n’impose plus de capture sur la diagonale
¢3-a7. Seulement deux captures sont complete-
ment déterminées ici : b2xW¢3 et h3x 4\ g2.

6963 Klaus Wenda et Vlaicu Crisan

Premieére essai thématique :

-1.0f7-65? £.a7-b8+ mais les Noirs ont une dé-
fense en avant n°l : 1... A g6#

Deuxiéme essai thématique :

-1.% g6-€5? (dans le but d’empécher A g6#)
-1...2.a7-b8+ -2.&¢3-f4 £b8-a7+ mais les
Noirs ont la défense en avant n°2 : 1...Wé4# par
clouage. On note que le premier essai thématique
contrdlait la case de renaissance de la Dame noire
et W¢4# aurait été contré par £1d8!!

Troisiéme essai thématique :

-1.41¢6-€5? (cette fois on controle b8 et d8 de
facon a éviter les deux mat prévus dans les deux
premiers essais thématiques)

-1...2.a7-b8+ -2.&¢3-4 & b8-a7+ -3.L12-¢3
(ce rétro-coup est 1égal car les captures sur cases
de renaissance sont interdites ici et le Roi blanc
ne menagait pas le Roi noir en 12), 3... % d2-¢1+
mais les Noirs ont une troisieme défense en avant:
1... Kfl#

Solution :

-1.h4x & g5(g2)! gb6-g5+ -2.\17-¢5! L.a7-b&+
-3.%¢3-f4 8b8-a7+ -4.H12-¢3 od2-¢1+
-5.068-g7 & 1. xgl(Lél#

Le rétro-coup 1, force la rétraction du Pion noir en
g6, parant ainsi la défense 1... A g6#.

Le rétro-coup 2, doit empécher a la fois le mat de
Dame noire, mais aussi de la Tour noire, d’ou le
choix -2.\f7-é5 ! contrdlant a la fois d8 et h8.
Ce probléme a été vérifi¢ avec le logiciel Pacema-
ker (option G=5)
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6964 Andrew Buchanan

1.64 A6 2.Wh5 A xé4 3.g4 Axd24.2h3 A3+
5.\ %13 d6 6.0-0 d2d7 7.g5+ f5 8.gxf6 e.p.+ g2c6
9.fx¢7 £.xh3 10.68=2.+ (C+ Euclide 0.99 en 1s).
Valladao unicolore (0-0 blanc, prise en passant
blanche et promotion blanche en Fou). Prénix
Fou blanc (forme dérivée du théme Phénix dans
laquelle le Fou blanc a été promu avant la capture
du Fou blanc d’origine). Cette fois-ci le record
précédent est battu pour un Valladao monocolore.

I - A. Garofalo
Orbit 2005

¥ ]
4
o a

K W
44 4
F 3

2
AAAAAK A
HHhaWw HE

Partie (14+11) C+
Justificative en 10,5 coups

1.Af3 h5 2.%)é5 Eh6 3.Axd7 K6 4.5)xb8

2 h35.g4 Wxbg 6.2 xh3 ded7 7.0-0 K xf2 8.g5+
5 9.gxf6 e.p.+ d2¢6 10.1x¢7 A6 11.68=4)
Phénix £). Si on élargit la thématique au Valladao
bicolore, le record reste a 8,5 coups (II) :

II - E. Minerva
Best Problems 2005

EAAW 04X
Add A4 i
A

i)
Wy
AAAA A A
Eag &
Partie (13+14) C+
Justificative en 8,5 coups

1.64 15 2.2b5 4 3.4\é2 3 4.0-0 fxg2 5.é5
gxfl=2 6.Lhl Lx¢€2 7.Wx¢2 dof7 8. W4+ d5
9.6xd6 e.p.+
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6965 Michel Caillaud

Un premier décompte des coups noirs (15) laisse-
rait une marge disponible de un coup, mais dans
ce cas la Dame noire et la Tour noire h8 n’auraient
pu se croiser sur la 8™ ligne. Un coup supplé-
mentaire a donc été joué par la Dame noire ou par
la Tour blanche h8. Le coup supplémentaire de
Dame noire ne marche pas, car pour jouer ThS8-
d8 il faut avoir le Roi noir en ¢7 et donc la Dame
noire en f6, ce qui est incompatible avec les deux
coups du Cavalier noir g8 (A g8-f6-¢8). Donc la
Tour noire h a joué exactement Eh8-f8-7-d7.

La Dame blanche ne peut arriver en g8 qu’apres
£7-f5 donc aprés £.¢8-h3, ce qui impose d’avoir
joué d7-d5 ! La Dame blanche a donc joué W¢é6-
g8, ce qui impose alors un écran pour le Roi noir
€8 (aucune autre pie¢ce noire n’a joué en €7).

Le plan consiste donc a interposer un Cavalier
blanc en €7, mais aussi ensuite en g8 pour per-
mettre le déclouage de la Tour noire.

1.20¢3 é52.20d5 £.¢53.41¢7 d5 4.63 £h3
5.Wo4 a5 6.9¢6 5 7.4)62 A6 8.5)¢3 K13
9.Wo8 Ma6 10.Wh8 £a7 11.5)g8 K7 12.bl
(7 13.5)h6+ €2&7 14.017 WR 15.5) g5 AéS
16.0f3 K6 17.0¢l

Echange de place de deux Cavaliers dans une par-
tie sans capture. Il existe déja des exemples (par
Gianni Donati et par Unto Heinonen en 2001)
mais cette partie est plus courte (16,5 au lieu de
17,0 et 23,0) et plus «concentrée» («concentra-
tion» = nombre de coups thématiques / nombre
de coups total : 12 coups par les Cavaliers au lieu
de 8).

6966 Henryk Grudzinski

1.63 a52.2.a6 a4 3.2¢é2 a3 4.2d3 axb2
5.0a3 b1=W 6. & xb7(+ ab) €6 7. L ¢4

W xa2+ 8. Lb5(+ A ¢4) Wxe2(+ A a2)

9.2b2 ¢6+ 10. £ x¢6(+ A b7) &7 11,8 xd7

W xd2(+ A ¢2) 12. 2. x¢6(+Ad7) WxE3(+ A d2)
13. & xf7(+ £ 66) Wx12(+ & €3) 14. £.g6(+ A 17)
€2 15. &.xg7 Wxg2(+ A f2) 16. £ h6(+ A g7)

¥o f6(+ A €7) 17. 2 xh7 Wxh2(+ & g2)

18. 2 15(+ A h7) W4(+ A h2) 19. & xf4

6967 Michel Caillaud

Le £¢8 a été capturé a domicile et le £.g4 est
issu de promotion. Les Pions noirs du diagramme
ont effectué¢ six captures parmi les sept pieces
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blanches manquantes. Avec une seule capture dis-
ponible, le Pion noir h n’a pu se promouvoir en
Fou noir que sur hl (case blanche) et Ie 0-0 est il-
légal : 1.0-0+2? £.d1# échoue sur cette illégalité.
1.Hgl2.Hg33.Hf34.&¢25.$d36.2¢3
7.5b4 8.2¢59.2d6 10.L¢7 11.&xb7 12.Lab
13.&a5 14.&b4 15.&¢3 16.2d3 17.2¢62
18.2¢1 19.H g3 20. 2 gl 21.Ehl (sans Pion noir
b7, le 0-0 est maintenant légal) 22.0-0+! &.d1#
Le type mat inverse est ici un artifice de construc-
tion qui permet d’éviter des démolitions d’un aidé
qui aurait la méme stratégie. L’idée est vraiment
trop simple ! (M.C.)

AIDES

6968 Valerio Agostini & Gabriele Brunori

a) 1.1x¢1=4 Ef52.8¢3 Hh5#

b) 1.éxf1=4 Hé4 2. Ag3 I xf4#

Ouvertures de lignes blanches, Zilahi pour des
promotions variées, autoblocages noirs en g3.

6969 Manfred Nieroba

1.3 HE3A2.Ké2 2¢6#B

1.Eg4 ©¢6B2. Eggd HéE3HA

Echange de fonction des piéces blanches, échange
des coups blancs, demi-clouage blanc et des mats
modeles par clouage.

6970 Nicolae Popa

1.E ¢4 dxgd 2. A é4 E3#

1. ¢4 dxé4 2.2 ¢4 &34

1.8.14 ¢4 2. 863 Wh2#

1.Axd3 é3+ 2. 90¢4 Wxd3#

Des mats tous azimuts qui forment un bon exer-
cice de résolution, d’autant plus qu’il n’y a pas
un théme visible. Le mat 2...¢3# répété dans les
solutions I et II est dommageable.

6971 Manfred Nieroba

a) 1.Aé6 d8=4) 2. Ad4 é4#

b) 1.A¢6 d8=1 2 Wr¢5 Wd3#

Contrairement aux apparences, le premier coup
noir n’est pas vraiment le méme dans les deux
solutions et le Pion blanc promu n’est pas le
méme non plus ! Ces problémes aux solutions
paradoxales étaient 1’apanage du compositeur
hongrois Attila Benedek, dont nous donnons un
exemple ci-apres (I11) :
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III - A. Benedek
Die Schwalbe 1980 (v)

2° Prix
a
W E
H o X
F 2
A
AL 24
FY
g
h#3 (5+12) C+
b) 90°

a) 1.99¢6d42.8d3 £.¢63.815d5#

b) 1.42¢6 d4 2.2.d3 £ x¢6 3. &.15 d5#

Tous les problémes avec solutions identiques sont
des jumeaux avec b) 90°.

6972 Thomas Pantalacci

1,815 W2 2, doéq W< fa#

1.2.63 Wxd5+ 2. dof4 Wxéqp

Fermetures de lignes noires, autoclouages noirs,
échos D/O, mat par clouage.

6973 Michel Caillaud

1.éxfl=H H¢2 2 Ef4 Hé2#

l.bxgl=2 &172.814 & g6#

Echo Diagonal-Orthogonal autour du blocage de
4 suite a des promotions noires ; mats modeles.

6974 Thomas Pantalacci

a) 1.Wd4 2¢62.94 2cl#

b) 1.Eée6 Hd4 2. 405 Has#

Echanges de fonction blancs et noirs. Jeux de
lignes (fermetures), mat par clouage.

6975 Abdelaziz Onkoud

a) 1.d5 Hé3 2. Efd4 Hés#

1.€205 Eh3 2. &.d4 & <f4#

b) 1.£a2 H¢é8 2. 8.d4 é4#

1.€205 EhQ 2. K fd4 & xfo#

Quatre autoblocages différents sur la méme case,
mats modeles, mats changés, mats par clouage.

Phénix 241 - Juillet-Aout 2014

6976 Philippe Rouzaud

a) 1.d2g4 3+ 2. ¢2h3 Ehi#

1.€206 h5+2.¥2h7 Eh&#

b) 1.deb4 £.¢3+2.¢0a3 Hal#

1.deb6 £.d8+ 2.¢ra7 Hal#

Les Tours matent dans les quatre coins.

6977 Viktor Sizonenko
... Wxg5 2. hxg5 £ xé6#

1.€2h8 & x¢6 2.f5 H xho#
1.h5 £ g4 2.hxg4 Wxéo#H
Zilahi et mats modeles (un par clouage).

6978 Fadil Abdurahmanovié

1.Ac4! (1.4d~?) Exd3 2.4a5 (tempo) Ed7#
1.Ah7! (1.Af~?) Ef1 2.Af8 (tempo) 2 xd3#
Les Cavaliers noirs n’ont rien d’autre a faire que
de libérer la diagonale du Fou. Que leurs coups
soient uniques est assez fascinant !

Two virtual S-wheels + tempo ! (Auteur)

6979 Stefan Parzuch

1.Ag5 a3 2. &3 Wxd3#

1.A¢é5 a4 2. K 13 Weqs

Déclouage de la Dame blanche et Grimshaw noir
paradoxal sur une case originellement obstruée.

6980 Viktor Sizonenko

1.Ah7 HYxb7 2. Axf6 L éT#

1.Axd6 HExd7 2.Aé4 H xf5#

1.dxg6 Hd4 2.W¢6 H)xg6#

Quasi-cycle de blocage de case et d’abandon de
garde reprise sur le coup matant (mais sur quatre
cases et non trois).

6981 Abdelaziz Onkoud

1.Adxé6+ D¢l (1...Lxd1?) 2.Ad4 HTd2#
1LAMXE6+ Dxdl (1...&¢1?) 2. A4 Hgd2#

Les switchbacks de Cavalier ouvrent des lignes
blanches, les coups blancs forment un antidual.

6982 Mohamed Jamal Elbaz

1...0\f3 2. 816 £)xE5 3.40x¢5 2. g3#
1...8122.8b6 &x¢5+ 3.dexc5 H\xéa#

Zilahi, mats mode¢les avec une grande économie.
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6983 Christer Jonsson

1.A¢7 2.d52.¢xd5 Eb6 3.4Aa6 Lb5#

1.Ag7 A\b5 2.¢xb5 £.x¢4 3.b4 Hab6#

Sacrifices blancs, toujours pour des mats modeles.

6984 Vasil Krizhanivsky

a) .Ecgd4 Hé62.8¢4 Hé53.8d3 dxé3#

b) 1.Eé6+ g5 2.9é5 Hxd7 3.8.¢4 dd#

c) 1.de¢c5 &é52. b3 HEd5+ 3.decd d3#

d) 1.Agd+ &f52.4é5 H¢6 3.4Ad3 dx¢3#
Albino sur les coups matants et croix de la Tour
blanche ; un théme que n’aurait certainement pas
désavoué le grand spécialiste frangais Claude
Goumondy (voir le IV) !

IV - C. Goumondy
Probleemblad 1978

1° Prix
2 &
X
e
A A
A & &
h#2 (5+4) C+

b,c,d) ©\h2—a3,¢5,27

a) 1.€2d4 d3 2. E ¢5 A\ f3#

b) 1.€2¢5 dx¢3 2. Eb6 £H)éa#

c) 1.d2d6 d4 2. E ¢7 N\ fed#

d) 1.€2¢5 dxé3 2. Ed6 &) gd#

Croix de Tour et de Roi noirs, Albino blanc.

6985 Nicolae Popa

1.8.13 ¢4 2. A7+ L¢6 3. 8.16 gxf5#

1.E2f3 éxd4 2. A7+ ©¢6 3. K f6 d5#
Grimshaw noir sur f3 ; batteries noires mais répé-
tition de la séquence 2. A7+ L¢6.

6986 Nicolae Popa

a)1.2.é4 Né32.Eg2 Nfl13. 8102 &d1#
b) 1.Lgl Axf42 K2 ©é53.8.¢4 Hxal#
Autoblocages pour mats modéles.
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6987 Pierre Tritten

1...8¢42.4e4 2d3+3.¢d203 Ha3 4.9h3 &11#
1..B¢42. 4066 g6+ 3.90d7 Lad 4.4268 Hc8#
Grimshaw blanc et construction de batteries
blanches réciproques consécutives (en écho dia-
gonal-orthogonal) Z-£ et Z-2 dans la solution
I puis £-H et £-H dans la solution II. Espérons
que cette petite perle ne soit pas anticipé !

6988 Mario Parrinello
1.A xd4 ¢xd5 2. Aé6 dxé6 3. &h2 éxf7
4.8.¢7 1'8=W#
1.Ax¢4 dx¢5 2. b6 ¢xb6 3. £.¢5 b7
4.2¢7 b8=W#
Zilahi de Pions pour mats symétriques par pro-
motions.

6989 Antti Parkkinen, Henry Tanner & Mikael
Gronroos
a) 1.4b7 4 2.8 xg2 £ xg2 3.0-0-0 0-0

4. Eb8 Hel#
b) 1.d6 g3 2. £ xh3 £ xh3 3. b7 £¢6

4. E &7 The#
Une fantaisie avec ou sans roque. Il est toujours
étonnant de voir pourquoi un jumeau si discret
peut changer a ce point les solutions !

6990 Jorma Pitkanen

1.62 ©¢6 2.4920¢3 &f5 3. 884+ Dgd 4.d3 g3
5.d4 Hga#

Un L majuscule...

6991 Jorma Pitkanen

1.f5 &6 2.42¢4 g5 3. W3+ Hhd 4. €14 N8
5.64 Dgb#

Et un R en hommage a Laurent Riguet.

(Mereci pour la dédicace ! - NDLR)

6992 Christopher Jones

1...2al! 2.£d4 éxd4 3.b2 d5 4.bxal=2 dx¢6
5.816¢76.£.d8 ¢xd8=W#

Un vrai massacre de Fous (techniquement : Phé-
nix, Pronkin et Ceriani-Frolkin) puisque le Pion
blanc a besoin de slalomer pour parvenir a ses fins
(la promotion) : trois £ et un £. se font capturer
par des Pions ; joli bristol bicolore du Fou blanc.
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6993 Torsten Linss

1.d5 ©d32.d4 ©d23.d3 &¢34.d2 ©d35.d1=£&
&d2 6.8b3 L¢3 7.La2 Lb2#

Deux petits circuits triangulaires identiques et
consécutifs du Roi blanc !

INVERSES

6994 Gennady Kozyura & Valery Kopyl
a) 1...Af52.0)\¢3+ d2d4 3. Z d6+ A xd6#
1.. . Wxf4 2 N\ xf4+ dedd+ 3. W5+ K xg5#

1.E 677 [2.Wcd+ ded6+ 3. Wc5+] 1...g1=2.

1.2 63! [2.6)¢3+ dodd+ 3. W5+ K xc54]
1. AF5 2.5)¢3+ d2d4 3.9 d6+ A xd6#
1...£xé2 2. 2 86+ dodd+ 3. W5+ B xc5#

b) 1...Af5 2.6)¢3+ dedd 3. H d6+ Axde#
1. W4 2 O\ xfa+ dedd+ 3. Wes+ B xc5#

1,263 [2.6)¢3+ dedd+ 3. c5+] mais 1... & f1!

1.EE7! [2. W4+ dodo+ 3. We5+ K xg5#]
1...AAf52. 266+ ¥0¢4 3. Wed+ Ada#

1.. . Wxf4 2 N\ xf4+ dedd+ 3. W5+ K xg5#

Jeux échangés et paradoxe Dombrovskis (au-
teurs). Jumelage astucieux.

6995 Giinter Jordan
1.H g5! [2. H g3+ hxg3 3. & x2+ gxf2#]
1...8d4 2. 2¢2+! (2.5)d5+? K xd5 3. Wd2#?)
2. . Wrxe2 3. Wd2+! (3.9 ¢3+7) Wxd2#
1...8d4 2. 2d5+! (2.22¢2#7) K xd5
3.We3+! (3. W d2#7) & x¢3#
Double antidual blanc sur théme de Berlin (mats
au Roi noir). L’auteur avait déja présenté ce théme
en inverse (voir n°6905). Théme de Berlin : un
jeu d’essai échoue parce que les Blancs peuvent
mater les Noirs. Grace a une manceuvre prépara-
toire, le coup matant devient un simple échec.

6996 Janos Csak
1.Egl! dof4 2. W5+ €03 3 Wxg5+ dof2
4.5\é4+ A <é4#
1971 g6 2. H xg3 gxh5 3. W7+ defq
4.5)66+ A xE6#
Zilahi de Cavaliers noirs et de Cavaliers blancs
sur leurs deux derniers coups menant aux mats.
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6997 Evgeni Bourd

1.5 b6! blocus

1...2¢6 2.8bl £b7 3.20b5 [4.2¢6 £ x¢6#]
£¢64.0a3 £b75.2¢6 L xc6#

1...d2xa72 Hco+ €a83. Hcl £¢64.2b1 £b7
5.8.¢6 & xc6#

Mouvements pendulaires du Fou noir sur la
grande diagonale et jeu blanc varié. Une variation
plaisante sur un schéma connu de longue date.

6998 Camillo Gamnitzer

Reproduisons la solution de 1’auteur :

Sila Dame blanche pouvait sauter d’emblée en d7,
la batterie noire serait forcée de jouer 1... Axd7#.
Mais le Pion noir d4 obstrue la colonne d.

La prise directe 1.%Wxd4? [2.Wd7+ A xd7#]
Ad7+! jeu de la batterie noire, attraction de la
Dame : 2. W xh8§...

Cependant : 1...%d6 2. W xd4+!

1.WbH3+? ded6 2.Wxb4+ €é6? 3. Wed+ ded6
4. Wxd4+ doé6 5. d7+ Axd7# mais 2...axb4!

1.5 63! [2.%d3! 3. Wea+ ded6 4. xd4+ <2é6
5.9 d7+ A xd7# la Dame blanche doit contourner
le &d4 par d3-¢4xd4+ afin de capturer le & d4
avec échec ; 2...£.a7 consolide le & d4, ce Pion
est forcé a I’écart 4...dxé3 par la capture de la
Hé3, posée 1a par la subtile clé. La colonne d
est alors libérée, 3. £.x¢7 4. &3+ dxé3 5. Wd7+
A xd7#]

1... E g8! défense principale (pour 2... E g7!)

2. Wxd4! Ad7#?? ¢’est mat !

2...E g7! Dresde Palitzsch, les Noirs quittent
tranquillement la position de batterie au lieu de
faire feu !

Theéme de Dresde : une bonne défense contre une
menace est éliminée (généralement par 1’avant-
plan) et remplacée par une mauvaise défense (non
réalisable auparavant) d’une autre piece.

3..£.d5+ échec double !, 3...€0d6 4. E é6+! A xé6
5.2¢&7+!! E x¢7#! Cette batterie est alors com-
pletement démantelée. Mat direct par transfert de
la piece-arriere de la batterie sur la colonne ¢, sous
double assistance par transfert de la piece-avant
de la batterie (6.2 d8??,&187??). Par ailleurs, pour
partie avec des éléments de la premiére variante-
menace : 1...£a7 2. 2x¢7 [3.£3+] d3 3.Wxd3
2d44. 213+ &x¢3,8655.Wd7+ Axd7#

Un inverse magnifique.

9639



6999 Ivan Soroka
1.20b4! g3 2. H g6+ deh7+ 3. Efo+ deg7 4. Hc7+
o xf6 5. H g7 8xg7 6. WET+ dexETH

5...40xg7 6. W R+ o x{8#
1...gxh3 2.H¢l h2,hxg2 3. H g6+ eh7+ 4. Z fo+
¥007 5. Hhl,Hgl dexf6 6.WW¢7+ doxET#
Jeu en écho sur la grande diagonale noire.

7000 Zdenék Libis

1.0-0-0! ¢xb6 2. EHé1+ £.¢4 3.2.d4 b5 4.&b2 b4
5.&al bxa3 6.2b2 axb2#

Echange de places entre les deux pi¢ces du roque.

7001 Milomir Babi¢

a) 1.2 a3! €¢52.0b3 deéd 3. Wee+ od3 4. H 2
¥0d45. Hb2+ dd36. 212 gl=W 7 Wd5+ & xd5#
b) 1.H ¢3! €2¢5 2. Hhé3+ d2d6 3.2.66 g2¢6
4.W¢7 dob6 5. Héd3+ dec6 6.2.d4 gl=W
7.2.d5+ &.xd5#

Jumeaux avec un intéressant jeu de ligne blanche.

7002 Jorma Pitkanen

1.265!162. 2 g8 x€53.%¢1é44.0d1 é35.0¢3
€2 6.\h4+ €2¢3 7.2 d8 13 8.4\ g6 N2#

Une bonne chandelle asymétrique.

7003 Ivan Soroka
1.\ dx¢4+? Eaxgd+? 2.5 x¢d#!
1.AdAF1? [2. D x¢d+ Eaxca#] L.g1!

1.H gg7! [2.0 13+ €2é6 3.00d4+ 05 4.5\ xg4+
E ¢x¢d#]

1...92¢6 2. 2.5+ €¢5 3.2h3! [4.0) g4+ €2é6
5.0 2+ €0¢5 6.5\ xgd4+ Eaxcd#t] Whe! 4.5 g4+
¥¢6 5.0h6+! (pour éviter 7...Wrxh3!), 5...
085 6. E 5+ deg6 7. L2+ d0e5 8.\ x4+ doéd
9.H g4+ ¥0d3 10. 2 d4+ Wxd4#

si3.. . WcR? 4 Hg5+ W55 K gxf5+ dé6
6. E 13+ €05 7.0 gd+ €286 8. LN\ 2+ d2é5

9.\ x¢4+ Eaxcd#

3...8g17 4. 55+ deé6 5. E R+ 05 6.0 g4+
6 7.0\ 16+ ©E5 8.5\ xg4+ Eaxgd#

3...827 4. B 5+ €0¢6 5. E 3+ €265 6.5\ g4+ 0¢6
7.0 f6+ d2¢5 8. O\ xgd+ K axcd#

Probléme de style logique avec un mat final inat-
tendu ; création et jeu de batteries blanches, inter-
ceptions de lignes. (C+gustav, Brute Force mode).
Une ceuvre complexe.
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7004 Hubert Gockel

1.0¢1=682 [2. Wf6# A]
1...g2h4(geh6) xy 2. W f4(Wxh5)# BC
mais 1...¥2g6!

1.2.68=b1! [2. W {4# B]

1...¥2h4(¥eh6) xy 2. Wxh5(Wf6)# CA

Clés et parades de ’essai spécifiques. L’auteur a
da bien s’amuser.

Dombro-La¢ny (La¢ny incluant la menace). Avec
le méme principe que pour le 6912 (px 238/9539),
I’auteur retravaille un probléme (voir V) et sup-
prime le jumeau avec une condition inventée ré-
cemment a I’occasion du meeting d’ Andernach.

V - E. Bogdanov
Shakhmaty (Riga)/Sahs 1973

6° Prix
2
A ¢
2
&\ Wy
&
#2 (5+2) C+
b) »\d8—d2

a) 1. 267! [2.Wc6# Al

1...¥2a4(d2a6,%b6) xy 2. Wc4(Wxa5)# BC
b) 1.2.£2! [2.Wcd# B]

1...¥2a4(2a6) xy 2.Wxa5(W¢6)# CA

7005 Didier Innocenti
1.5 d3,Ed8? blocus mais 1... Ad7!
2.0¢5(E d3)+? la Hd3 est devenue noire.

1.2 d1! blocus

1... g6 2.f55(Ngb)#

1...Ad7 2.f5(Dd7)#

1...Ah7 2.f5(2Dh7)#

Perpetuum Mobile : apres la clé, on obtient un
nouveau 2# qui a comme solution : 1. 2 d4!
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7006 André Davaine

1.22xb6(4A)! blocus

1...Ac4(Ad5,Axd7) 2. £ x¢4( L xd5, 2 xdT7)#
A8 2.dx¢8=G#

LCA(A) 2.9 18# 1... Ad3~(D) 2. W x&3#
LATA(D) 2. Heo#

. E xb8(H)2.Eh8#

..exf3 2. Eh7#

Lgxf2,82(8) 2.GIf5#

Ce probléme est un blocus complet.

Sil.Hg8? Exb8(X)!

Domination du Cavalier noirci. Nombreuses ou-
vertures de lignes.

ke ek

7007 Roméo Bédoni & Maryan Kerhuel
Condition féerique : Madrasi Rex Inclusiv

Piéces féeriques : Ii=Kangourou

Toutes les autres pieces sont des chasseurs (n,m/T).
Ils jouent en avant (=vers I’adversaire) comme un
bondisseur (n,m) et jouent en arriére (=vers son
camp) comme une Tour. Ces pi€ces ne jouent pas
horizontalement. Voici I’inventaire des picces (je
ne dessine pas les picces, je représente seulement
les coordonnées, ce sera plus simple !) :
b8=(0,7/XK) ¢8=(1,7/K) d8=(3,7/K) é8=(4,7/XK)
8=(5,7/K) g8=(6,7/K) h8=(7,7/K) h7=(0,6/K)
a5=(1,6/E) b5=(4,4/K) ¢5=(4,5/K) é5=(4,6/K)
5=(5,6/ E) h5=(0,5/X) b4=(2,2/ K) ¢4=(2,3/K)
¢4=(6,6/K) f4=(5,5/K) a3=(1,5/K) b3=(2,4/K)
¢3=(2,5/K) é3=(3,3/K) f3=(3,4/ K ) h3=(0,4/K)
a2=(1,4/K) b2=(2,6/ ) ¢2=(2,7/K) é2=(3,5/K)
2=(3,6/X) h2=(0,3/X) al=(1,3/E) b1=(1,2/K)
¢1=(1,1/K) é1=(0,0/E) f1=(0,1/E) h1=(0,2/K)
b7=(L/K)a6=(E/K)ad=(W/K);ilyadonc 39
chasseurs différents !

Apres la clé 1.1 xh7! [2.éxd8=~,fxg8=~#]

Les Pions noirs d2 et g2 peuvent défendre par pro-
motions en chasseur (en s’interposant en marche
arricre comme une Tour sur la septiéme rangée),
mais aussi en Dame et Tour, soit (39+1+1)x2=82
défenses. Les Blancs font mat en effectuant la
méme promotion soit en d8, soit en g8, pour para-
lyser le défenseur noir. Il en résulte 82 mats dif-
férents. Le nombre total de promotions dans ce
travail de recherche s’¢léve donc a 82x2=164. Un
record, mais la chasse reste ouverte et les possi-
bilités des échecs féeriques sont insondables. Les
lecteurs intéressés par le concours de démolition
pourront s’attaquer a la « Mosaique » !
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7008 Bernard Rothmann

1.i5h5! @¢5 2.2b1 @d5 3.&¢l @¢5 4.&dl
Of5 5.L¢1 @g5 6.2f1 @xh5 7.\7+ @xf7
8.Lg2 @h3+9.&hl @xh2#

La Sauterelle est I’'une des rares pieces pouvant
contraindre un Orphelin a jouer un coup unique.

TANAGRAS

7009 Didier Innocenti

Rappelons qu’un Illegal Cluster est une position
illégale qui devient 1égale quand on enléve une
piece (Rois exceptés).

-H : le £.b3 était noir (et le & d3),

dernier coup : £1é2-¢1(&.b3, A d3)++
-2 :la K &2 était noire (et le &d3),

dernier coup : Y\b3-¢1(Hé2, Ad3)++
-8 Eé2 et £.b3 étaient noirs,

dernier coup : H\d3-¢1(EHé2, 2.b3)+++
-4\ : dernier coup, £2.¢2-b3 ++ (triste, orthodoxe)
Comme tous les IC féeriques, ce genre de pro-
bléme est difficile a vérifier (messieurs les démo-
lisseurs, a vous de jouer !), mais si le probléme
tient, cela reste une petite perle !

7010 Karol Mlynka
a) 1.d1=CA(£) d8=CA(X)

2.5 (¥)a8 W (4))al=
b) 1.f1=CA() & 4( &) 2. &d5( L) d8=CA (&)=
Allumwandlung mais les deux solutions ne sont
pas trés cohérentes entre elles.

7011 Diyan Kostadinov

a) 1.92b5? f8=H 2.E{5? Hxf5?? la paralysie
disparate empéche la Z f8 de jouer

1.E 5! f8=1 2.deb5 I xf5( K b5)#
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b) 1.£.d6! f8=2 2.debd & xd6( L bd)#

De la méme fagon, 1.¥#b4? f8=2+ 2.8.d6 se
heurte a I’impossibilité de jouer du £.f8.

) 1.Ad7! £8=5) 2.4 b6 H)xd7(Ab6)#

Et encore 1.%2b6? f8=% 2.4d7? le £d7 ne
peut pas jouer. Des effets trés simples, voir sim-
plistes, mais les aspects formels sont nombreux et
agréables : jumeaux Forsberg, mats idéaux, pro-
motions mineures, essais thématiques spécifiques,
coups du Roi noir dans trois directions différentes.
L’auteur fait remarquer que c’est sans aucun doute
la premiére association des deux conditions !

7012 Kostej Soulivy

1AM GIf3+ 2.38xf3-g3(G'b2) Sixf4-65(A¢3)=
1.A¢5 GIb3+ 2. A xb3(G'f6) Shxb3-¢3(AES)=
1.A g5 GIxg5(Ab4) 2.€92d5 Sixbs-¢5(Aé5)=
1.€2¢5 Gla5+ 2.5 xa5-a6(G!¢3) ShxE6-fo(Ad4)=
1.d2d5 Gld6 2.50xd6-67(G1as) Sxé6-E5(AcS)=
Encore un probléme trés impressionnant de 1’au-
teur qui semble a son aise pour maitriser le Super-
Circé avec des piéces féeriques telles que la Rose!
Auteur : En général, deux pats au milieu de 1’échi-
quier sont possibles (avec des clouages diagonaux
et orthogonaux du Cavalier noir) et dans chacun
d’eux, la Rose blanche peut étre sur deux cases
différentes (avec un clouage diagonal a une dis-
tance du Roi noir de (3,4) ou (2,2) mais aussi un
clouage orthogonal a une distance du Roi noir de
(0,3) ou (1,5)). Ce probléme montre un écho avec
trois clouages diagonaux - distance (2,2) - et deux
clouages orthogonaux - distance (0,3).

7013 Geoff Foster
1..&B32gl=£ g8=K

3.¢1=W X xgl-h2(£ g8)#
1.. &4 2.g1=4 g8=W

3.¢1=E Wxgl-h3(£gl)#
La encore, laissons I’auteur présenter un texte thé-
matique intéressant :
Auteur : Promotions en W-E-£ et W-E-4).
Dans chaque solution, le jeu commence avec un
coup du Roi blanc a effet lointain, puis des pro-
motions consécutives en g1, g8 et ¢1. Dans la deu-
xiéme solution, 1...&f4 est un coup de cachette
(la Dame neutre h3 attaque toutes les autres cases),
et ce coup détermine la promotion en Tour. Dans
la premiére solution, les raisons des promotions
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sont tres intéressantes. Il faut une Tour pour que
le Roi noir n’ait a faire que des actions latérales
aprés 4.¥exh2( ¥ h1). Tout déplacement le long de
la colonne h est interdit a cause de la Tour neutre
h1 pendant que toutes les cases le long de la ran-
gée sont attaquées exactement une fois : le Roi
blanc attaque €2, f2 et g2 (la raison de 1...&13),
la Dame neutre attaque b2, ¢2 et d2 (la raison de
la promotion en Dame), tandis que le Fou neutre
g8 attaque en a2 (une utilisation trés improbable
pour une promotion en Fou en gl) !

7014 Karol Mlynka
a) l.gl=£ g8=X+2 ¥ c8 ¥¢5

3.8 x¢5(4.18) L7(Ed6)#
1.g1=8 £¢52. 462 g8=W 3. W6+ & xe6(L el #
b) 1...h8=K 2. ¥ hl &f6

3.gxh1=A(Ag8)+ Lf7(Eh2)#
1...h8=£ 2.8 f6 Lxfo(Lél)

3.g1=A(L15) L2#
Allumwandlung dans une présentation encore tres
épuree.

7015 Cornel Pacurar

a) -1. W7 AR+ A2,-Wf2)

25X A FT(+ A R2,- A £2)

SBWA7x AS(+AR,-8.12) & 1.18=W#

La case f8 est protégée par L g2x &2(+L.18,-
¥#{8) qui assassine le Roi noir, la raison pour
laquelle on fait apparaitre un Fou noir sur {2 dans
la solution (ce motif empéche le dual X {3x A 2
au lieu de E f5x A2 dans b) : & g2x K f3(+ K a8,-
¥228) assassine le Roi noir et placer une Tour
noire sur 3 est donc illégal).

b) -1. X f7x AR2(+ A f2,- K f2)

2. Ef5x ARMHAR,-ER2)

B EL7TXATT(+AR,-L2) & 1.18=H#

E b8 ne pare pas car il y a échec double!!
E 3% K f5(+ K a8,-¥2a8) assassine le Roi noir, la
raison pour laquelle on fait apparaitre une Tour
noire sur f5 dans la solution.

Un tanagra tout en finesse donc.

7016 Daniel Novomesky

a)

1. €903 ¢l 2.¢2¢3 GIb2+ 3. 8¢d Le2#
1.d2d4 D2 2. de¢3 Gld4 3. 443 Ld3#
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b)

1.€4d5 ©b7 2.4¥0¢5 Gld6+ 3. g4 Lcb#

1.€2d3 ©b5 2.2 Gb4 3.4¢3 Sed#

4xécho avec un nouvel ensemble féerique ; la
condition Isardam est trés présente dans la posi-
tion de mat, le Roi étant cloué : s’il jouait, I’ Aigle
noir contrdlerait I’aigle blanc.

7017 Pierre Tritten

1.axb6(f2) 2.f1=K! (f1=W?) 3. K 3! &b7#

Idée trés amusante qui utilise deux fois les spécifi-
cités du genre en trois coups. Un fils de plus dans
la grande famille des Vielviter !

7018 Sébastien Luce

1.A¢5 Eh6+ 2.9 xh6-h8(Hal) & xeé5-g6(4Abs)
3.Aa6 O xa6-b3(Agd)=

1.Agl &¢&52.dg7 &4
3.dexh8-h1(Hal) &g3=

Pats modeles en écho en hl et en h8 !

7019 Harald Grubert

Trait aux Noirs : 1.¥2d2+ &b3 2.838dl1 &c4
3.d0¢1 ©d3 4.b1=E Snd2#

Trait aux Blancs : 1.3%al bl1=E 2. Edl Sicl
3.¢2a] &b3 4.34¢3 FHa2#

Présentation originale d’une batterie 34-X qui
mate par échecs double. Le duplex est une forme
de jumeau devenue rare mais bien adaptée ici.

7020 Vaclav KotéSovec
1...&a2 2.m¢l &bl 3.Mal La2 4.9c¢l Gld6

5.mdl Glad#

1...G1d6 2. A1 Gf3 3.MF2 Gl¢5 4.¥d1 Gé2
5.md2 Glb4#

1...Gé1 2.8d4 Glcd 3.2 G2 4,481 B2
5.l Glod#

Jumeaux presque parfait, la Sauterelle et le Cava-
lier étant intervertis dans deux solutions. L’effet
visuel est toujours saisissant.

7021 Sébastien Luce

1...6\f6 2.40xf6-g8(Ngl) PNé2

3.g1=K &xgl-g5(Eh8)4.f1=8 g6

5.8 x€2-¢3(9b1) N x¢3-f6( L.18)#

Deux sous-promotions et trois renaissances dont
une blanche. A noter que le Fou noir de promotion
change de couleur de case avant de renaitre pour
bloquer une case de fuite du Roi noir.
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7022 Adrian Storisteanu

D’abord une symétrie a axe vertical. 1.¥2d4!

Un mouvement asymétrique 1.../#é5 améne une
position a symétrie horizontale. 2. % &4 fii f4+
Ensuite, un changement sauvage dans une totale
asymétrie : 3.9 3 fiig5 4.¥0g2 Miég3+ 5.¢ehl
ng2=

Mat idéal (pourquoi pas, dans le coin h1 qui est un
peu plus loin que al).

7023 Kjell Widlert

1...%a4 2. b5 H\b6+ 3.¥2b8 Had 4.4a3 4¢3
5.Ab5 Ha2 6.4a7+ Lb6 7.4¢6 b4 8.¢al
£1a6 9. Ab8 N¢T#

1...6166 2.A¢é8 ©d5 3.40d7 Lxé4 4.40¢7 &f5
5.7 A8+ 6.¥0g7 H\E6+ 7.92h8 Hg5 8. A6
Lg6 9. Ag8 NIT#

Echo caméléon dans une forme pseudo-asy-
métrique. (& é4 est juste 1a pour éviter le dual
¢4, L¢5).

Le jeu alphabétique a tendance a faire jouer de
gauche a droite. C’est illustré ici par le fait qu’il
faut autant de temps pour déplacer les pieces de
deux pas vers la gauche, qu’il en faut pour les d¢-
placer de cinq pas vers la droite.

7024 Didier Innocenti

1.&g2? €2h3!!, le Pion blanc g3 ne peut plus cap-
turer via g2...

1.&gl! deg2 2.Hh2 degl 3.g4 le Roi noir est
«loin», c’est le moment d’ouvrir g3, 3...€2g2
4.9 g3! et de refermer cette porte aussitdt tout
en récupérant la garde de f3 et h3 (via gl) pour
permettre au Pion de se promouvoir (on appellera
ca le « théme »), 4... %0 g2~ 5.95 ~ 6.g6 ~ 7.7
dooD!! (7...d0g], ¥ehl? 8.g8=W+ dep2 9 W(g
¥oxd8) 8.g8=I! dehl 9. H b8, Eh&+ (dual hélas
mais essais aussi car ni 9.5 d8? ni 9. H £8?),
9...¥0g2 10. 25 d8 €2 xds

7025 Vaclav KotéSovec

1.6ld6 2.@l¢8 3.algh 4.&¢é6 5.2d5 6.<if4
7.a{&2 8.4lb6 9.&¢6 10.<4b8 11.Lb7 12.2a8
13.@{b7 14.5b5 15.G)a7 auto=
1.&£d72.aif83.L¢é6 4. 215 5.ald6 6.L¢5 7. d4
8.4¢2 9.2¢3 10.<fa2 11.&b2 12.Lal 13.<(b2
14.51d2 15.5)b1 auto=

Un écho original, avec une forme (I’auto=) peu
usitée d’habitude par ’auteur.
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DIVERS FEERIQUES

7026 Julia Vysotska

1.8¢1 Hg72.Aé2 g2#

1.Ab5+ Hé7 2. 262 bo#

Moves of the white Pawn in two contrary direc-
tions in both solutions ! Miniature (Auteur) £.gl
et Ab5 ne peuvent jouer (comme des Pions) pour
rendre le Pion blanc inoffensif.

7027 Pierre Tritten

1. 84 Sed+ 2. dof5 Hd5#

1.8.17 &b2+2.deg7 Lbl#

Quatre coups de Roi blanc, batteries royales spé-
cifiques. La solution II sera celle qui plaira le plus.

7028 Nikola Predrag

1.E¢2 (1.Eh5? 3. Exd5!) Eb3 2. Ah4 2d5#
1.AAd4 (1.Ah4? 3.Xh5??) £.a6 2. Eh5 Z18#
L’¢lément féerique (X-Locuste) empéche unique-
ment les démolitions, elles ne sont pas utiles pour
effectuer les mats mais elles définissent la thé-
matique de la solution (le besoin de déclouer les
pieces blanches par un antidual « avant-arriere »).

7029 Ladislav Salai Jr, Emil Klemanic,
Ladislav Packa & Michal Dragoun

1.Eal &¢42.Ka5 Mgo#

1.Ebl ©é2 2. Kb bg2#

1.E¢l &2 2. K4 DE2#

1.Edl g3 2. Ed5 Xgd#

1.E ¢l ©gd 2. K87 Mgb#

Cingq fois la Tour noire bloque un sautoir et cinq
fois le Roi blanc sert de sautoir. Les auteurs ont
réussi a présenter un jeu ni trop symétrique ni trop
«mécaniquey.

7030 Abdelaziz Onkoud

1.8¢7 Oxé22.8¢5 O¢5#

1.Ag3 Oxh62.4é4 Oc¢8#

Clouages par un Orphelin des piéces activant
I’Orphelin matant.

7031 Antonio Garofalo

a) 1.€0d5 EEg6+ 2.Wé4! (¢34
(2.4¢47 (D¢3+ 3. WéT)

b) 1.€2d4 1Eb4+ 2. Aé4! IEd6#
(2.Wr¢4? IEd6+ 3. A d3!)

Mats par clouage.
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7032 Mario Parrinello

a) 1.0-0-0 Mgd+ (1.../m¢5+ 2.Mc4) 2.bx¢d Rc5#
b) 1.0-0 fia2 (1.../xb3+ 2./Ma2) 2.bxa2 &ib3#
Blocages de sautoirs obtenus par sacrifices blancs.
Mario travaille par ailleurs les roques en aidés (ici
en féeriques), une idée qu’il a présentée en ortho-
doxe dans Phénix 75 page 4427 (Juin 1999).

7033 Sébastien Luce
1...2xh6(Wal) 2. Wxa3 &¢l+

3.Wra] X xa5(Lal)#
1...Hxh6(Wral) 2.9 x¢3 EHh2

3.Wia] & x65 (Lal )t
La pi¢ce royale noire passe en phase Dame pour
ouvrir la ligne de mat. Symétrie ortho-diagonale.

7034 Zdenek Zach

1.¢202 Ex¢] 2.49h3 H gl 3.¢2h4 Hgd#

l.deg] Hd3+2.¢eg2 Ho3 3. def] Hg2#

Tous les coups noirs sont des coups de Roi. Le
premier mat serait modéle avec le /A h5 en h6.

7035 Alberto Armeni

1.3+ &xb5 2. £.d2+ Lb4 3. K 2+ H)xd2#
1. E d4+ ©¢5 2. 8.3+ b6 3. K xad+ H)xE3#
Batteries a tous les étages.

7036 Franz Pachl
a) 1.%¢5 d2 2.»4d6 ¢xd2(d7)

3.d8=tB+ B x¢5(t%é1 #
b) 1.5(d4 ¢2 2. b5 dx¢2(¢7)

3.¢8=&+ &ixd4(&d1)#
Un probléme brillant dont la construction est
admirable. Pour le théme, on a des batteries ré-
ciproques & -» activées par un coup Anticircé
de la piéce neutre promue incarcérée. Pour la
technique, on regardera, entre autres, comment
le décalage d’une case entre les deux phases est
obtenu: discriminant (¢€8—d8), utilisation de Bon-
disseurs(1,3) et (1,4) et échange de fonction des
deux Pions voisins (¢3-d3).

7037 Didier Innocenti

1.. W43 2. dec8 H\d4

3.ded8 H\é6(L2.18,Hg7, Wh7,A¢7, A ¢S5, AbS,

A g5, 14, Ha3,N¢2,Ad2, A é2, Ah3)+H!!
4,908 Ggl= (3...5€6+++ blanchit 13 piéces,
record a battre dans ce nouveau genre...)
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couleur. Une Tour devenue blanche sur al ou hl,
ou noire sur a8 ou h§, peut roquer.

7038 Gerard Smits

1...Eb7+ 2.&¢6 Eb8+ 3.&¢5 Lb7 4.&¢d
Aé3+5.9b3 Lab+6.La3 Eb5 7.5\ ¢a+ A xcd#t
Les Blancs utilisent trois interférences consécu-
tives par le méme Fou et la méme Tour (Auteur).

7039 Zoltan Laborczi

1.d8=% 2 W6 3.g8=W 4. Wod8 5.Wdl 6.%Wb3
7.¢8=W/+ W c8#

Trois promotions en Dame blanche dans un in-
verse de série (Auteur).

7040 Krassimir Gandev

Enoncé : 2N & ss=8 ; le bestiaire féerique est le
suivant :

m=Sauterelle ; GI=Flamingo ; (=Corsaire

<] «@=Super-Pion Bérolina #=Super-Pion
1.0exd1=mF 2 «xal=Q & 1.<Ixé8=4)

2.<Ib8=2. 3.4\ ¢7 4.&a7 5.<Ja8=/ 6./Ra6
7.<Ja8=H 8.<Ih8=1+ o xh8=

Pat idéal et modéle aprés un AUW (4 & 5 W) et
trois promotions féeriques (/i B €%) soit un super
AUW (Auteur).

7041 Kjell Widlert

1...2¢6# double switchback impossible des
picces noires.

1.2 2.4b7 3.€ec8 4.€d8 5.4067 6.%¢6
7.40d5 8.¥0é4 9. ¢ef3 10.8.¢3 11.¢deg2 12.¥hl
13.812 14.8.¢1 L.¢6#

Le mat doit étre effectu¢ dans le coin opposé (h1),
car il ne peut étre réalisé en a8 (ni le Roi noir, ni le
Fou noir n’ont pu jouer le dernier coup) (Auteur).

7042 Milomir Babi¢

5al=E 6. Efl 7.Exf6o 8. Eé6 13.f1=4
14.&xd2 15.4¢4 17.d1=W 18.Wxh5 19.W¢5
23.hxg2 24.gl=£ 25.8.d4 ¢4# AUW classique.
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