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Rédiger des nécrologies est le prétexte pour (re)montrer de bons problémes de compositeurs qu’on a
aimés et que certains lecteurs ont peut étre rencontrés a 1’occasion des Congres annuels. Ce sera le cas
dans ce numéro spécial, qui va retracer les carrieres échiquéennes des auteurs suivants : Dieter Kutz-
borski, Krassimir Gandev, Mecislovas Rimkus, Mikhail Mishko, Petre Stojoski, Dieter Miiller, Robert
Burger, Laszlo Anyos, Imants Dulbergs et enfin Stelian Lamba. A vos échiquiers pour un long voyage
de 139 problémes et une partie !

DIETER KUTZBORSKI

par Jacques Rotenberg et Maryan Kerhuel

écédé le 27 Avril 2019, Dieter Kutzborski est né le 14 juin 1947 a Berlin, ville a laquelle il est
Dresté fidele. Ses parents, issus de Prusse Orientale, s’y installérent comme réfugiés de guerre.
Il était marié, pere de deux fils, et exergait la profession de procureur au parquet des affaires
économiques.
En 1963, il rencontra Herbert Grasemann, a qui il présenta ses premiers problémes. Le Dr Ado Kraemer,
¢établi a Berlin, fut son autre compositeur de référence. Il fit paraitre beaucoup de ses problémes dans
Deutsche Schachblitter dont il devint une sorte de « compositeur attitré ».
En 1992, la revue diagrammes publia dans un Numéro Spécial une sélection de plus de cent de ses
compositions, commentées par lui-méme, dans une traduction de Claude Wiedenhoff et de Laurent
Joudon. A travers son texte, Dieter Kutzborski apparait comme un créateur trés exigeant. On ne trouve
cependant pas son nom dans I’ Album FIDE ou il n’envoyait pas ses ceuvres.
Bibliographie :
Dieter Kutzborski - Verschusselte Steine par Wieland Bruch
L’obsession des piéces par Dieter Kutzborski (Numéro Spécial n°12 de diagrammes - janvier-juin 1992,
64 pages).
Nous avons préparé le présent article grace aux bases de données WinChloe, qui est la plus complete
avec 304 problémes, et dont les nombreuses possibilités de sélection facilitent la consultation et Chess
Problem Database Server avec seulement 207 entrées et d’usage moins ais¢, mais contenant d’intéres-
sants commentaires dont certains de DK lui-méme. Le recensement de ses ceuvres dans ces bases de
données est probablement incomplet.
Commencons par quelques exemples tirés du N° Spécial de diagrammes.
Dans le K1, la défense noire ... E xb3 donnant la case de fuite d2 pare I’attaque 1.%h8? [2.Wh4#] :
I’avant-plan simple consistera en ’obligation faite aux Noirs de bloquer d2.

1L.We6! [2.Wcl+ dof 3. WF1#] £¢52.8d5 [2.Wd1+] £d4

3.We4 8¢34.Wd3 £.d2 5.Wh7! ~(E xb3) 6. Wh4# K1 - D. Kutzborski
(3... 2024 W2 Wd3 ~5Wdl+ def2 6. Wfl, Nh3#) Europe Echecs 1972
Trajet forcé du Fou noir. Echo formel blanc/noir. Une belle idée vi- 4° Mention d’"Honneur
suelle, avec les marches en descente en écho-caméléon du Fou noir et iy

de la Dame blanche, et le joli long coup de retrait final 5.%d3-h7. g A

-]

Dans la terminologie développée autour de ce qu’on appelle les pro-
blemes «logiques» le «plan principal» désigne une manceuvre devant
faire I’objet de coups préparatoires, et ces coups préparatoires sont eux
appelés «avant-plan» ces avant-plans peuvent eux-mémes nécessiter
une manceuvre préparatoire. On parle alors usuellement d’avant-plans

C> [
D I
bl BN

4
4
2 &
@

étages. %
Plan principal du K2 : 1.2 h3? [2. A3+ €#hl 3.2\ 2# (et aussi 3.2)¢é3
~ 4.8 g2#)] ¢51 2.5 13+ £ xf3! #6 (7+12) C+
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Manceuvre préparatoire : 1..2.18? [2. 2.¢5#] Ab7!

Et maintenant, si 2. 2h3 Wa7! 3.\ 3+ €ehl 4. )\ 2+ Wxf2! ou 4.£)63
[5.2 g2#] Wx¢3! (c’est ce qui s’appelle un théme de Dresde a trois
picces «Wechselform» : le Cavalier ferme la ligne du Fou, mais
ouvre la Dame noire a une nouvelle défense sur a7. Dans le théme
de Dresde, les Blancs provoquent en avant-plan un coup noir qui
aura pour effet d’empécher une défense noire (2 venir) mais d’en
permettre une autre. Si les Blancs jouent ici 2..2.¢5+!? Ax¢5 cou-
pant la ligne a7-f2 et continuant a empécher 1’ouverture du Fou a8,
les Noirs peuvent répondre a 3.2h3 par 3...A¢é4! 4.0\ 13+ <ehl
5.01¢3 [6.2.g2#] A g5+! (on appelle ¢a, en principe un Dresde Brun-
ner car c’est le Cavalier lui-méme qui est I’acteur de la nouvelle dé-
fense, il n’y a que deux picces noires impliquées, la Dame et le Ca-
valier). La solution exige une troisiéme manceuvre préparatoire ! :
1.£.h6! [2.2.3#] g5 2.2 18! [3.2¢5#] Ab7 3.L£¢5+ Ax¢5 4.2h3
[5.0f3+ d2hl 6.\ 2#] Aé4 5.0 3+ dehl 6,063 ~ 7. L g2#

Dans le K3, faisant appel a un schéma «classique» de Tours doublées,
bien que simple, la solution est légérement trompeuse pour le solu-
tionniste. Si la case f2 était vide, on aurait immédiatement £ f2#. Les
Blancs évacueront cette case, mais I’exploitation sera un peu plus
longue.

1.Hf4! [2. D xd4#]) Ed5 2. 515 [3.Exd5#] Ed6 3. L6 [4.H xd6#]
®d74. 017 [5.0xd7#] Ed8 5.5 {8 [6.H xd8#] Ed7 6. Z 27
[7.2xd7#] Ed4,Ed5,Ed6 7. 002+ éxf2 8. H {3+ gxf3 9. xf3#

Le juge était Alphonse Griinenwald (1916-2000), alsacien, composi-
teur renommé, collaborateur de la premicre heure de la revue frangaise
Themes-64 et fin connaisseur des multicoups «logiquesy tres a la mode
chez les compositeurs allemands.

Le K4 met en scéne un ensemble d’idées intéressantes : structure lo-
gique, théme de ligne, cycle, anti-dual, et coups tranquilles.

1.2¢77 A[2.5¢é5# Z] mais 1... Axgd! a

1.2Ab5? B [2.£.d4# X] mais 1... Exg4! b

1.E16? C[2.9¢é6# Y] mais 1... &xg4! ¢

Les Noirs controlent les cases de mat évacuées par les Blancs.
1.20¢2?7 [2.2.d4#] K xg4 2. 2.d4+ K xd4 3.¢cxd4# mais 1... Eb3!

1.a5! [2. B xc6+ E x¢6 3.Ab3#]
Les Noirs vont pré-supprimer la garde de ¢4 nécessaire au mat...
1...Axg4 a2 .NO\b5! B[3.2d4# X] AxE5+ 3. Exé5# Z

(2. 5167 A xé5+!)
1...Exg4 b2 Hf6! C[3.2é6# Y] Exd4 3.2 xd4# X

(2.£.¢7?7 Kf4+! K ¢4! K xd4))

1...8xg4¢2.2¢7' A[3.8&5# 7] & x¢6+3.2AxE6# Y

(2.22b57 L.x¢6+!)
A chaque coup d’auto-blocage des Noirs répond un coup de déblo-
cage des Blancs joué par une piece de méme type. Noter que les coups
blancs d’évacuation de case sont précis, notamment dans les essais.
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K2 - D. Kutzborski
Die Schwalbe 1982
2° Prix
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K3 - D. Kutzborski
Deutsche Schachblitter 1968
4° Prix
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K4 - D. Kutzborski
Deutsche Schachblitter 1974
2° Prix
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K6 - D. Kutzborski
K35 - D. Kutzborski Die Schwalbe 1984
Schach-Aktiv 2010 Recommandé
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On retrouve dans le K5 des idées que I’auteur a montrées dans plusieurs de ses problemes : des themes
d’interceptions noires, une recherche sur la marche spécifique du Pion, des coups tranquilles, des coups
d’¢éloignement.
1.5)€3! [2.%¢4! Novotny : 2... & xc4( K x¢4) 3. We5(Wb5)#]
1...d4!? 2.5)éd5! [3.5)xba#] L.¢4(E ¢4) 3. W¢c5(Wb5)# Grimshaw
2... 2 xa6(Axd5) 3. W xa6(Wxd5)#
1...f412 2. Af5! [3.2d4#] L.¢4( K ¢4) 3. We5(WWb5)# Grimshaw
2... & xa6(Axf5) 3. W xa6(Wxd5)#

1...Aa4 2. Wxad+ 8 b5 3. Wxb5#
Un probléme tres riche : -
La clé abandonne b4 pour une menace tranquille
- les fermetures de la ligne noire h4-b4 par les Pions noirs sont sans réouverture possible : c’est une
particularité du Pion !
- les coups noirs sur ¢4 réapparaissent chaque fois avec une motivation différente :

- dans la menace, ... K x¢4 parade thématique partielle est jouée pour contrdler ¢5, dans une

variante ... X ¢4 contrdle b4 et dans I’autre d4

- dans la menace, ... £ x¢4 parade thématique partielle est jouée pour contrdler b3, dans une

variante ...2.¢4 cloue la piéce-menace et dans I’autre ouvre la ligne d1-d4 de la Dame noire
- le Cavalier joue chaque fois sur la case abandonnée par le Pion noir
- 1...d4 et 1...f4 ouvrent chacun une ligne du Fou d3 mais ferme la Tour h4 : bi-valve.
Novotny, Grimshaw, bi-valve noire, changement de motif défensif, Umnov, clé d’¢éloignement du Roi
noir, deuxiémes coups tranquilles.

Une géométrie originale et difficile avec le K6 :

1... 2 16( X 6) 2.6xf3( & xd4)#

1.Af6+? Novotny : 1... & xf6( X xf6) 2.6xf3( E xd4)# mais 1...éxf6+!
1.8 147 [2.6xf3#] mais 1...02! (1... K xf4 2.5\ g3#)

1.285? [2.22g3,E xd4#] Af5 2.6xf3# mais 1... & xé5!

1.¢7! [2.22f6+ Novotny : 2... & xf6( E x{6) 3.6xf3( E xd4)#]

1...£.¢5!? coup anti-critique 2..2.f4! Novotny [3.6xf3#] K xf4( & xf4,12) 3.\ g3(éx13, W2 )#

1... Ef5!? coup anti-critique 2..2.¢5! Novotny [3.4) g3, 2.d5, & xd4#] K x&5( £.x¢5) 3. 2 xd4( £.d5)#
1... B d8 2. Wxf7! [3.6)3, W xf3, W £4,6xf34]
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K7 - D. Kutzborski
Schach-Aktiv 2009
5° Prix

KS8 - D. Kutzborski
Schach-Aktiv 2008-2009
1°-2° Prix-&quo
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Trois Novotny entre les mémes pieces noires sur des cases différentes, et avec des mats et des lignes
différentes, coups anti-critiques, et, accessoirement, un paradoxe Keller : 1. £.14? et 1..2.¢5? échouent
quand ils ne sont capturables que par une seule piéce noire alors que 2. 2 f4! et 2..2.é5! fonctionnent
quand deux pieces noires peuvent les capturer (ce paradoxe est Iégérement amoindri ici, du fait que sur
1.2 f4? le coup 1... E xf4 est seulement une défense, et pas une réfutation).

Le K7 exploite le méme schéma de Novotny (avec un Pion noir bloqué qui pourra faire échec au Roi
blanc par ouverture de ligne de la Tour) mais dans une déclinaison toute a fait différente :

1.18! [2.Eb6+] Eb8+! 2.&g7 [3.Eb6+] Eb7! 3. We7+! (3.&h6? g5!! 4. Eb6+ E xb6+!), 3...%0a5
4. Wo5+! dobd 5.&h6 [6.Eb6+] gxh5 6. We7+! (6.Lxh5? 2+!), 6...%0a5 7. W5+ debd 8. & xh5!
[9.Eb6+](8.Lg5? Eg2+!),8...122+9.Lg5[10.Eb6+],9...~10. Eb6+ £ xb6( E xb6) 11. Wb5(W¢5)#
Le Roi blanc doit trouver un abri. Ici encore nous voyons une exploitation fine de la marche du Pion :
La Dame doit d’abord se rendre sur g5 pour bloquer le Pion noir et forcer ainsi la capture en h5, puis
elle doit libérer g5 pour laisser le Roi blanc s’y rendre !

Novotny, switchback, bivalve (f3-f2), longue marche du Roi blanc.

Novotny a exploitation différée «paradoxe Kovacevié» : les coups blancs H xf5 et Wxf5 ne marchent
pas (sont des essais) quand ils font échec, et sont efficaces quand ils ne font pas échec ! Pré-auto-
clouages noirs.

1B xf5+2 Wgs 2, B %85+ & x&5( B xé5) 3.0 f4(£)€3)# mais 1...6x£5! 2.8 {7+ X 6!
1.5 x£5+2 mais 1...6xf5! 2. 2 d6+ £ xd6!

1.5)85! [2.¢4+ bxcd 3. 2 xcd# (2.8 & xf6)]

1... %5 2. B xfS! [3.5)fa#] B e4(6xf5) 3.Fxé4( W f7)#

1... B x¢5 2. Wxf51 [3.£)83#] LFA(6xFS) 3.5 xf4(E d6)#
1...gxf3 2. Wxf3+ Wed 3.6)¢3¢

1... 826 2,681 [3.1d8, Wx6, W c6, W d74] A xf6 3. W c6#

Le K9 reprend comme le K5 I’association de théme de lignes noires avec des aspects spécifiques de la
marche du Pion, ici avec Plachutta®/Wurzburg-Plachutta® au lieu de Novotny/Grimshaw.

(1) Plachutta : interceptions réciproques de piéces @ méme marche provoqué par un sacrifice sur la case
d’interception.
(2) Wurzburg-Plachutta : comme le Plachutta, mais sans sacrifice sur la case d’interception.
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K9 - D. Kutzborski

Mémorial H. Grasemann K10 - D. Kutzborski
Die Schwalbe 1986-88 Schach-Aktiv 2006
1° Prix 2° Prix
a L& ¥ o
Al A4 W 2 8
L e A A &
A A KAAN g
2 A &) i) A
| A KA
2 X A -] A
2 a
#8 (9+12) C+ #16 (9+9)

1.£.¢1? ne menace rien, les Blancs doivent d’abord provoquer la poussée du Pion é5.

1.£)€3! Plachutta [2..2.a3,2)é4#] €4!? 2.f4! réitére les menaces, 2...6xf3 e.p. 3.4 g4! switchback !
[4.2a3#] 217 4. 2.¢1! [5. 24+ &5 6.dxé6 e.p.+ &5 7.2 xE5#] €517 5.4)1é3! re-Plachutta !, 5...641?
6.2 g4! re-switchback ! [7. 2 f4# et aussi 7. £.d2 ~ 8. 2.b4#] et les Noirs, pour défendre, sont obligés
d’occuper €3, bien que le Cavalier ne s’y sacrifie pas !

6...H&E3 7. 2a3+ Hxa3 8.\ xé4# (7.2d27 L. x¢4!)

6...Ehé3 7.0\xé4+ K x4 8. 2.a3# (7.2.d27 K xd2!)

6...K{37.2d2[8.2b4#] K xd2 8. L\ xé4#

6...Wo7 7.NXfT+ Wxf7 8. & f4# (ou 7. & f4+ W5 8. LN %7, 8 xE5#)
Plachutta, Wurzburg-Plachutta, double switchback du Cavalier g4, prise en passant chez les Noirs et
chez les Blancs, blocages/déblocages par Pions noirs.

Le K10 est trés impressionnant :

1.2g6!® [2. Eh8#] £b1+2.d3™! & xd3+ 3.&h6 [4.07# et 4.2 b3+] £.¢4012 4. 8 bSO [5. & x¢4#]
22201 5. Lg60! [6. Eh8#H] Lbl+ 6.64®1 & x4+ 7. Lh6 [8.17# et 8. L¢4+] £.d5M1? 8. £.¢60!
[9. £ xd5#] £a20 9. &g6®! [10. Zh8#] Lbl+ 10.E 50! [11.7,2d5#] L x5+ 11.&h6 [12.17#

et 12.2.d5+] £&6™12 12.2.¢4! [13. 2h7#] £xd8 13. 2 h7+ {7 14. & g6+ dog8™! 15.{7+ & xf7
16. 2 h7@#

(a) 1.2¢2? [2. £h7#] £.xd8! 2. 2h7+ f7! 3.8 g6+ 26!
(b) aprés 1.2g6 Lbl+:

2.5 15?7 & xf5+ 3.2h6 [4.f7# et 4. £b3+] Exb6! 4. 2b3+ &, Eé6!

2.64? & xé4+ 3.Dh6 [4.07# et 4. £b3+] K xb6! 4. 2 b3+ K gxb3!
Evidemment 2.h6? £a2! raménerait a la position du diagramme ; toutefois, cet essai mérite d’étre
signalé, car en couplage avec la solution 2.d3 £ xd3+ 3.22h6 £L.¢4, il met en évidence le fameux
théme Romain, qui sera triplé ici.
Théme Romain : dans le cadre d’une combinaison logique, les Blancs parviennent a dévier un défen-
seur noir de telle maniére que son nouveau coup de défense, paralléle a I’ancien, comporte une fai-
blesse exploitable.
(¢) seule défense : aprés 1.22g6 L£bl+2.d3 £ xd3+ 3.2h6si 3... Exb6? 4. b3+ K xb3 5.17#
Voici : Le Fou a2 a été amené en ¢4 via b1-d3
(d) la déviation du Fou noir permet aux Blancs de dévier leur propre Fou avec gain de temps !
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(e) 4... £b3 est aussi possible, mais pas 4... £.d5? 5. £.¢6! ni 4... £.¢6? 5. £.d3! qui raccourcissent la
solution. 4... Axb6? 5. & x¢d+ A x¢4 6.7#

(f) ...on repart pour un tour...

(g) 6.8 5?7 &.xf5+7.&h6 Exb6! 8. 2¢4+ &, Hé6!

(h)si7...Exb6? 8. 2¢4+ £.d59. 2 xd5+ Eé6 10. 2 xE6#

(i) nouvelle avancée du Fou blanc qui obstrue maintenant la sixiéme rangée

() 8... &b3 et 8... £.¢4 sont aussi possibles, mais pas 8... £.6? 9.2 é4! qui raccourcit la solution.
8...Axb6? 9.2 xd5+ Axd5 10.{7#

(k) troisiéme et dernier tour ! Ce type d’exposition du Roi blanc a 1’échec dans le cadre d’une com-

binaison logique est ce qu’on appelle le théme Lepuschiitz, du nom du problémiste autrichien Hans

Lepuschiitz (1910-1984)

(1) cette Tour n’aura plus d’usage sur la colonne h, elle joue son dernier role en se sacrifiant !

(m) seule défense, maintenant que le Fou blanc est en ¢6, 11... E xb6 ne cloue plus le Pion 6 ! L’ex-

ploitation du placement du Fou en €6 différera des motifs précédents

(n) €6 est bloqué !

(o) mat modele apres sacrifices de la Tour h5 et des Pions d2, €3, et {6 et auto-blocage sur €6 puis 7

par le Fou noir !

Triple Romain en manceuvres successives, Lepuchiitz, blocages du Fou noir sur €6 puis 7, mat mo-

dele, sacrifice de piece blanche active (la Tour h5 est trés utilisée avant d’étre sacrifiée), switchbacks

du Roi blanc et du Fou a2, pré-déclouage (8. 2.¢6).

Le triple Romain a déja été réalisé par ailleurs. Ici, la finesse des motivations, le retour par deux fois
du Fou noir vers sa case initiale, la [égereté de I’ensemble, la variété des motifs stratégiques, et 1’excel-
lente utilisation du matériel contribuent a rendre ce probléme exceptionnel.

Dieter Kutzborski a été¢ un compositeur ambitieux et inventif qui a réussi, malgré le relativement petit
nombre de ses publications, & impressionner par le niveau d’excellence de plusieurs de ses ceuvres.

(m Jacques Rotenberg et Maryan Kerhuel, octobre 2019)
PPV PP000000000000000000000000000000000001900

KRASSIMIR GANDEV

par Laurent Riguet et Petko Petkov

nous donne quelques ¢léments de la vie de Gandev. Diplomé d’une école Technique en 1965,

il termine en 1974 ses études supérieures en Economie. 11 a travaillé ensuite pendant de nom-
breuses années en tant qu’Inspecteur des Finances, Expert Principal, Inspecteur Principal des Finances,
Chef de Département et Auditeur a la Banque Nationale Bulgare.
Gandev débute dans la composition en 1966 lorsqu’il rencontre Petko Petkov a Sofia. La coopération
et les contacts réguliers qu’il entretient avec d’autres compositeurs bulgares, ainsi qu’avec des rédac-
teurs en chef de magazines étrangers, ont contribué a sa progression rapide dans cet art. Sa contribu-
tion en Allemagne de 1’Ouest a ¢été€ un succes exceptionnel et ses problemes d’échecs ont été publiés
et acceptés avec grand succes dans des magazines tels que Schach Echo, feenschach et Die Schwalbe.
Il est également un bon solutionniste : il gagne le Championnat de Bulgarie 1977 et participe ensuite
au Championnat du Monde de solutions de Malinska (16°™). Il regoit le titre de Maitre International en
1988, et atteint le score de 59,33 points FIDE (a 11 points de 1’obtention du titre de GMI), mais arréte
brusquement sa carriére pour raisons médicales et professionnelles. Ainsi, il ne compose presque pas
entre 1980 et 2003 (avec une petite reprise a la fin des années 80 pendant cing ans).

l : rassimir Gandev est n¢ le 21 mars 1946 a Stara Zagora (Bulgarie). Le site KobulChess.com
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Il ne sera donc jamais GMI (méme s’il le serait devenu sans cette longue interruption) et le gros de
sa carriere court entre 1970 et 1980, en quantité (plus de 50% des ceuvres référencées), mais surtout
en qualité, tant les chefs-d’ceuvre sont nombreux pendant cette période. La selection qui suit piochera
donc largement dans ces années 70, qui correspondent a 1’explosion Circé, domaine de prédilection de
Gandev. Les ccuvres de la seconde carriére de Gandev, entre 2005 et 2016, nous semblent moins inté-
ressantes, plus axées sur les tasks avec un nombre parfois important de pieces féeriques.

Laissons maintenant la parole a Petko Petkov qui fut membre, avec Krassimir Gandev et Venelin Alai-
kov, du fameux trio bulgare qui composa des dizaines de chefs-d’ceuvre en hétérodoxe (aidés, inverses)
et féerique.
rassimir me présenta trois tasks en deux coups orthodoxes. Ces problémes n’étaient pas
conventionnels techniquement et thématiquement, mais montraient que ce jeune compositeur
vait des idées intéressantes et sans aucun doute du talent ! Au cours des trois années suivantes,
il ne composa que des problémes orthodoxes et fin 1968, je lui présentai une composition féerique.
Jusque-1a, il avait connaissance de la composition moderne, mais il n’avait pas affich¢ d’intérét parti-
culier dans cette direction.
Tout a radicalement changé quand je lui ai présenté la condition Circé (une invention géniale et éter-
nelle de Pierre Montréal datée de 1967 !). Je me souviens de ce jour ou je lui ai expliqué les régles de
cette condition et elles 1’ont incroyablement impressionné ! Apres avoir vu quelques exemples dans
des revues francaises et allemandes, il a simplement dit : «Ceci a été créé pour moi !». Tout cela a été
la véritable «révolution» dans les idées créatives et les ambitions de ce jeune compositeur ! Il a alors
presque oublié les sections orthodoxes et aidés et a immédiatement commencé a étudier trés active-
ment le jeu Circé ! A cette époque, les thémes comme les (super)-Allumwandlung, Albino, etc... ainsi
que les complexes riches en stratégies, en particulier dans le genre aid¢, étaient treés populaires. Mais
Gandev avait une grande priorité (la condition Circé), et quand il a rencontré des pieces neutres, au
début de 1969, il a immédiatement commencé a utiliser ce type de matériel !
Il est curieux de noter qu’il est resté fidele au genre Circé jusqu’a la fin de sa vie ! Il n’a pas aimé les
nouvelles conditions, inventées apres, mais étrangement, il a complétement rejeté le role crucial de
I’ordinateur (!?) pour vérifier ses compositions ! Cela a surpris tout le monde car il disposait d’une
excellente technique informatique a la maison et au travail !
En tant que personne et ami, au sens conventionnel du terme, il était une personne treés gentille. Nous
étions des amis proches depuis de nombreuses années et nous avons participé activement aux compé-
titions de bridge et de tennis.
Mais pour ce qui est de la composition, Gandev, que je peux certainement appeler le plus talentueux de
mes ¢étudiants et celui ayant eu le plus de succes, était un personnage atypique et méme controversé. Il
a montré sur ce point un caractére dur et a souvent eu des interruptions inexpliquées dans son travail
créatif. Ces derni¢res années, une maladie grave (carcinome) 1’a beaucoup changé et il est tombé
presque compleétement désespéré... Il n’a pas eu le temps de publier son futur livre...
Je suis vraiment désolé qu’il ne soit pas devenu Grand Maitre International. En réalité, il était un
«Grand Maitre de naissance»!

(m Petko Petkov, Sofia, 31 juillet 2019)
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G3 - P. Petkov & K. Gandev

G1 - K. Gandev G2 - K. Gandev Tournoi Olympique
Shakhmatna Misl 1988 Shakhmatna Misl 1969 Skopje 1972
1° Prix 1° Prix 2° Prix
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#3 (11+12) C+ #3 (9+12) C+ h#2  3.1.1.1.  (6+9)C+

e Do jo- >
(57 (Z: 15 Doe Doe
fo- b (13-

o b It E

Krassimir Gandev ne s’est pas fait connaitre par ses mats orthodoxes. Le G1 montre malgré tout qu’il
pouvait composer des trois-coups orthodoxes avec un contenu dense et esthétique.
1.b3! [2. E fxfo+ €d3 3. Ab2#]
1... 8¢5 2.5\d2+ &d5 3. K 5#
A5 2. H xg3+ 4 3 1 ga#
LEf52 Hé3+ dofg 3 1 ea#
LW F5 2, 4+ dexf4 3.8 d2#
5 2. 8d3+ doxd3 3.Ab2#

2...% 14 3 H xd4#
1...gxf2 2. B xf2+ dod3 3. E d2#
Batterie de Siers (avec une Tour comme pi¢ce-avant, ce qui est moins fréquent que le Cavalier), croix
de la Tour thématique et quatre défenses noires sur la case f5 (interception de la ligne {3-f6, utile dans
la menace). On pourra noter en plus trois mats changés (sur 2...¥#4) et un mat changé sur 2...¥#d3.
Jeu trés riche et sept mats différents.

—_—

La case f5 est le centre névralgique du G2. En occupant cette case, les Blancs créeent un Novotny et
deux menaces en interceptant les lignes h3-¢6 et f2-f7.

1.E 57 [2.22%€6,)f7#] mais 1... £.14! la clé a ouvert la ligne f4-d6, permet le jeu du Fou qui cloue
le Cavalier matant de la menace

1. W52 [2.4)%€6, )\ f7#] mais 1... W 4! la Dame blanche ouvre la ligne f4-¢4 et la réfutation utilise le
méme principe de clouage du Cavalier

1.A5? [2.20%€6, 0 7#] mais 1...W¢1! cette fois-ci, c’est le Cavalier €3 qui ouvre la ligne ¢1-g3,
permettant un autre clouage du Cavalier thématique

1.2 a3! [2.H a8+ £b8 3.2 xb8&#]

1...&xa3 2. E 5! [3.L0%é6,2)f7#] la défense 2... £.¢1? est inefficace car ne cloue pas le Cavalier g5
1...Wra2 2. W51 [3.4)%xE6, N\ {7#] la défense 2... W d2? est inefficace car ne cloue pas le Cavalier g5
1...Wa4 2. Nf5! [3.9)%€6,\7#] car la Dame noire ne peut accéder aux cases noires sur lesquelles
elle pourrait clouer le Cavalier g5

Probléme logique, un domaine peu abordé par I’auteur.

Pour rendre efficace la batterie royale du G3, les Blancs doivent :
- éviter les interceptions des lignes blanches quand ils joueront le Roi

- fermer la ligne h1-f3.
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G4 - P. Petkov & K. Gandev

Schach-Echo 1973-11

5° Prix
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G6 - K. Gandev
Schach-Echo 1975
3° Prix
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b) Aa5—a7

La piéce noire qui joue en g2 perd le controle d’une ligne sur laquelle peut jouer le Roi blanc. Cette
ligne doit étre préalablement libérée de la présence d’une piéce blanche génante (mais indispensable),
qui joue un joli coup critique. Cette manceuvre est répétée trois fois, sur trois lignes différentes et
donne trois coups matants différents du Roi blanc.

1.Eh2 Ha5! 2. K2 Le&5#

1.fxg3 La7! 2.g2 LE3#

1.Eg] Ed8! 2. K g2 &d3#

Le Cavalier f5 du G4 a deux cases de mat potentielles (en d6 et €3) et le Roi noir a deux cases de fuite
en d5 et bS. Le Cavalier noir va occuper une de ces cases de fuite, le Cavalier matant contrélant 1’ autre.
Mais ces mats ne sont possibles qu’apres des coups critiques des piéces blanches (sinon le Fou et la Tour
seraient interceptés) qui libérent des lignes noires (f8-d6 et h3-¢3). Ces lignes noires seront interceptées
par des picces noires demi-clouées, permettant les mats utilisant le clouage de I’autre piéce noire. Une
conception superbe et raffinée. Cette matrice a été utilisée de nombreuses fois dans les années 80-90.
1.Ad5 2a32.H¢7 HNd6# 1.AbS5 Ha3 2. 8.3 LN\é3#

Dans le G5, une batterie blanche masquée est pointée sur le Roi noir ; mais comment 'utiliser ? Les
¢échecs doubles sont dans ce cas une arme redoutable, mais il faut étre a bonne distance : trop pres (une
case), le Roi pourrait capturer une piéce blanche, trop loin (trois cases), cela prend trop de temps et de
place ; I’idéal est une distance de deux cases. Le Pion f6 géne, il faut alors le capturer (solution II) ou
décaler la batterie blanche (solutions I et IIT). Superbes mats modéles en écho. A 1’exception du Pion
fo, toutes les pieces noires autobloquent au moins une fois leur Roi.

1.Wf2 Hg52. 9083 2h6 3. Acd4 Hg3#

1.63 Hé6 2. Wd3 T xf6 3. Md5 I f4#

l.g4 Hé72.40¢5 218 3. Aéd4 L é5#

Gandev excelle dans la mise en ceuvre d’idées simples mais intellectuellement rafraichissantes : le G6
propose un matériel blanc réduit a sa portion congrue. Déclouages des pieces blanches par une piece
noire (un déclouage direct, un déclouage par interception) afin de permettre la création d’une batterie
blanche (E-£ dans a) et £-H dans b) : ce sont des batteries réciproques). Comme nous le verrons
dans la suite de cette sélection, Gandev travaille la qualité des mats de ses aidés (le plus souvent mats
modeles ou mats par clouage) : ici, mats modeles par échecs doubles.

a)1.Ma6 2h52.8d6 Eh73.Wgl &13#

b) 1.£a5 Hé42.£d8 2¢63.Wh2 Hél#
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G7 - K. Gandev G9 - K. Gandev & Y. Tsvetkov
Shakhmatna Misl 1986 GS8 - K. Gandev Probleemblad 1988
2° Prix diagrammes 1988 1° Mention d’Honneur

2
4 W
& a0 K 4
2 A A o 3
juf 4 A
A

AKX A
a
E o 4

De- (15 }oo- [

i

A A i
| Wy F 3 & A a

20 @ 2o0WH X

h#2 (6+9) C+ h#4 (5+12) C+ h#2  2.1.1.1.  (7+11) C+
b) & g5—h3

Les Noirs du G7 doivent fermer deux lignes noires pour pouvoir permettre les mats (en f3 et £6). Mais
les deux pieces concernées (Cavalier et Tour) sont demi-clouées. Les Blancs vont devoir effacer ce
demi-clouage en interceptant la ligne blanche, sur la méme case f4. Echange de fonction des piéces
blanches thématiques. Jolis mats mod¢les. Une belle unité thématique.

a) 1.EE&2 O\f4 2. 4¢3 134

b) 1.EE7 4 2. Aé5 H\fo#

Le G8 est un de mes premiers émois de solutionniste (a I’époque ou les tournois de solutions existaient
encore dans les revues, avant la révolution informatique...). La solution m’avait fortement impres-
sionn¢ (avec les progres de I’informatique et la qualité des auteurs d’aujourd’hui, ces problémes sont
maintenant plus fréquents). Trouver le réseau de mat est facile, mais ce qui ne 1’est pas est de tout faire
tenir en quatre coups ! En dehors de la manceuvre de la solution, la Dame (encore moins la Tour a2) ne
peut accéder a b6 en trois coups (car il faut garder un coup pour jouer £.¢5). Un merveilleux enchai-
nement, qui se conclut par le tempo 3... £.d2!! cerise sur le giteau (2 ce moment, seul coup possible,
le Roi étant bloqué, le Pion d3 devant rester pour protéger le futur 4...¢4#).

1.£¢1 212 (Bristol® bicolore) 2.W¢3 2¢1 3.Wb6 (Turton noir® et Turton bicolore®), 3... £d2
4.8 ¢5 (Bristol noir), 4...¢4#

Doubles sacrifices de pieces blanches dans le G9 (théme qui est toujours paradoxal en mat aid¢), pour
permettre au Roi noir d’accéder aux cases sur lesquelles il se fera mater. La pieéce qui capture en €6
libére une case sur laquelle le Roi pourrait s’échapper. Il faut donc que ce soit le bon Fou blanc qui se
sacrifie en €5 ou en ¢4.

1.E xé6 264! (1... 265+? mais 3.4 16!), 2.42 x4 d3#

1.2.x¢6 2.65+! (1... 242 mais 3.49215!), 2. 9o x¢5 d4#

La encore, les mats (mod¢les !) sont travaillés et effectués par le Pion d2.

(1) Bristol : Une piece blanche quitte une case x. Une autre piece blanche joue dans le méme sens en
traversant la case x.

(2) Turton noir : Une piece noire (pas une Dame) joue sur une ligne au-dela d’une case x ; puis une
autre piece noire de nature différente, qui ne se trouve pas initialement sur cette ligne, joue sur cette
méme ligne a partir de X en sens inverse.

(3) Turton bicolore : Une piéce joue sur une ligne au-dela d’une case x ; puis une piece du camp adverse,
qui ne se trouve pas initialement sur cette ligne, joue sur cette méme ligne a partir de x en sens inverse.
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G10 - K. Gandev
Schach-Echo 1976

4° Prix
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G11 - K. Gandev
Schach-Echo 1975
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G12 - K. Gandev
Shakhmatna Misl 1980
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Le G10 présente encore un beau contenu thématique. Un Cavalier joue en ¢3 (contrdle de a2 et a4),
mais les cases de mats d2 et d4 sont contrdlées par des piéces noires. Il faut donc fermer plusieurs
lignes noires et jouer un des Cavaliers demi-cloués, faute de quoi I’autre empéche le mat.

solution I: 1. £.¢7? £\é¢3 2. 262 Nd2? 3. A xd2!

solution IT : 1.W¢7? Abe3 2. 8.4 £1d4? 3.4 xd4!

1.Ag5 Nég3 2. 862 Nd2#

1.4¢5 Nbg3 2. 8.4 Nda#

La grande diagonale a2-f7 du G11 est contrdlée par les trois pieces noires de la colonne h, selon quatre
axes : h5-d5, h4-¢4, h3-b3 mais aussi h3-é6. Chaque camp s’y met donc et ferme les lignes noires
(deux fois par les Cavaliers, qui doivent jouer pour ne plus contrdler les cases blanches b3, €6 et d5
mais aussi par la piece blanche qui ne mate pas et qui doit toujours garder un ceil sur la case g6).
L’ordre des coups noirs est justifi¢ afin d’éviter un échec au Roi blanc.

1.A g4 (ferme hd-¢4 et h3-€6), 1... 215 2. A3 Wa2#

1.A¢4 Wg3 2 Af5 (ferme h5-d5 et h3-66), 2... 2 a2#

Jolis mats sur la méme case ¢loignée du Roi noir (a2).

L’ Allumwandlung du G12 est le théme favori de Gandev, theme qu’il travaillera dans tous les genres
féeriques et tout au long de sa carri¢re. Voici un premier exemple, présenté en aidé orthodoxe.

La piece promue auto-bloque une case du champ royal noir. Dommage que deux coups soient répétés
(Lg2 et H¢l), mais les quatre mats sont tout de méme modeéles.

1.f1=W \¢6 2. Wral Hel 3.We5 Ne7#

1.f1=E ©g22 E¢l ZEhl 3. E¢4 Hh5#

1.f1=2 N¢62.2h3 H¢l 3.8.66 é4#

1.f1=8 ©g2 2. Axd2 Bbl 3.4¢4 b5#

Les piéces-avant des deux batteries noires du G13 sont demi-clouées. Les deux cases de mats €6 et
d3 sont contrdlées par les Cavaliers et par deux autres pieces noires (Tour h3 et Fou ¢8). Un des deux
Cavaliers noirs doit jouer pour fermer une ligne noire ; pour pouvoir le faire sans échec intempestif,
les Noirs doivent détruire 1’effet de la batterie noire concernée en I’interceptant. Par ailleurs, le Fou
blanc doit jouer sur la bonne case (g8 ou d3) pour éviter de se faire intercepter par le coup matant ou
de jouer sur la case de mat. Un ensemble complexe.

1.E¢3 243! (1...2¢87) 2.Ad7 Dé6H

1.8g4 208! (1...2d3?),2.Agf3 Nd3#

11692 Phénix 300 - Octobre 2019



G13 - K. Gandev & V. Alaikov  G14 - P. Petkov & K. Gandev G15 - K. Gandev
Schach-Echo 1975-11 Schach-Echo 1973-11 Schach-Echo 1976
2° Mention d’Honneur 3° Mention d’Honneur 1° Recommandé
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b) £hl—a2

Echo Diagonal/Orthogonal blanc et noir dans le G14. Le Cavalier ¢8 ferme une ligne noire pour
permettre un mat Somov B2 par clouage (le contrdle d’une case x du champ royal noir par une piece
blanche est supprimée par le coup matant, qui n’est pas effectuée par cette picce ; ceci est possible car
le coup noir précédent a bloqué x.). Transposition audacieuse d’un theme de direct.

1.AC¢7 2.2 2. 18 N¢5#

1.Ag7 Hé1 2. Kfd8 H\fo#

Déclouages du Pion blanc dans le G15 pour permettre deux sous-promotions. Une jolie position de
départ avec ses deux demi-clouages ou chaque nature de piece a son role : les Fous noirs déclouent le
Pion et les Cavaliers noirs interceptent la Tour h6. Dans ce genre de probléme, la qualité des mats est
importante : les mats sont ici de double clouage.

a) 1.£.¢7, la case ¢4 doit rester occupée, 1...d8=% 2.4 f6 ouvre la ligne h1-d5, 2... £\ é6#

b) 1.7 d8=2 2.4 g6, la case é4 doit rester occupée, 2... L b6#

Comme I’évoquait Petko Petkov en introduction, les Echecs Circé ont été une vraie révélation pour
Gandev quand il eut connaissance de ses regles. Il faut quand méme rappeler qu’a cette époque (début
des années 70), les échecs avec des picces féeriques étaient plus développés que ceux avec des condi-
tions féeriques, grace au bestiaire inventé par Thomas Dawson au début du XX siécle. Bien sir,
il existait le genre Maximum ou les Echecs Marseillais mais la plupart des conditions importantes
n’existaient pas encore ; prenons au hasard les Echecs Madrasi, Andernach, Take & Make, Eiffel,
Ko6ko ou Alphabétiques... Les Circés, avec son concept radicalement nouveau, ouvraient un champ
d’investigation vierge... et infini !

La clé du G16 crée une batterie blanche... mais aussi une batterie noire !

1. a7! [2.215#] les Noirs vont se défendre en activant leur batterie, méthode efficace pour parer
I’échec double de la menace

... Af6~+ 2.0\ 6x¢4( A éET)H

1...Axd7(Wd1)+! 2.202xé4( & €7)# la Dame renait en d1 et crée une nouvelle batterie

... AxEQ(Lf1)+! 2. H3xé4( & é7)# le Fou renaissant en f1 controle d3 permet le mat de la Tour é3
1...Ad5+! 2. 2 5xé4( & €7)# le dommage noir est le blocage de d5

Nous avons donc une correction noire avec trois défenses secondaires. Les quatre mats thématiques
ont lieu sur la case €4 (le Pion €4 renaissant en €7), par quatre pieces différentes.

1...¢xd2(£gl) nouvelle défense Circé, mais 2.2\ é2#
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G16 - P. Petkov & K. Gandev G17 - K. Gandev G18 - K. Gandev
Die Schwalbe 1976 Stella Polaris 1973 3° WCCT 1986-88
2° Prix 1° Prix 4° Place
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Le mat immédiat dans le G17 n’est pas possible a cause de la renaissance du Fou en {8 qui fait échec
au Roi blanc (et non pas par la prise par le Pion b6, car la Tour renait en al). Il est donc tentant de jouer
le Roi afin que celui-ci ne soit plus en échec lors de la renaissance du Fou.

1.&6? [2. 2 xa5( £ 18)#] mais 1... £a2! ferme la ligne al-a3 et permet aprés la menace
2...bxa5(Hal)!! et le mat 2.2 x¢2(Ag8!) n’est plus possible pour cause d’auto-échec

1.&82 [2. K xa5#] mais 1... Ea2! méme principe que ’essai précédent, le mat 2. 2 xb4( Eh8)!! n’est
pas possible, le Roi blanc serait en échec.

Les subtiles réfutations sur la méme case sont du plus bel effet.

Donc : 1.&d8! [2. H xa5( £18)#]

1...2a2le Foulibére la case de renaissance d’un Cavalier de case blanche, 2. 2) x¢2( A g8)# le Cavalier
n’est pas prenable par la Dame ou la Tour

1... E a2 ouvre la ligne a3-¢1 et le mat de I’essai est maintenant possible, 2. £ xb4( E h8)# le Roi blanc
n’est pas en échec et le Fou n’est pas prenable par la Dame ou le Cavalier

1...4al ouvre la ligne a4-d1, 2.%Wa4# la Dame ne peut étre capturée par le Roi noir

Les trois mats du jeu réel sont spécifiquement Circé, un effet toujours apprécié !

Jeux et mats de deux batteries blanches dans le G18, avec deux Novotny noirs, ce qui n’est pas fran-
chement évident dans la position de départ !
1.2g3! [2. W3+ dog6 3. W g7#]
1...hxg3 2.5d5 [3.Wh5#] premier Novotny :
2...8xd5(Ehl)3.222#
2...Exd5(Ehl) 3. 215#
La batterie blanche joue et mate sur deux cases diftférentes.
2... a8 3. Hh5#
1...fxg3 2. 2.¢5 [3. 2. 18#] deuxiéme Novotny, sur une seconde case :
2... 8 x¢5(&¢1)3.Ed4#
2. . Exg5(&¢1)3.Hd5#
Les effets circé restent simples mais malgré tout omniprésents. Par ailleurs, on dénombre pas moins de
huit mats différents, ce qui semble impossible dans cette position relativement légere.

Le G19 est encore un ensemble complexe dans lequel 1’auteur utilise une manceuvre déja utilisée
auparavant : lorsque des Sauterelles blanches renaissent sur la huitiéme ligne, un mat possible est de
capturer un Pion noir qui renait prés du Roi adverse sur la ligne de la Sauterelle.
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G19 - K. Gandev G20 - K. Gandev G21 - K. Gandev
Schach-Echo 1975 The British Chess Magazine 1977 Probleemblad 1974
1°-6° Prix e.a. 1° Prix 1° Prix
F

I

)= &)

i L, Y 2
T A

& %
b > Do )

2

[mgicdivy
o 0
[mi i S VInY;

\7
4 2 % H

S

jio Doe Poe

iy W

W
&
2
¥
Ct
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Circé Circé Circé
i m=Sauterelle (Z=Noctambule

1.E h6! [2.71é4+ fxe4(Mme8) 3. xé4( A é7)# le Pion é7 valide ’action de la Sauterelle é8]
1...M¢8 2.Migd+ fxgd(Mmg8) 3./ xf3( A f7)# 1a encore le Pion f7 permet malgré lui a la Sauterelle
g8 de mater
1...Mmg8 2.hi¢3! [3. & xfo(Mf1)#]

2... K x¢3(/i¢8) 3. & xd2( & d7)#

2... &x¢3(Mm¢8) 3.&xd3( & d7)# Novotny noir
Deux variantes superbes et semblables : le Pion d7 semble «libre» (contrairement aux deux variantes
précédentes) et pourrait jouer pour annihiler ’effet matant de la Sauterelle ¢8, mais les deux seules
cases disponibles rendent la chose impossible : en d6, il y a auto-échec par la Sauterelle a6 et en d5
par la Sauterelle ¢4. Si 2...gxfA4(AR2)+ 3.\ x4 A T7)#
Encore un ensemble passionnant a analyser.

Le G20 est un probléeme qui ressemble a une énigme : comment peut-il étre possible de forcer les Noirs
a mater le Roi blanc ? A bien y regarder, on pourrait tenter : 1.%g1? pour forcer 1...Wxd3(£.f1)!?
mais le Roi se sauve en ¢5 ! Bt si 1.2)¢5?, il y abien sir 1... Wgl!
1.2 b5! blocus
1. Wol+2.&d5 Wl 3.2 ¢6 (voici le coup expliquant la clé), 3...Wgl 4. 2 g3+ def]
5.0\bd4 W xd4(Ngl)#

1. Wxb5(L11)2.2.g2+ Wf] 3. Wg] Wxg2(L£f1)4.2d3+ (un drole de circuit du Fou), 4... W]

5.91é¢5 (5.20bg5? gexd2(Hal)!), 5... Wxd3( &.11)#
Deux superbes mats spécifiques en écho caméléon, qui sont devenus céleébres. Une vraie surprise qui
montre les possibilités immenses de ce genre encore nouveau a la fin des années 70.

Minimal noir dans le G21 trés intéressant dans lequel toutes les variantes ont des effets circé. Notons
quand méme qu’a I’époque les logiciels de vérification n’existaient pas et que rendre correcte une
telle position ne devait pas étre chose aisée ! Theme évident ici : Super-Allumwandlung ou les Blancs
forcent les Noirs a capturer une piece afin de parer un échec sur la premiére ligne par renaissance circé.
1.\%2é6! blocus

1...al=W 2 EH¢l+ Wx¢l(Hal) 3. 2 x¢1(Wd8)+ Wxbo(Ngl)#

al=E 2 Hbl+ Exbl 3. Wxbl(Eal)+ K xa6(Lf1)#

.al=22.dl &xb2(Hal)3.\7dxb2(&18)+ L xbd(L¢l)#

al=4 2.0+ degl 3. Ebc2 Ab3#

.al=Y% 2. Wh7+ B xgd( /A g2) 3.g3+ WecoH car 4. Wxc6(Wcl) est interdit pour cause d’auto-échec
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G24 - K. Gandev

G23 - K. Gandev dedié a K. Smulders
G22 - K. Gandev Schach-Echo 1974 feenschach 1974
Schach-Echo 1981 2° Prix 1° Prix
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Circé Circé Circé
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Créations de batteries blanches dans le G22 avec des piéces blanches renaissantes, des préventions
d’échec et des captures réciproques (un effet forcément circé !). Tout se passe entre les sept pieces
mineures, tous les coups sont des captures et huit cases de renaissance sont visitées. Impressionnante
application d’un mécanisme largement utilisé en Circé.

1.Ex¢3(L¢l) Exd6(L18) 2. Exd6(Hal) £ xé3(Eh])#

1.Exd3(2f1) Exb5(£¢8) 2. Exb5(Ehl) £ xd3(Eal)#

Encore beaucoup de captures dans le G23, mais la thématique est plus complexe. Si les Blancs veulent
mater en h5 ou g5, les Tours vont renaitre en a8 et h8 : il faut donc capturer les Cavaliers qui vont
intercepter les lignes d’échecs des Tours. Echange de fonctions entre la Tour et le Fou blancs : une
picce cloue la Tour qui n’est pas capturée, 1’autre piece capture la Tour qui renait. Zilahi, mats par
clouage spécifiquement circé, écho Diagonal/Orthogonal. Un probléme trés moderne pour 1’époque.
1.8 xg3(L¢l) Exd5(Agl) 2.Wxd5(HEhl) & xg5(Eh8)#

1.Wrxd3(Ehl) £ xE5(Ab8) 2. &xé5(L¢l) HE xh5(Ead)#

Zilahi avec la Sauterelle h4 et le Noctambule €6 dans le G24. Les deux autres Sauterelles gardent les
cases bl et b3. Pour garder al et a2, il faut capturer le Noctambule a7, qui va renaitre en al, la Saute-
relle blanche contrdlant a2.

La capture Zilahi de la piéce blanche cloue (apres renaissance) la seconde piece noire. Le choix de la
Sauterelle capturant en a7 est décidé par la piéce noire capturant en €6 (et donc pouvant jouer en b3)
ou en h4 (et donc pouvant jouer en bl), sachant que les deux Sauterelles contrélent b3 et bl. Les mats
(mode¢les et utilisant un clouage) sont encore remarquables.

1.9 x<¢6(\7¢8) méxa7(Veal) 2.Wb3 Jiih8# (1.../nhxa7(%al)? et la case bl ne sera pas controlée)
1.% xh4(iih8) hxa7(%al) 2.%bl (Zf4# (1.../n0éxa7(%al)? et la case b3 ne sera pas controlée)

Ces quelques problémes montrent que Gandev est un des premiers précurseurs, dés les années 70, a
intégrer des éléments stratégiques complexes dans le genre Circé et a dépasser le cadre des thémes
classiques (Allumwandlung, Albino, croix, étoiles...), souvent abordés lors de I’invention d’une
condition féerique.
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G25 - K. Gandev G26 - V. Alaikov & K. Gandev G27 - K. Gandev
Schach-Echo 1975 feenschach 1978 Schach-Echo 1978
1°-6° Prix e.a. 1°-2° Prix e.a. 4° Prix
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Circé b) N\é4—g7 Circé
/m=Sauterelle Circé

Les mats de la Sauterelle du G25 sont une surprise et sont bien cachés. Captures de pieces blanches et
noires, pour permettre 1’accession de la Sauterelle sur la huitiéme ligne. La Dame noire doit par ail-
leurs étre interceptée (par le Cavalier g8 et par le Pion d7) sous peine de capturer la Sauterelle matante.
WinChloe parle de théme Davaine (mat par blocage de la piece capturée par le coup matant) et nous
sommes bien certains que I’auteur I’ignorait !

1.Wr xh8(Ngl) Mdxf3(Ag8) 2.6x3(MfR) Ngxf3( A L7)#

1.Wrxd6( L.¢1) Mixd3(Ad7) 2.6xd3(Mmid8) L. xE3( AéT)#

Gandev a un certain talent pour obtenir des Allumwandlung dans des positions simples (le G26, une
miniature de sept pieces). Les manceuvres du Roi blanc sont superbes, similaires mais inversées. Pas
de coups des pieces promues, qui renaissent directement a leurs emplacements finaux, deux coups
¢tant nécessaires pour amener le Cavalier €7 en ¢7. La manceuvre noire du b) est différente : en jouant
en d§, le Roi rend inutile le déplacement du Cavalier noir ; en revanche, il faut que le Roi noir dégage
rapidement la case ¢8 pour le Fou promu renaissant. Le dernier coup est dévolu au déplacement de la
Tour noire en d8. Les mats sont en écho-caméléon. Une superbe réalisation, sans 1’aide de 1’ordinateur
pour un probléme qui est devenu un classique en aidé Circé long.

a) l.gl=A+ ©¢2 2.b1=W+ & xbl(Wd8) 3.Ad5 & x¢c1(AbY) 4.A¢7 Hd6#

b) 1.b1=£2 &b22.¢c1=E &xcl(Ehg)3.¢ed8 Lxbl(L¢8) 4. Eé8 H1é6#

Task de Babson dans le G27, et méme inversé : A-W-E -2 pour les Noirs et £-E-W-4) pour les
Blancs. La position de pat est remarquable : outre le fait qu’elle utilise des éléments spécifiques (trois
captures de pieces blanches sont empéchées pour cause de renaissance - Cavalier en b1, Fou en ¢1 et
Dame en d1), les trois Tours sont enfermées, mais surtout le Roi noir est paté dans une position miroir
(sans piece bloquant des cases du champ royal noir), ce qui n’a rien d’évident !

1.61=4 ¢8=2 2.¢1=W fx¢8=H

3.Wrxe8(L11) dx¢8=W(Wd8) 4.b1=K ¢xd8=4)
5.5 1b7 Exé1 6.fx¢1=2(HEal) Axb7(Ea8) 7.£h4 £ g3=
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G29 - K. Gandev

G28 - K. Gandev dédié a P. Petkov
The British Chess Magazine 1975 Schach-Echo 1972
1° Prix 2° Prix position finale du G29
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Circé Circé
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Le G28 est un superbe aidé¢ de série, utilisant a de nombreuses reprises les spécificités Circés.
Circuits des deux piéces noires et pat spécifique par clouage (Wxal est interdit, car la Dame blanche
renait en d1).

1.€2d] 2.4e&] 3.42f] 4.dog] 5.¢h] 6. Wgl 7.Wxc5(Ngl) 8.Wxc6( A ¢2) la Tour blanche est inter-
ceptée (par le Pion ¢2), le Roi peut jouer en €4 pour intercepter la Dame noire lors de la capture du
Pion ¢4, 9.42g2 10.422 11.¢2¢3 12.40¢4 13.Wx¢d 14, Wx¢c2 la Dame doit attendre que le Roi soit
en hl pour jouer et rouvrir la ligne de la Tour, 15.€2¢3 16,422 17. €202 18.¢2h1 19.Wh1 20. % xg1l
21.4ef] 22 deg] 23. 9] 24.¥2¢] £b3=

Le G29 est le genre de probleéme qui semble impossible a solutionner (a la limite plutdt tenter de le
démolir...), mais les quatre Pions blancs sur la septieme sont quand méme un sérieux indice et I’ Allu-
mwandlung sera bien au menu ! Tout d’abord le Roi doit se rendre en a6. Chaque spécialiste du genre
Circe sait que ces cases (a6, h6, h3, a3) sont spéciales : a I’intersection des lignes de renaissance de la
Tour (a8-a6) du Cavalier (b6-¢8) et du Fou (¢8-a6), elles sont souvent le lieu de mats ou de pats. Le
Fou et la Tour sont capturés et renaissent en a8 et ¢8 pour clouer les pieces blanches. Long parcours du
Cavalier blanc promu pour capturer les Tours noires. Le systéme que Gandev a trouvé pour enfermer
le Cavalier est remarquable. Les deux Cavaliers ne peuvent €tre capturés et les deux Pions blancs font
office de bloqueurs. Pat par clouage et I’inévitable Allumwandlung cher a 1’auteur.

1.2¢1 2.&d2 3.2¢3 4.&d4 5.&¢5 6.2b6 7.2a6 8.¢xb8=2 (WdS) 9.£.a7 10.b8=H 11.Eb7
12.dxé8=(£.¢8) 13.2d6 14.2015 15.20xh4(Eh8) 16. A xg2(Ea8) 17.20¢3 18.20d1 19.63
20.gxh8=1Y+ < xhg=

Le G30 présente une position finale complexe et superbe (méme si elle n’utilise pas la condition
Circe), dans laquelle toutes les pieces (blanches et noires) participent. Allumwandlung de rigueur et
manceuvres qui s’enchainent avec logique et subtilit¢. Un superbe inverse de série, qui est de plus
vérifié par ordinateur !

1.68=2 2. & xf5( A7) 3. £ xg4( & g7) 4. hxg7 5.g8=4) 6.h8=W 7.WWh6 8. Wx¢1( L.18) 9.&b2

10. W xf1(Ea8) 11.Wel 12.b8=H+ E xb8(Hal)#

Le G31 estun task de cinq promotions en Fou. D’autres compositeurs émérites (George Sphicas ou Bo
Lindgren) public¢rent des tasks semblables, mais la plupart du temps sans conditions féeriques. Dans
la position de départ, le probléme est de bloquer toutes les pieces blanches entre elles et il s’avere que
la piece idéale pour ce faire est le Fou. Les Fous se bloquent entre eux en al, a3, b2 et ¢1, les pieces

11698 Phénix 300 - Octobre 2019



G30 - K. Gandev G32 - K. Gandev & V. Alaikov
Schach-Echo 1973 G31 - K. Gandev feenschach 1976
1° Prix The Problemist 1973 3° Prix
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noires fermant le «coffre» étant un Pion (si capture, renaissance en b7, avec échec au Roi blanc) et
un Cavalier (renaissance en b8) car le Roi est sur la fameuse case a6. Le cinquieéme Fou est paté par
le Fou ¢4 qui, capturé, renaitrait en ¢8. Un probléme novateur pour cette époque des débuts de I’ere
Circé, jusque-la «présumé» correct.

1.d8=2.2.2¢73.68=2 4.2d75.2156. 2 xd3(&d7)7.¢xd78.d8=£.9. 216 10.2b2 11. 2 xa3( K hg)
12.gxh8=2 13.£al 14h8=2 15.2hb2 16.¢3 17.2¢2 18. 2 xa4( A a7) 19.2b5 20.&La6 21. £b6+
axb6(Fgl)=

Si Gandev est connu pour ses problemes Circé, il I’est encore plus pour ses problemes Circé a pieces
neutres. Avec ses deux comperes Petkov et a un degré moindre Alaikov, ils ont vraiment popularisé
cette combinaison dans les années 70. On en trouvera quelques exemples dans le célebre opuscule
Les pieces neutres, rédigé par Robert Meignant et Kjell Widlert et publié en Supplément de Rex
Multiplex n°8 de décembre 1983. Bien siir, chacun sait que mater avec des pieces neutres n’est pas
toujours chose aisée (ce qui sera le cas ici, le Cavalier et le Fou blancs n’étant pas bien dangereux).
Par exemple, dans le G32, 1.W/¢7+7 est réfutée par exemple par 1...Wh7. L’idée est donc de capturer
un Pion neutre de la colonne ¢ pour I’envoyer mater en ¢7.

1. 215! [2. W x¢6( 4\ ¢7)# le Pion ne peut jouer ni étre capturé par la Dame car ce serait un auto-échec]
I’idée de défense premicre est donc que la Dame noire ne puisse accéder a la case ¢6 :

1...Wa7 2. K x¢2(E a8)# la Dame bloque la Tour qui ne peut que mater (pas de défense de picces
noires) et si 2... ¥ xa7(¥d1) encore auto-échec !)

1...Wh7 2. K x¢1( E h8)# méme principe mais cette fois-ci, la piéce capturée doit renaitre en h8 : ¢’est
donc la Tour €2 qui doit capturer en €1 !

Captures réciproques des deux Tours : une idée éminemment spécifique !

1...Wg7 2 Wrxc3( & ¢7)# la Dame ne voit plus la case ¢6, mais vise la case ¢3, pour un résultat équi-
valent !

1... 917 2. W xcd( & ¢7)# méme principe avec le Pion ¢4

Ces quatre variantes montrent deux idées jumelées pour une sorte de Direct Of The Future !
1...Wrx¢6(c2) 2. X x¢2( & ¢7)# autre variante semblable aux deux précédentes !

On peut aussi essayer de fermer des lignes blanches ou neutres pour donner de la liberté au Roi noir :
1...#4¢é4 ferme la ligne €2-¢7, 2.8 x¢3 (& ¢7)# 2. Wxc6( 4 ¢7)? d2é7!!)

1... K é7 2. Wx¢7( Eh8)# mat par échec double impossible a éviter

1...H &6 2.4\ xé6( K al)# cette fois-ci ¢’est le Cavalier qui s’y colle : encore un mat par échec double,
réalisée sur une autre case. Une troisieme doublette de variantes équivalentes. Une superbe réalisation.
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G33 - K. Gandev

dedié a G. Jensch G34 - P. Petkov & K. Gandev
feenschach 1974 feenschach 1977 (v)
2° Prix 2° Prix
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La menace du G33 impose aux Noirs de fermer la ligne a7-¢7

1.2¢5! [2.Ha7+ Exa7(Hal) 3. K xa5#]

1...#8d7 ouvre la ligne ¢5-h8, 2. % xh(#4)b8)+ A xb8(#gl) seule défense, 3.4 xf3( X a8)# profitant
du blocage de la case b8. «La variante la plus jolie avec les trois mouvements de Cavalier neutre»
disent Robert Meignant et Kjell Widlert.

1...£hd7 2. Exd7(£.¢8)+ £¢xd7(Eh1) 3. E xh8(#£)b8)# superbe mat spécifique utilisant I’ interdic-
tion du Cavalier neutre de capturer en d7 (renaissance en f1).

1...26d7 2. Wxf4(AbY) [3. W x{3( H a8)#] éxf3(E h1) 3. K xh3( £.¢8)# encore un bel effet spécifique :
le Fou noir ne peut capturer le Fou neutre, celui-ci renaissant en ... fl (auto-échec au Roi noir) !
Si2... B xf4(Wdl) 3. We2#

Robert et Kjell déplorent le manque d’harmonie du G33 (méme s’ils louent la richesse, la complexité
et la difficulté de résolution). D’accord, mais... il faut quand méme noter que les trois piéces neutres
matent, avec beaucoup d’effets circé dans chaque variante, et, dans un probléme circé, ¢a compte !

Le théme du G34 est évident, d’autant plus que les Noirs n’ont pas d’autres alternatives pour se
défendre que de promouvoir le Pion neutre. Mis a part la variante de la Dame, tous les mats sont
administrés par la piece neutre promue, aprés capture par la Dame blanche, for¢ant une renaissance
matante, impossible a contrecarrer par les Noirs.
1.2 h5! [2.f7 ~ 3.£8=\#]
1...h1=Y 2. Wxh1(Wd8)+ Wal,Wbs 3. H&7#

2.. . Wxfo( A 12) 3. Hds#
1..h1=K 2. H¢é7+ do¢8 ¢0d8 3. Wxhl( Eal)#
1...h1=£ 2.axb6( A b7) [3.Wxh1( £Lc8)#] £ 13+ 3. Wxf3(L¢8)#

2...892 3. Wxo2( L ¢l
1...h1=4% 2. Wl [3.Wa7#] Hg3+ 3. Wxg3(£b])#

Le K35 a une position ultra célébre, qui est la Leitzform (forme la plus achevée) de ce type de pro-
bléme (Pions neutres et Rois, Allumwandlung). Joli mat spécifique.
1.d8=XE! ¥ dl 2.¢8=4 X d8 3.6xd8=W/(Eh&)+ X xd8(Wdl) 4.f8=£+ £a3 5. Eh&+ K x¢8(Hbl)#
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G36 - K. Gandev
Schach-Echo 1978
3° Mention d’Honneur

G35 - K. Gandev
Schach-Echo 1979
1° Prix
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G37 - K. Gandev
Mat 1980
5° Prix

h#2 (141+2) C+
b) & g7—¢7 c) d2a6—d8
d) &¢5—h3

Circé

Thématique complexe dans le G36 : les Sauterelles neutres controlent la case ¢2, grace aux Cavaliers
noirs, mais I’un d’eux va capturer le Noctambule qui va créer des batteries royales. Les Sauterelles
neutres doivent étre capturées pour renaitre sur la premicre ligne afin de contrdler la case d1.
1.Adx¢1(%¢8) Uxg6(Migl) [1...W xad(Mial)? car la Sauterelle a4 doit continuer a garder la case
¢2, puisque I’autre Sauterelle neutre ne la contrdle plus], 2.hxg6(® g8)+ L xE6( & 7)#
1.Abx¢1(%¢8) ¥ xad(Mial) [de la méme fagon, 1...® xg6(Migl)?] 2.bxad(Ca8) E xc6( A ¢7)#
Les deux coups matants doivent capturer des Pions noirs pour éviter une fuite du Noctambule neutre.

Le G37 est le premier Wenigsteiner de la sélection : bien sir, les discriminants ne sont pas tres discrets
et homogenes, mais les quatre coups différents de la Tour, I’obligatoire Allumwandlung et la qualité
des mats (méme si nous les avons déja vus dans les problémes précédents) nous convainquent de pré-

senter cette ceuvre, publiée dans 1’ Album 80-82 !
a) 1.Eé2 g8=4 2. £a2 Exa2( Ll

b) 1.Eé7 ¢8=4) 2.4)a7 K xa7(4b8)#

c) 1.Eb4 g8=W+ 2 Wh7 &xb4( Eh8)#

d) 1.6 g4 g8=K 2. X b8 Lxgd(Eal)#

Le G38 est un Probléme présentant une idée semblable a celle du
G36, mais en minimal (neutre !) et en quatre coups. Il faut créer une
batterie royale, mais la encore il faut que le Noctambule ne puisse
pas s’échapper (et de plus intercepter les lignes de la Tour noire,
susceptible de parer 1’échec). Par ailleurs, il faut bloquer les cases €1
et ¢1, soit par renaissance (forcément d’une piece féerique noire,
donc le Noctambule !) soit par acces direct (en deux coups).
1.803 &xc5(%¢l)2.£¢1 Uxc3(A¢7)3.Wa2 Led
4.bxa2(%a8)+ [4. A xa2(Wal)?], 4... L xb4 (ALY
1.%¢d4 ©xé4(%eél) 2. Aa2 ©xe3(Ahé7) 3. Acl Ug2
4 hxg2(C g8)+ L xf4( LR)#
On peut regretter une certaine symétrie des solutions, mais le G38
reste un probléme fascinant et complexe, qui a été publi¢ dans cette
version (correcte), sans doute sans 1’aide de 1’ordinateur !
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G38 - K. Gandev & P. Petkov

feenschach 1984
2° Mention d’Honneur
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G39 - K. Gandev
The Problemist 1987
4° Mention d’Honneur
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Circé

G41 - K. Gandev
Probleemblad 1975

h#4 (1+5+3) C+
b) Ab5—g2
Circé

h=5 (1+4+4) C+
Circé
m=Sauterelle

Le G39 est un nouveau minimal neutre avec toujours la méme problématique : mater avec une piéce
qui doit arriver sur la case de mat sans pouvoir la quitter : une renaissance est obligatoire. Encore de
superbes analogies entre les deux solutions (parcours du Roi blanc, captures des Pions noirs pour blo-
cages). Allumwandlung réparti sur les deux solutions.

a) l.gl=4 3= 2. K o8 Exgl(Ab8)3.H¢l Lxb3(Ab7)4 Ec4 Lx¢d(Eal)#

b) 1.g1=W a3 2. WgB fxg8=£ (WdR) 3. £b3 £ xad(Aha7)4.Wd7 &xad(L¢d)W#

Le G40 montre deux beaux mats modeles en écho caméléon (selon une symétrie verticale) avec un
actif jeu circé. Les effets sont simples, mais le résultat est intellectuellement rafraichissant.

a) 1.1 £xb5(Ab7) 2. £14 £ xf1(4hg8) 3.6xf4(Lcl) £ xf4( A7) 4.d5 Lxf1(L¢8)#

b) 1.d5 &xg2(Ag7)2.£¢4 £ xg3(4)b8) 3.dxc4( L.11)+ L x¢4( A7)+ 4.92d6 & xg3(L1B)H

Le G41 est le genre de probleme difficile a résoudre : comment diable trouver un réseau de pat ? Le
résultat final est doublement spécifique : aucune des Sauterelles ne peut jouer, ni sur la huitieme ligne,
ni sur la colonne ¢, ni en g6, ¢6 ou €6 ; le Fou noir ne peut quant a lui jouer sur la huitiéme ligne ni
capturer les Sauterelles neutres qui renaitraient en d8 ou 8. Le coup patant, tranquille et discret, est
une belle surprise car g4 est la seule case disponible.
1.gxf2(Mif8) Aixd6( A d7) 2. Aix¢5(Mi¢8) Mixf2( & £7)

3. & x2(MifB) Fif6 4. & xh4(Mih8)+ L xh4( L 18)+ 5. £67 Lgd=

position finale du G41

m e &
A4
m m

Zilahi de pieces neutres dans le G42, Allumwandlung et mats
spécifiques par échecs doubles. Pour obtenir les deux solutions
prévues par 1’auteur, ¢6 est miraculeusement la seule case
disponible pour le Roi blanc. %
1.f1=Y 2. gxf1=4)(Wdl) 3.4 g3 4.4)h5 Wxh5(Hgl)#
l.gl=£8 2.fxgl=HE(£¢l) 3. Hg54.f3 £ xg5(Eh8)#

11702 Phénix 300 - Octobre 2019



G42 - K. Gandev

dédié a H. Schiegl G43 - K. Gandev G44 - K. Gandev
feenschach 1974 Probleemblad 1989 feenschach 1976
1° Prix ex-&quo 1° Mention d’Honneur 3° Mention d’Honneur ex-&quo

F 3 Fi Fi
& A

A
A A
4 “ 4
&
P P

3 F Y
o A F 3
W § & A
F 3

sh#td 2.1.1... (1+442) C+ sh=25 (5+11+12) sh#9 (1+11+1) C+
Circé Circé b) & gd4—bb6
Circé

Si un solutionniste démolissait un jour le G43, personne ne serait véritablement surpris : mais il tient
depuis 30 ans ! La position finale est basée sur I’impossibilité de capturer les Dames neutres, qui
renaitraient avec échec sur la case d1. Un task impressionnant de neuf promotions en Dame neutre.
1.gxf1=W(&4)bl) 2.£)bxa3( L a2) 3.al=W 4.bxal=W(Wdl) 5. Wdxd4( £ d2) 6.d1=¥ 7. W 1d2
8.c1=W 9.¢ob3 10.4¢3 11.4)ac4 12.4)¢5 13.dx€5(4gl) 14.hxgl=W 15. K xh3( 4L h2) 16.h1=W
17. Whxf3( 4 £2) 18.fx¢1=W 19. &2 20. E xh7( £ h2) 21.h1=¥ 22, h2 23. & h3 24.W 502

25. K g3 W504=

Minimal dans le G44, mais il semble difficile de mater en 1’état avec le seul Pion neutre. L’idée est
donc de le capturer afin qu’il ait une deuxiéme vie apres renaissance.

a) lL.al=4 2. A¢2 3. 4¢3 4.Ad55.Ax¢7(L¢2)6.c1=£ 7.£b28.£169.£d8 £ xc7(AbLY)#

Joli mat spécifique avec renaissance bloquante de la piece noire.

b) l.al=W 2 Wo7 3 Wxc7(f¢2)4.¢1=4 5.4)d3 6.4¢5 7.4)17 8.4)d8 9. WhH7+ Hxb7(Wd8)#
Méme idée que dans le a), avec une Dame neutre !

Une superbe réalisation !

Schach-Echo et feenschach sont les revues qui se taillent la part
du lion dans cette sélection. Nous avons donc voulu présenter le
G45, publié durant la premiére année de Phénix : la position avant
le coup matant est trées complexe car il faut controler les cases

du champ royal noir mais aussi celles du champ royal blanc
(évidemment puisque c’est un inverse de série). S’ensuit une F IR i @ A
série de coups difficiles a appréhender par le solutionniste (seul
Christian Poisson avait trouvé la solution) pour obtenir le task

(avec ce matériel) de quatre promotions en Fou neutre. Le probléme

G45 - K. Gandev
Phénix 1988

est encore correct d’origine (et sans 1’aide des logiciels). % 4

1. xd2( £ d7) 2.d8=£ 3. & xf6( £ £7) 4. £ x¢3(d ¢7) 5.¢8=£ i

6. £ x¢6( 4 ¢7) 7.18=£. 8. £ xh6( Ah7) 9. £hxd2(4)b8) 10.4)d7 &4

11.68=£+ £8xd7(Hbl)# ss#11 (142+5) C+
Circé
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G46 - K. Gandev
Die Schwalbe 1980 G47 - K. Gandev G48 - P. Petkov & K. Gandev
3° Prix Schach-Echo 1973 Schach-Echo 1975

o Ea m &

m 2 T
4y m & A &)
4y A & i 4

i A A I @

& & D B A 2

W s T

& m T

6N & sst6 (1+145) 0 (14+8) C+ #
Circé m m=Sauterelle mm=Sauterelle

2 I
A
m m

(11+4) C+

Pour finir cette série Circé neutre, voici le G46, qui peut laisser dubitatif le solutionniste... quatre
promotions en Fou neutre : deux c6tés noirs dans la premiére partie de la solution, deux blanches dans
la seconde partie de la solution. La position finale est éminemment féerique et spécifique, le mat étant
effectué par le seul Pion restant en lice.
1.bx¢5(d¢2) 2.¢1=£ 3. 2054 £ xh4(£ h2) 5.h1=£ 6. £ xg3( & g2)+

& 1.gxf3(417) 2.08=L 3.8 x¢5(d¢7) 4.¢8=£ 5.8 g4 6.fxgd( £.¢8)+ L xgd( L g2)#

Mais Krassimir Gandev a aussi composé de nombreux féeriques classiques, sans pi€ces neutres et sans
la condition Circé. En voici quelques exemples : le G47 présente le task des défenses sur la méme case
(sept ici), le dommage noir étant la plupart du temps un abandon de garde. Clé ampliative et tous les
mats sont différents.

1.0 d4! [2. D ¢6#]

1...Mgxd4 2.0 15# (2...Mg5?)

..Mbxd4 2.58d5# (2...Mx¢5?) premier couple d’anti-batterie réciproque (Ai¢5-/ih5)

W d4 2 fiefa# (2... Wxh2?)

. Axd4 2.5d6# (2... A x¢7?) deuxiéme couple d’anti-batterie réciproque (fb¢7-Mih2)

. E3xd4 2. iéaH (2... K x£39)

. E 8xd4 2. 7iié6# (2... K x£87) troisiéme couple d’anti-batterie réciproque (/ié8-4ié3)

Tr01s couples d’anti-batteries réciproques. (si 1... %0 xd4 2.\ f5#)

>—‘>—‘>—‘>—‘>—‘

Belle idée originale dans le G48 : les Blancs matent par anti-batterie dans deux jeux avec la méme
Sauterelle. Les trois mats ont lieu sur la case b5 dans I’essai et sur ¢4 dans le jeu réel. Simple et joli !

1./8b7? blocus

1./7h4! blocus

1...M¢3 2. 2b5# 1...M¢3 2.2 ¢4# changé
1...M¢5 2.5 db5# 1...M¢5 2.4 de4# changé
1...a4 2.9 ab5# 1...a4 2.9 a¢4# changé
mais 1.../Ma6!

Le G49 est un super-task avec un super-Allumwandlung ;

répété deux fois.

11704

seul petit défaut : le coup 2.H xa5+ est
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G49 - K. Gandev
Probleemblad 1987
2° Prix

o GQlim a
HAIE AEW

4
A &« DA
B jut
A -
Y

G50 - K. Gandev
Schach-Echo 1975

&

$#3 (12+10) C+
im=Sauterelle [=Girafe
% ®=Noctambule
Gl=Chameau IE=Locuste

1..513! blocus

G51 - K. Gandev
Schach-Echo 1971

2° Prix

Wy

2

A 8 8

A &

Ld A

s#6 (8+3) C+
Maximum

1...¢1=1€ 2.a4 %h5 garde 16, 3.WWd6+ éxdo#
2...%¢8 3. Wed+ W xcd# car la Tour 4 est clouée par la Locuste ¢7
2.. IExd2-¢3 3.Wd5+ éxd5#

—t e e e ek e e

..c1=® controle d4, 2.b8=G+ dec6 3. GIxf7+ A xfT#
..¢1=0¥ 2 H xa5+ ®¥b5 3. Wd6+ éxd6# car la Girafe b5 garde f6
..¢c1=% 2. K xa5+ % xa5 3. W4+ W xca#t
cl=Mm 2. We3+ mxé3 3.G g3+ Mxg3# la Tour 4 est clouée par la Locuste ¢7
..¢1=W 2 & ba+ axbd 3. Wé3+ Wrxe3#
1=K 2 W3t B xe3 3,283+ K xE3#
.¢l=£ 2,263+ 8x63 3. Wd4+ & xd4#
..c1=A 2. Wd5+ éxd5 3.\ d3+ Axd3#
..a42.2¢1 %h5 3. Wd6+ éxdo#
2...%¢é8 3. Wea+ B xcd#

A A A
F

AL A A

& @ 2

s=3 (3+9) C+

Maximum

(Z=Noctambule

Deux jolies variantes semblables dans le G50 pour deux jolis mats en écho (mais pas modeles !)
1.%a1! pour clouer le Fou et forcer le Cavalier noir a jouer
1... AR 2.Wa5 & xb43.2¢3 2184 213 £a3 5. Wel+ doxél 6.L¢5 L x¢5#
1...Ag32.Wa7 &xb43.805 2184.&14 £a3 5. W+ dexf2 6./)d6 L xd6#

Un (super)-Allumwandlung de plus dans le G51 me direz-vous ? Oui, mais pas que ! Regardez les
mouvements de la Tour blanche qui doit controler et restreindre le jeu de la piece noire promue : elle
visite ainsi dix cases différentes. Un probléme simple mais qui se déguste avec gourmandise.

1.\2h1!

1...gxh1=W 2.2 x¢2 Wag 3.1 g2 Wxg2=

—_—
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_gxh1=E 2.5b4 Bh4 3. Has K xad=
_gxhl=£ 2.Eb5 £a83.5d5 & xd5=
..gxhl1=4 2. 5b6 2h3 3. H¢é6 &xE6=
..gxh1=% 2. Zb3 ®¢7 3. 23+ @ xg3=
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G53 - K. Gandev

G52 - K. Gandev & H.P. Rehm
Schach-Echo 1975 Die Schwalbe 1991
1° Prix 2° Mention d’Honneur

a d & L m
' Y
2 7 do g
A K a4 K
)¢ a4 K
H 28eé,H £ mm
4 l@

h#2 (7+9) C+ W2 6.1.1.1. (3+12) C+
b) & ad4—b4 =Girafe
Kamikaze m=Sauterelle

G54 - K. Gandev & P. Petkov
Schach-Echo 1974

5° Prix
Jign Pt &
A AW

A 2
A & |

A i-§

4

h#2  2.1.1.1. (9+6) C+
Kamikaze

Le G52 est un classique des Echecs Kamikaze : batteries blanches réciproques (entre Fou et Tour)
et spécifiques, mats par clouage et écho D/O. Il faut ouvrir les lignes sur les pieces blanches (en la
quittant ou par captures kamikaze). Ce probléme montre que le genre kamikaze mériterait d’étre plus

travaillé.
a) 1.8.¢4 297 2. E x¢5(-£4¢5,-Ké5) 2 x¢3(-L.¢3,-2.¢3)#
b) 1.E ¢4 Ha52. 8 x65(-465,-2.65) HExg5(-E g5,-Hg5)#

Le G53 est encore un task : Super-Allumwandlung avec le jeu
de six pieces noires qui jouent en d6 pour déclouer le Pion blanc.
1.€2d6 ¢8=1Y 2.dx¢6 WeT#
1.Abd6 ¢8=G1 2.Mf5 Gla7# grace a I’abandon de garde de a7
par le Cavalier
1.d6 é8=H + 2.42d7 H\b&#
1. K d6 é8=/i 2.Me5 NeETH
1.mMd6+é8=2 2. Kf5 &17#
1.Aéd6 é8=4) 2. K gd4 NgT7# grace a I’interception de la
Sauterelle ¢3

Le G54 est un probléme original et amusant dans lequel il s’agit
de faire disparaitre toutes les picces génant les pieces blanches

sur la huitiéme ligne. Mais il ne faut pas le faire n’importe comment :

G55 - K. Gandev
StrateGems 2009

h#2 3.1.1.1. (4+10+4) C+
k>=Néréide

I=t=Triton

¥ =Cavalier Marin

1. Wxe7(-A¢7,-We7) 2xb7(- Ab7,-2b7)! (car il faut ouvrir la ligne pour que les Noirs puissent
capturer le second Pion blanc : 1...£xb7?), 2. K xb5(- A b5,-Eb5) A\ xcd(- A ¢4,-Ncd)#

19 xb3(- A b5,-Wb5) H\xb7(- RAb7,-5Vb7)! 2. &x¢7(-A¢T,-£¢T) & xcd(-Ad- & cd)# (de méme
1...£xb7?). Jolis mats «du couloir» par clouage, utilisant ainsi le demi-clouage noir.

Le G55 est un probleme avec une thématique qui présente un Zilahi cyclique, cycle des coups noirs
et un cycle de captures. Les mats modeles par double clouage enjolivent finement 1’ensemble. Les
spécificités des trois pieces marines neutres sont remarquablement mises en évidence.

1.8.xd5 A dxé5+ 2.4 d4 B éxfo#
1.Axd4 B dxé4+ 2.4 d3 C éxf5#
1.Axd3 C dxé6+2.8.d5 A éxI7#
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G57 - K. Gandev
G56 - K. Gandev Schach-Echo 1973 GS58 - K. Gandev
Probleemblad 2012 3° Mention d’Honneur Schach-Echo 1971

.5 3 8 ]
A A 5 D
jolgu Wy A ole
L2 & L W A
SIS I A B
&) A A
3 AAE AR 'Y A
Iu] 8 sle &

h=2 8.1.1.1. (9+6) C+ sh#3  10.1.1.1. (14+2) C+ sh=16 (2+6) C+
m|=Pao i=Nao m=Sauterelle
Gl=Girafe 20@=Lion

Quand nous avons choisi les problémes pour cette sélection, nous avons (un peu) délibérement pré-
féré les problémes anciens (avant les années 90) aux problémes récents, dont le G56 fait partie. Ce
probléme présente le task de huit switchbacks de piéces blanches qui doivent dans un premier temps
capturer en ¢8 puis dans un deuxiéme temps capturer le Pao noir venu se sacrifier sur les cases de
départ des huit pieces blanches. Ces huit mouvements du Pao (sur les sept cases libres de la premicre
ligne plus la case f4) associés aux huit switchbacks sont trés jolis, mais... le tout donne un aspect un
peu mécanique. Nous assumons donc d’avoir choisi des idées complexes de I’age d’or des premiéres
années de ’¢re circé.

1.3mal+ Sx¢8 2.mad Sxad= 1.mb] & xé8 2. mb5 & xb5=
1.3mg] [xE8 2. Mgh [ xgd= 1.md1 Wxdl 2. £h5 Wxh5=
1.m¢] Hxé8 2. M6 I xé6= 1.mg] £)x¢8 2. g7 £)xgT=
1.3mh1 & x¢8 2. mhS ¥xh5= 1.4 GIxé8 2. md4 GIxdd=

Le G57 est encore un task, mais cette fois avec un matériel féerique plus discret : deux super-Allum-
wandlung et dix mats, bien sir différents. Un probléme amusant a résoudre !
1.fxé1=m 2.Mm¢3 3.Mx¢7 b7#

1.fx¢1=W 2 Wrxd2 3. Wrx¢2+ H x¢2#

1.fx¢1=K 2. Ebl 3. xb6 Wed#

1.fx¢1=2 2. 803 3.8d6 /\d8#

1.fx¢1=4 2.4 d3 3. A¢5 d5#

1.f1=m 2./Mmf8 3.Mb8 ¢xb8=/#

1.f1=W 2 Wk fe 3 Wd8 ¢xd8=/#

1.fI=K 2. K6 3. Ed6 £é5#

1.f1=2 2.2h3 3.£d7 2b7#

1.f1=4 2.4 x¢3 3.Ad5 Déo#

Le G58 est un tres bel aidé de série, montrant un Allumwandlung dans une forme épurée. Méme s’il
se doute du theme, le solutionniste ne trouvera pas immédiatement la solution un peu cachée.
1.b1=4A 2.44d2 3. Ab3 4.9bl 5.al=£2 6.£¢37.2¢18.1f1=K 9. K2 10.Ea2 12.f1=W 13.Wf6
14.Wra] 15.£.¢3 16.8b2 H xb3=
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G59 - P. Petkov

& K. Gandev G60 - K. Gandev
feenschach 1976 feenschach 1978
1° Prix 1° Mention d’Honneur

& WEeAMmSL
4 Fi 4 &

Fi 2
A F 3

A

o MALALBLBBA

@ ¢
it} A myst

ss=20 (8+1+6) ss==57 (13+11)
Fi=Sauterelle mm=Sauterelle

> [ope)o
> B

Le trés célebre K59 est aussi un vrai casse-téte pour le solutionniste ; la position finale est d’une
grande complexité et pour se convaincre que le pat est bien réel, le lecteur cherchera a tout vérifier.
Super-Allumwandlung de rigueur.

1.g8=M\ 2.g7 3./ g6 4.¢8=4) 5.g8=W 6.W/d8 7.Wa5 8.£14b6 9.2¢7 10.b8=XH 11.£.¢6 12.£2b5
13.2.¢4 14.2¢6 15.Eb7 16.a8=£ 17.a7 18.Wa6 19.a5 20. %W g3+ dexg3=

Pour finir cette sélection, le K60 est un gros task avec huit promotions en Sauterelle avec des ma-
nceuvres répétitives de presqu’Excelsior des Pions blancs.

1.h5 2.h6 3.h7 4.h8=/An 5./ xh2 6.h4 7.h5 8.h6 9.h7 10.hxg8=ii 11.L¢é6 12.L15 13.L g4 14.&h3
15.&g2 16.&h1 17./ig2 18.g4 19.g5 20.g6 21.g7 22.gx18=/h 23. /T2 24.14 25.15 26.16 27.17
28.fx¢8=Mi 29./0é€2 30.64 31.65 32.66 33.¢7 34.éxd8=/n 35./idd2 36.d4 37.d5 38.d6 39.d7
40.dx¢8=Mt 41./0¢c2 42.¢4 43.¢5 44.¢6 45.¢7 46.¢xb8=/ 47./ibb2 48.b4 49.b5 50.b6 51.bxa7
52.a8=/i 53./bxa5 54. £.¢4 55. £.a2 56. bl 57./haa2 Mxgl==

P00 0000000000000 0000000000000000000000004%09

MECISLOVAS RIMKUS

par Yves Tallec

village du centre de la Lituanie. Il fut diplomé en technologie du batiment & Kaunas en

1968. 1l publia son premier probléme a cette date, et fut actif dans tous les genres. Mais, a
partir de 2013, il se spécialisa dans les mats aidés multicoups longs pour lesquels il obtint une noto-
riété mondiale. Il fut de nombreuses fois Champion ou Vice-Champion de Lituanie en composition et
en résolution de problémes. Il fut Juge-Arbitre International pour les deux-coups, les trois-coups, les
multicoups et les mats aidés. En 2016, il publia un recueil de ses problemes intitulé Kaisés Paviliotas,
aux Editions Vitae Litera de Kaunas, contenant 547 de ses ceuvres, dont 387 mats aidés. Il continua a
composer jusqu’a son déces, survenu a 76 ans, apres une courte lutte contre une sévere maladie, le 8
février 2019. 1l laisse deux filles, prénommées Vilma et Audrone, de son premier mariage, dont il fut
veuf. Il écrivit de nombreux articles sur des sujets variés, évoquant la coincidence entre le centiéme
anniversaire de la restitution de 1’état lituanien aprés de nombreuses occupations, avec le Jubilé-50 de
ses compositions échiquéennes.
Nous vous présentons douze exemples de sa production, pris dans son domaine de prédilection, les
mats aidés multicoups longs.

Meéislovas Rimkus (1942-2019) naquit peu avant Noél, le 23 décembre 1942 a Lesciai, petit
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R1 - M. Rimkus
Best Problems 2014-15
4° Mention d’Honneur

R2 - M. Rimkus
Phénix 2018
Recommandé

@ &)

R3 - M. Rimkus
Jubilé A. Tvunin-65
Uralsky Problemist 2013
Mention d’Honneur Spéciale

2

| & a
-] &)
E @ 2
-1 A Wi E
W o
& E
2 &

(2+6) C+ h#6  2.1.1...

h#5  2.1.1... (3+6) C+ h#9  0.1.1... (2+4) C+
A) Mats aidés de cinq a sept coups

Mats mode¢les en écho diagonal dans le R1. Alternativement, Fou noir et Fou blanc sur {3 coupent la
troisiéme traverse pour ouvrir le passage au Roi blanc. Blocages et coups critiques de la Tour noire.
1.3 2g22.40¢4 211 3.Hé5 b3 4.8¢5 ¢4 5.8¢63 2d3#

1.d0¢6 32 . Ho5 &b3 3. Ef6 Lgd 4,905 &d55. 804 &é64#

Les deux Cavaliers blancs du R2 se substituent au sacro-saint Fou blanc unique. A eux deux, ils
donnent deux jolis mats modeles apres une belle chevauchée. La Tour noire ¢2 génante est capturée
par un Cavalier blanc dans une phase, et par le Roi blanc dans I’autre. Deux promotions en Fous noirs
a cases de couleurs différentes, et blocages alternatifs de g7 par Tour noire, puis Fou noir. Elans dia-
gonaux paralleéles du Fou noir et de la Dame noire vers h7 et g8.

1.d3 £)d4 2.d2 Nx¢2 3.d1=£8 Né3 4.8.¢2 Y\gd 5.8h7 H1g6 6. K g7 N\ho#

1.a3 \xd4 2.4 {8 H\b5 3. W8 Lbl 4.a2+ ©x¢2 5.al=L8 9d6 6. 8.7 Hgb#

B) Mats aidés de huit a dix coups (avant 2016)
Vient maintenant notre cceur de sujet, celui qui a fait sa renommée dans les derni¢res années de sa
vie. Il s’agit de miniatures (ou presque) tres légeres, telles des papillons volant au-dessus de fleurs
odorantes, de plus de huit coups a une seule solution. A ce niveau, le risque de duals est considérable,
nécessitant des minimaux de piece blanche, Pion ou Fou, le Fou donnant un jeu plus fluide, et des
finesses tactiques de construction. Nous les avons séparées en deux séries, autour de I’année 2016,
date de parution de son livre.
La position du R3 est aristocratique. Marches royales blanche et noire se croisant sans se heurter.
Colimagon du Fou blanc, équerre de la Tour noire et rejet du Fou noir complétent le réseau de mat par
blocages royaux. Le mat est id¢al.
1...&d62.Eh4 ©¢53. Eh8 &4 4.d0d4 Sgd 5.92¢5 266

6.92f6 £.d7 7.40g6 £.68+ 8.92h7 Lg59. 8208 L g6#

Pour se faire mater, le Roi noir du R4 doit se réfugier en d8, au fond d’une cabane construite par les
Noirs sur un rivage désert. Mais, pour cela, il doit franchir la case ¢7, sous le feu du Fou blanc h2,
que les Noirs n’ont pas le temps d’obstruer. Le Roi blanc va s’en charger au prix d’un détour de son
chemin vers b7. Il faut aussi intercepter la Tour sur la colonne ¢, ce que fait le Fou noir dans une
manceuvre critique prise sur le temps de construction de la cabane. Le Cavalier vient enfin poser la
toiture sur d7. Le mat est mod¢le.
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R4 - M. Rimkus R5 - M. Rimkus
Phénix 2013 Jubilé Mykolagio-225 2014
1° Prix Recommandé

AN |

a @
F 3

-] F 3
2 W
& o8

h#9  0.1.1... (2+5)C+ h#8 (2+5) C+

1...&b1 2.62 ©¢2 3.¢1=KE &H¢3 4. R ©d4 5.£¢67 &é5
6.%¢7 &Hd5+ 7.4 d8 L6 8.Af6 Hb7 9. Ad7 L¢TH

Marches courbes des deux Rois du R5, qui se contournent, et coup d’at-
tente inattendu du Cavalier blanc. Transfert massif du bloc W-8.- £
au centre désert de I’échiquier. L’ordre des coups est primordial.
1.Wré4 )¢8 2. £.d3 a2 3.¢5 ©b3 4.¢4+ b4 5.9 14 &5

6.99¢3 d6 7.¥9d4 Na7 8. £.63 H\b5# mat idéal

Marche royale de bout en bout du Roi noir du R6. Subtil losange du
Fou blanc qui protége son Roi des griffes de la Dame noire dans une
manceuvre de déclouage et re-préclouage de ce Fou. Le Fou blanc
libére aussi la quatriéme traverse pour assurer le passage d’une équerre
de la Tour noire qui, avec le rejet de la Dame noire sur é7, complétent

le réseau de mat.
1...&b52.¢ef4 @¢53. ¢85 2 x¢7 4. Kaq 216+ 5.dd6 £.d4
6.92¢7 ©¢57.9b8 ©d6 8. Eag £.¢59.Wa7 Ld7#

C) Mats aidés de huit a dix coups (aprés 2016)

Marche verticale du Roi blanc dans le R7 et chevauchée du Cavalier
noir promu. Jolie manceuvre de la Dame noire Wd8-h4-¢7 pour laisser
la case d8 a son Roi. Désincarcération du Roi blanc active et passive
par les Tours noirs, et par le Fou blanc en f4 sur la quatriéme traverse.
1...8¢1 2.Whq £¢3 3.¢ded8 &4 4. HeR a2 5.g2 a3 6.g1=4
Lad 7. A3 La58.Aé5 ©xb6 9. Ad7+ Lb7 10.W¢7 2 ¢7# matidéal

Descente diagonale du Roi blanc dans le R8, Excelsior noir du Pion
se terminant par une promotion en Fou. Le Fou blanc a intercepté la
Dame noire sur la colonne ¢, et le Fou noir la Tour noire sur la troi-
sieéme traverse. Le déverrouillage du Roi blanc a été complexe. Le mat
est cette fois modele.
1...2.d42.£d6 £xb63.2¢3 £¢54.b5+ La6 5.b4 &Lb5

6.b3 L¢d4 7.2 ©d3 8.bl=L2+ £629.8.64 &f1 10.&h1 Lgl#
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R6 - M. Rimkus

Die Schwalbe 2015
6° Prix

F 3
&

4

2
W

o

)¢

h#9 0.1

R7 - M. Rimkus

i

(2+5) C+

Die Schwalbe 2017

|

&

W g

¢

F 3

£

h#10  0.1.1...

(2+5) C+

RS8 - M. RimKkus
Phénix 2018
Recommandé

L AW
E
-]

2

)¢
o

h#10 0.

1.1...

(2+6) C+
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R9 - M. Rimkus
Jubilé A. Feoktistov-70 2018
Prix Spécial

& i
) |

W

@o

h#10 0.1.1... (2+5) C+

R10 - M. Rimkus

3° Coupe du monde FIDE 2013  Jubilé Bajtay-110 & Szabo-60 2013

2° Mention d’Honneur

AW
2
)¢

o

I Joo>- 055~

h#8  2.1.1...

(2+6) C+

R11 - M. Rimkus

6° Prix

o

A
&) F 3
2
Wy
&

h#8  02.1... (2+5)C+

Parcours circulaire du Roi blanc du R9 et diagonale du Roi noir qui

R12 - M. Rimkus

s’évitent soigneusement. Subtils coups critiques-hésitation de la Dame feenschach 2014
noire et du Fou blanc. Tout I’échiquier vibre. Le mat est idéal. A
1...2h7 2. K8+ &¢7 3.42b2 &bb6 4.4¢3 Las5 5.42d4 Lb4

6.92d5 L¢3 7.W¢8 Dd3 8.¥ee6 Léd 9.7+ L5 10.WeT7 L g6# E

2

3
D) Avec deux solutions g
Avec deux solutions et ces longueurs d’énoncés, la tiche du R10 est
ardue et fait apparaitre des lourdeurs. On n’est plus dans les papillons @
mais plutot dans des sangliers (les Rois) déterrant des girolles en sous-
bois. Avec dix-huit coups de Rois et neuf de Fous, il n’en reste plus
que cinq pour le reste du matériel, assez pataud, sinon capturé. Valses 2
viennoises des Rois et retrouvailles des Fous. Mats idéaux en échode  h#8  0.1.1...
retournement. b) Af8—g6

1.LEd5 2d42.b5 &d3 3.9f4 Hxé2 4.4¢4 263 5. 806 2a5

6.%9d4 ©d2 7.9¢5+ L¢3 8. We6 & ba#
102 & x¢72 8a7+ Hf43. Ea2 o4 4,903 2b8 5.d0d4 L4

6.%0¢5 ©¢é5 7.4b6+ Ld6 8. Eab & ¢7#

(2+5) C+

Eclatante démonstration de jeu dans le R11 et mats en écho-caméléon. Il ne reste plus grand place pour
la fantaise des mono-solutions.

1...9)¢3 2. W8 Hg2 3. h3+ Lxg3 4. Wa8 &f45h2 £é56.h1=K &d67.Kal &¢7 8. Kab H\bS#
1...9\b2 2.90a6 £\d3 3.Wa7 ©g2 4.h3+ &3 5.h2 £é4 6.h1=KE ©d57.Kal L¢6 8. Ka5 N\ba#

De fantaisie, le R12 n’en manque pas avec cette paire de jumeaux originale. Le discriminant est intelli-
gent : il fait déja jouer le Cavalier en g6 préalablement a la solution de b) I’une de ses cases de blocage
dans le mat ; I’autre est en h7, en fin de solution de a). Pour le reste, dans a), le Fou blanc, tel un ours
sloveéne, dévore trois piéces noires. Dans b), il folatre apres avoir débloqué h6 pour le Roi noir. Les
trajectoires de ce Roi noir sont légérement évasées. Avec six cases dans a), elle est pentue menant a un
mat de coin en h8, avec un seul blocage blanc ; c’est tout ce qui reste de 1’armada noire. Celle de b)
est plus douce et plus courte ; le Roi blanc s’écarte pour le laisser passer. Mat idéal a trois seltblocks
noirs, les victimes ressucitées. Trois pas courbes du Roi blanc vers le haut dans a) et vers le bas dans
b). Un contraste plaisant.
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a)l...8xg7+2.d9ec4 & xal 3.92d5 L g7 44066 & xh6 5.9 7 &g5
6.4 08 Lf6 7.8h8 &7 8. AT L gTH
b) 1...rgd 2.ded3 g3 3. Kh7 L7 4.4d64 & xh6 5. def5 &3
6.9205 2¢7+7.4%0h6 Lgd 8. 8.7 L g5#

(m Yves Tallec, Paris, juillet 2019)
PPPPPPPPPPPP00000000000000000000000000000%0%10%

MIKHAIL MISHKO

par Yves Tallec

naire et résident de la région industrielle de Donetsk, dans I’Est du pays. Grand spécialiste du

mat inverse, il composa plusieurs centaines de problemes, souvent en collaboration avec des
confreres ukrainiens et russes. Valery Kirillov semble étre son complice préféré. Il collabora aussi avec
les deux revues francaises Phénix et diagrammes. Le M1 est un témoin de qualité.

On nous a annoncé le déces, en 2018, du compositeur ukrainien Mikhail Mishko. Il était origi-

Le juge du M1, Hartmut Laue, dans Phénix 176-177, le décrivit comme M1 - V. Kirillov
une construction fine d’un écho-caméléon avec les essais Banny cor- & M. Mishko
respondants. Phénix 2006
1.d6? A mais 1...h5! a 1° Mention d’Honneur
1.&b1? B mais 1...h6! b
1. £.13! blocus A
1...h5a22.&bl Bh4 3.H¢é4 €ob3 4. W¢3+ Ed3
5. W b6+ dexa3 dec3 6.Was5+ b3 7. 2d1+ Exdl# )
1...h6 b 2.d6 A h5 3.5)d5+ ¥ d3 4. 262+ Exé2 B JoA
5.Wo3+ M3 6.4+ dog3 7. Wel+ Hxé1# A e A
. . X A
Nous entrons maintenant au cceur du sujet. % @
A) Mats inverses en trois, cinq et sept coups sH7 (8+4) C+

1.W¢39 [2.Wbd+ & xbd 3. H xd5+ dexd5#]
1...a5 2.9 f6+ doc5 3. Wh6+ dexbo#

1...2.¢52.% ¢4+ dxgd 3. Hd5+ dexd5# M2 - M. Mishko
1...2xb2 2. Wa3+ & xa3 3. H xd5+ e xd5# 17° Championnat d’Ukraine 2014
mais 1... £.b4! 2° Place
1.Wo1? [2. b6+ axb6 3. H xd5+ e xd5#] ‘ gn & ;@a % %
1...a~2.Wo6+ doc5 3. Who+ e xbo#

1... 8652 Wo3+ hxg3 3. H xd5+ dexds# L

mais 1... £ xb2! 4 IO
11631 [2.Wb6+ axb6 3, & xd5+ dexd5H] 8 i

1...a~2. W6+ doc5 3. Who+ do xbo# A

1...d4, 8¢5 2. Wg3+ hxg3 3. K xd5+ dexdsh y

1...8xb2 2. EHfo+ & xf6 3. We7+ & x&7#

sH#3 (11+6) C+
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La force dominante du M2 est ici la batterie noire royale ¥o-£. qui
mate contre son gré. La Tour blanche {5 active la batterie noire par des
sacrifices - échecs sur d5, forcant le Roi noir a bouger. Cependant, la
Dame blanche a acces a ¢5 et, plus généralement a la diagonale a3-{38,
selon sa position sur I’échiquier. Il faudra donc 1’écarter et méme la sa-
crifier sur b6, g3 ou ¢7. Comme clé, elle a plusieurs options, mais seule
1.%63! est la bonne. A remarquer la variante 1... £xb2 ou le Fou
s’écarte de la diagonale. Par un double sacrifice 2. 5 fo+ et 3.1 ¢7+, il
est forcé a contourner la batterie pour venir se placer devant du canon
et mater. Un merveilleux jeu de lignes.

Contrairement aux apparences, ce n’est pas la Tour noire clouée et
cloueuse du M3, mais le Cavalier noir excentré et barricadé en a8 qui
joue le réle principal dans les trois variantes du Pion d5. La Tour noire
qui cloue la Dame blanche, donne 1’un des trois mats, tous mode¢les,
la seule fois ou elle est déclouée. Jeu actif de la Dame blanche sur sa
ligne de clouage, et de la Tour blanche d3. Un mécanisme complexe.
1.68=2! blocus

1...d4 2.0¢5 bxg5 3.1W¢5 Ab6 4. Eh7+ seg6 5.4+ K xé4#
1...dx¢4 2.5d5 ¢3 3.2d6 ¢xd6 4.2xd6 A¢T7 5.8+ A xE8#
1...dxé4 2. 5d4 €3 3.&d5 éxf2 4.¢5 bx¢5 5.0 %¢5 Ab6#H

Triple mats mod¢les en écho-caméléon sur la premiere traverse dans le
M4. Jeu précis des Cavaliers blancs qui, au cinquiéme coup, se sacri-
fient trois fois sur la quatriéme traverse, en écho, pour forcer la Tour
noire a évacuer la deuxiéme traverse. Un tour de force.
1.£)€6! blocus
1...g6 2. b4+ dex¢3 3. Wel+ Hd2 4. &bl gb~

5.Had+ deb3 6.5\d4+ Exd4 7. Wd1+ K xd1#
1...g52.9065+ d#x¢3 3. Wol+ Ef2 4.&dl g4

5.0\ xgd+ dod3 6.0\ f4+ E x4 7. W1+ K xf1#
1...gxh6 2.2\ xh6 € x¢&3 3.\ g4+ €0d3 4.4)¢5 h6

5.E b4+ doxc3 6.)64+ K x4 7. Wel+ Hx¢l1#

B) Mats inverses en huit, dix et douze coups

Le M5 présente des mats modeles en écho-caméléon, en plein centre
de I’échiquier. Le jeu est fluide. De Fous blancs, I’'un écume la zone
Sud puis la Nord, selon les phases. L’autre recule pour étre intercepté.

1.2 ¢7! blocus
1...g42. 893 d0d4 3.1 xgd+ dod5 4. £ 4 dedd
5.263+ ¥0d5 6.6 d2d6 7.2 d4+ E xd4 8. 214+ E xf4#
1...gxh4 2. £ o7 ded6 3. £ 8+ ded5 4. £.a2 dedd
5.5Yb3+ ded5 6.6)c3+ Exc3 7.9 d1+ Hd3 8. W3+ B xf34
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M3 - M. Mishko
Jubilé Pobeda-70

Shakhmatnaya Kompozitsiya 2015

3° Prix

a
jmt

4

A A

A
&
U
W i
A
¢

> > [>pw

b DE D [

2
A

s#5 (16+6) C+

M4 - M. Mishko
Jubilé G. Kozyura-60 2015
1°-2° Prix ex-&quo

&)
44

A
228 A A

>0

A
K

A
Jm
i
& W

sH7 (15+4) C+

M5 - M. Mishko
& S. Borodavkin
Jubilé P. Petkov-75
StrateGems 2017
3°-4° Prix ex-&quo

A
AH
&) oA
¢ jai
2 4
A A H A
A W

sH8 (12+6) C+

11713



M7 - M. Mishko, V. Kirillov

& A. Selivanov MS8 - M. Mishko
M6 - M. Mishko diagrammes 2004 Phénix 1999
Ladya 2002 1°-2° Prix ex-a&quo Recommandé

2 g 2

& 4
&) A% JORF 3
HE E
o W
A @ F 3
)| 5 N8 o

s#10 (6+3) s#10 (5+4) C+ s#12 (4+5) C+

0
3
4
&

Avec une seule variante dans le M6, la forme est plus dépouillée (neuf piéces), mais la chasse au Roi

noir bat son plein, d’abord par le Fou blanc jusqu’a sa capture, puis par le Cavalier blanc, pris par la

Tour noire lors du mat. Switchback de la Dame blanche.

1.9d2+! def] 2.8 g2+ dog] 3.2 f3+ ef] 4, Q&2+ w2 5. & f1+ doxfl 6.Wd3+ €2 7.5)é4+ ¢l
8.Lh3 E¢l~9.N0g3+ o2 10./\h1+ K xhl#

Le M7 est un Meredith clair a deux variantes. Manceuvre critique de la Dame blanche dans 1’une, de
la Tour blanche dans I’autre. A 1’exception du Pion noir é5, toutes les piéces jouent. Mats modéles
décalés sur la colonne a. Le juge Jakov Vladimirov pense que le terme d’écho est inapproprié en raison
du fort contraste entre les deux phases.
1. £.é4! blocus
1...d0c4 2 Wd3+ dec5 3. Wxd6+ docd 4. Weo+ docs 5. d5+ decd 6.2 d3+ dec5 7.2 ¢3+ K4
8.La5 K x¢3 9. Wh6e+ decd 10.2)a3+ K xal#
1...d52. W3+ Ecd 3. E xd5+ d2c6 4. Hd8+ doc5 5. Wa3+ Ebd 6.5\¢7 docd 7. £.d3+ dec5
8.L)\E6+ wc6 9. 264+ Hx¢4 10. Wad+ K xad#

Dans son jugement paru dans Phénix 98, le juge Friedrich Chlubna explique a propos du M8 : «une
jolie manceuvre logique qui provoque le premier coup du Cavalier blanc d1, soit un échec de facon a
gagner un temps.» D’abord chassé-croisé ¥-¥ sur les colonnes g et h, puis parcours d1-¢3-f5-g3-¢2
du Cavalier blanc. Switchback du Fou blanc. Un jeu varié exploitant la longueur de 1’énoncé.

1.6)¢32 d1=K |
1.2a7! deh2 2. Wh5+ deg3 3. Whe degd 4.6)63+ deg3 5. Wg5+ deh?
6.Wh5+ deg3 7. g4+ seh2 8. 2 b8+ deh] 9.5)f5 d1=K !
10.5)g3+ #8h2 11.£)62+ B d6! 12. W g2+ fxgl#

M9 - G. Kozyura
& M. Mishko
Orbit 2002

C) Mats aidés W

A coté de ses mats inverses, Mikhail Mishko s’aventura vers les mats A
aidés, de fagon moins fréquente et moins fringuante, avec beaucoup g @
d’ceuvres en collaboration. En voici un quatuor agréable. q

SicEl J

1.E xf2 A\xf2 2. Abd2 N\ xd3#

|2 & xf22 Abes 4 dd# a A
Clés de déblocage de la case f2 et belles chevauchées matantes du :%a X
Cavalier blanc et du Fou blanc. Trés élégants mats modeles en écho. E

C>b Do

W&

h#2  2.1.1.1.  (6+13)C+
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M10 - V. Gorbunov & M. Mishko M11 - M. Mishko M12 - V. Kirillov & M. Mishko
15° Championnat d’Ukraine 2010-11 Jubilé A. Sarkits-75 2002 Jubilé Y. Gordian-70 2007
3°-5° Place ex-&quo 3° Prix Mention d’Honneur Spéciale

& a g -]
| a 4
-] 4 We 4 1
o -]
L F 3

4
4 W 41
4 3

4
a A wARRA
2 &

h#2  3.1.1.1.  (2+15) C+ h#3 3.1.1.1.1.1. (3+8) C+ h#6 0.2.1... (3+12)C+

Bons jeux de ligne dans le M 10, de la Dame blanche et des piéces mineures noires, dans trois variantes.
1.Ad6 Wx¢7 2. Agé8 Wh7#

1.2 Wag 2.01=A4 Whi#

1.2.d7 Wal 2.4é6 Whi#

Triples mats modeles en écho diagonal dans le M11 et bons jeux des Pions noirs. La répétition du coup
£ ¢5 est dommageable, mais joué a deux coups différents (deuxiéme et troisiéme). Meredith.

1.g2 ©¢22.40¢4 Hf2 3.8¢5 &d3#

1.£3 H¢82.8¢5 ©¢3 3.Wd6 £ ca#

1.Wre7 b8 2.¥90¢6 &d4 3.a5 Lb5#

Le M12 présente deux Excelsiors blancs en mode hésitation et deux mats en bout d’échiquier, a8 et
hl. Le Roi noir est trés actif, et sans dual, grace a un positionnement judicieux des Noirs.

1...a3 2.92d3 a4 3.4¥0¢4 a5 4.92b4 a6 5.¥2a5 a7 6. %026 a8=W#

1...a4 2.¥2d] a5 3.%9¢] a6 4.%2f] a7 5.9 xg2 a8=W+ 6.4 f] Whi#

PP 0 0000000000000 0000000000000000000400%900

PETRE STOJOSKI

par Laurent Riguet

Macédoine. I était professeur de Mathématiques a Skopje. Il a commencé sa carriére de problé-

miste sur le tard, a I’dge de 35 ans. Il est décédé le 12 février 2019, a I’age de 67 ans.
Son domaine de prédilection est sans conteste le mat aidé orthodoxe (95% de sa production). On peut
distinguer deux parties principales, trés nettes : dans un premier temps, il s’intéressa aux mats en deux
et trois coups (qui font d’ailleurs I’intégralité d’un fascicule spécial d’Orbif) ; cette période est tres
longue et assez irréguliere (source : WinChloe), avec une moyenne de 5 ou 6 probleémes par an, ce
qui est peu. De temps en temps, on voit quelques inverses ou directs. La seconde partie est trés courte
entre 2016 et 2018. Pendant ces trois ans, Stojoski compose au moins soixante aidés longs (entre 3,5
et 6 coups, pas plus) et une bonne vingtaine de h#3 (quasiment autant que durant toute sa carriere)
et un seul h#2 ! A ce jour il comptabilise 9 points FIDE et 229 problémes dans WinChloe, pour une
production totale sans doute plus proche de 275-300 problémes. Etudions maintenant quelques-unes
de ses ceuvres.

Petre Stojoski est né le 6 juin 1951 a Rilevo pres de Prilep et il a vécu a Skopje, capitale de la
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S1 - P. Stojoski
T.T. Gevgelija 1988 (v)
1° Place

& a E
g
A
a

W

S2 - P. Stojoski
Kotelec 1988
1° Prix

4 A4
K A &
A D2
o
F 3

b (&

i jat
¢
2 &

(4+6) C+ h#2 voir texte ! (5+13) C+

F 3 -]

h#2  2.1.1.1.

Stojoski travaille les thémes classiques des mats aidés : le S1 présente
un demi-clouage blanc associé¢ a des destructions de batteries noires
pour éviter un échec noir au Roi blanc et permettre un auto-blocage de
cases du champ royal noir. Mats mod¢les.

1.E xg3 )é3 2.4¢éd5 (2.4Abd5?), 2... D ho#

1.Wh2 Hg6 2. Abgb (2.A¢6?), 2... N\ f4#

Il publie la plupart de ses premiers problémes dans les revues de 1’ex-
Yougoslavie, telles Falanga et surtout Kotelec. Le S2, retenu dans 1’ Al-
bum 1986-88 montre un Zilahi cyclique (a2 quatre chainons) associé
a une ¢étoile du Roi noir. Chaque piece qui capture une piece blanche
donne une case de fuite au Roi noir.

a) diagramme : 1.8 xg5 H)¢5 2. %0¢3 H xd3#

b) EfS—hl:1.E2xb3 £63+2.¢ec3 Hcl#

c) ©a6—h8 : 1. & xf5 b4+ 2.5 N\ xfT#

d) Aé2—c6: 1. Exa6 Z 4+ 2 dec5 Q¢7#

Captures de picces blanches pour permettre des auto-clouages dans le
S3. Mats mode¢les par double clouage.

1.Axg5 Hd52.¢f5 & h3#

1.E xd4 Wd2 2.€2d5 & ¢4#

Stratégie complexe dans le S4 visant a ouvrir des lignes blanches, fermer
des lignes noires (avec coups critiques), exploiter un tiers de clouage
(pour des mats modéles). Echange de fonction des piéces blanches.
a)l.8a7 242 813! (2.2¢42,2.£d5?3.d57),2... A xf6 3.d5 £¢8%#
b) 1.2b7 Ef1 2. K3! (2. Exg3+?,2.H¢3?),2...2623. 4¢3 Hal#

Pour mater avec le Fou du S5, les Blancs doivent clouer une piece d’un
tiers-clouage et faire en sorte que les deux autres n’aient pas acces aux
lignes de mat. Cela est possible grace a un joli coup critique précédant
une interception par la troisiéme piece noire thématique.

Le Fou mate sur une ligne controlée initialement par trois pieces noires.
1.£¢7 E182.8¢8! 2173.4Ad7 &h5#

l.axb4 Ha3 2.Wa6! 2b3 3.Ab5 2d1#
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S3 - P. Stojoski
5° T.T. Kotelec 1990
1° Mention d’Honneur

AKS
44
a
F

4
& st
)¢ jut
A

2

(6+10) C+

h#2  2.1.1.1.

S4 - P. Stojoski
Falanga 1998

a

-]
o X AL
AW A H
A

£
4
a
F 3 F 3

Jo> Do [WEDos  Poe

h#3
b) Aa5—b4

(5+16) C+

SS - P. Stojoski
Orbit 1999

A 4 444

h#3 2.1.1.1.1.1. (8+16) C+
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S6 - P. Stojoski

Liga na Makedonski
Problemisti 1999-2000 S7 - P. Stojoski
11° Place SuperProblem 2018

L &

2 W &

AA A
F 3

4 A4

4 3

@ A a

glo P

#3 (11+4) C+ h#4  2.1.1... (2+11)C+

Avant d’attaquer les aidés longs, nous ne résistons pas a 1’envie de
montrer un des rares directs qu’il a composés, le S6 :

1.%a8! blocus

1...E¢&52.Wa5 [3.We3#]) Heé3,Heéq 3. Wxes#

1...920652 Whs+ ded4(Ed6) 3.9 f4(1W xd6)#

1...04 2. Wa7+ de&5(H¢5) 3. We3(WxgS)#

Excellente activité de la Dame, qui joue sur... neuf cases différentes !

Les aidés longs de Stojoski montrent des idées souvent assez simples,
mais joliment présentées. Le S7 en est un exemple.

1.Ab3 H\¢7 2.92d2 ©b7 3.4 ¢3 La6 4.%bd Nd5#

1.Wr¢3 H)g7 2. 402 ©d7 3.40¢3 &¢6 4.92d4 N\ 5#

Le Cavalier blanc sert de bouclier au Roi pour passer la septieéme ligne.
Sur les cing cases a controler pour réaliser le mat (modele), deux le
sont par le Roi, une par autoblocage et deux par le Cavalier.

Ces problémes sont souvent des minimaux blancs (avec des pieéces peu
puissantes comme les Fous ou les Cavaliers). Le S8 montre des thémes
souvent associés entre eux : Bristol noir et Turton noir. Intéressante
manceuvre du Fou afin de donner une case au Roi blanc.
1...2d52.£h8! &xf73. Kbl & xg64. Wo7+ Lh55Wal! &7
6.2b2 & x¢a#

Le S9 est une excellente réalisation avec plusieurs tempo du Fou blanc
et de la Tour noire. Il est toujours intéressant de chercher les essais de
ce genre de probléme, pour comprendre des subtilités cachées.
1...2a8!2.¢5 £xd53.E¢l! £h1! (3...222?7)4. K ¢4 Lf3

5.40¢6 2.g2 6.49d5 Lfa#

Manceuvres complexes dans le S10, pour laisser passer la Dame et la
Tour noire en b2 et a2. Indien noir entre le Fou noir et la Tour noire
pour laisser passer le Roi blanc. Circuit du Fou blanc et switchback du
Fou noir. Un mécanisme d’horlogerie.
1.Eb2 £b52.£b4 2a63.Wa2 &b5

4.8a3+ ©a55.90¢2 b5 6.9b3 Lad#
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S8 - P. Stojoski
Die Schwalbe 2018

W § 4

3 Ay
4 F 3
F 3

a
2

(2+12) C+

i
w o

h#6 0.1.1...

S9 - Z.. Mihajloski

& P. Stojoski
Shakh. Kompozitsiya 2018 (v)
1° Prix

2 4
Ade -]

De- Do- Do (13-
Do [ Do- Po-

)¢
&

h#6  0.1.1... (2+13)C+

S10 - P. Stojoski
M¢émorial A. Zinchuk-80
Problemist Ukraini 2018

4° Prix
-
a
& A
A

a

fo- > IE Do
0§ g Do

h#6 (2+12) C+
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DIETER MULLER

par Laurent Riguet

est décédé le 18 mars 2019. Réduire un demi-siecle de composition et plus de 3000 problémes

a une sélection de problémes n’est pas chose aisée, d’autant plus que Dieter Miiller a travaillé
dans tous les genres, du 2# a beau jeu réel au Wenigsteiner féerique le plus débridé. Il est notable de
rappeler qu’il était adepte de la composition par équipe et qu’il a travaillé avec pres de 120 co-auteurs !
Il était par ailleurs crédité de 52,83 points dans les Albums FIDE.

D ieter Miiller a publié ses premiers problémes au milieu des années 60. N¢ le 14 octobre 1946, il

M3 - D. Miiller

M1 - D. Miiller M2 - D. Miiller & S. Brehmer
Gazeta Czestochowska 1985 4° Chpt de R.D.A. 1987-88 Schach 1986
1° Prix 2° Prix 1° Prix

2 & 4
4 3 we 3
4 i o A A%
2 f =t jut
A O -]

AldA E -]
2 W H& 2 a L

#2 (11+9) C+ #2 (7+11) C+ #3 (6+12) C+

i-JC 2 &Y
2 4

F 3 44

4 @

e jag ¥ §
4

Le M1 présente deux défenses anti-Levman (le controle d’une case x du champ royal noir par une
piece blanche est supprimée par le coup matant, qui n’est pas effectué par cette piece. Ceci est possible
car le coup noir précédent a permis a une troisiéme piece blanche de controler x, ce controle n’existant
qu’apres le coup matant) et deux mats transférés :

1.d3? [2. %W xh6#] mais 1... Aé3!

1.d4? [2. % xh6#] mais 1... £.d2!

1.Wa3? [2.W13#] Axa3(Lxal3) 2.9 g3(f6)# les cases x sont ici gb et h4, mais 1...61=4!

1. Wb2! [2.99x¢54#] Ad4,Aé3( L¢3, 8 xd2) 2./ g3(4) f6)# mats transférés

Deux mats changés Somov B1 dans le M2, (le controle d’une case x du champ royal noir par une piece
blanche est supprimée par le coup matant, qui n’est pas effectué par cette piece. Ceci est possible car le
coup noir précédent a permis a une troisiéme piece blanche de controler x, ce contrdle existant apres le
coup noir) avec beaux jeux de lignes et trois clés par le méme Cavalier.

1...Eé2(£¢7,d3) 2. Wed(Weo, W xd3)#

1.0d3? [2. 2 é5#] K &2 2.\ f4# Somov Bl et mat changé mais 1... £.¢7!

1.0¢6? [2.H é5#] £.¢7 2.5 é7# Somov B1 et mat changé mais 1... K ¢&2!

1.2 g6! [2.Hé5#]) Eé2(L¢7) 2. AfA(QETHH

Theme Banny dans le M3, associ¢é a des demi-clouages noirs. Jolis mats par clouage.
1.2Ab5? A [2. %W c6#] mais 1... £.d2! a

1.2)é8? B [2. %W ¢6#] mais 1...Ad2! b

1. 218! [2.WbH7+ €26 3. Wxf7#]

1...2d2 a2.9)¢é8 B [3.2)xf6#] L.g5,A¢6+ 3.1 (x)c6#

1...Ad2 b 2.2b5 A [3.22%x¢3#] Ao+, Aé2, Axb5, Abl 3. W(x)c6#
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M4 - A. Pankratiev MS5 - S. Brehmer

& D. Miiller & D. Miiller
Mat-Pat 1994 Wola Gulowska 1998
1° Prix 2° Prix
2
a A H &
A 2 AKX 8
A 42 4 A
W Sde) 2 A& v b
LAAARA A a FE )
A E AL A
H W
#3 (10+11) C+ #4 (8+12) C+

M6 - A. Pankratiev

& D. Miiller
U.S. Problem Bulletin 1995
i-§
AW
A A A
g A A
L ANA
AAdlRA
F 3 F
g NL
#7 (11+13) C+

Echange des deuxiémes et troisiémes coups dans le jeu réel du M4 et suites changées entre jeu appa-

rent et jeu réel. Bonne clé qui décloue le Fou noir et contrdle la case é4.

1...Exf3 a2 5)x66+ A dexé4 3. Wxea#
1...Wrxf3 b 2. Z xd3+ B ¥exéd 3. Wxed#

1.W¢6! [2.Wb6+ Ac5 3.8 xg5#]
1...Exf3 a2 Hxd3+B £xd3 3.5x66# A (2...Wxd3 3.5)xf3#)
1. Wxf3bh2.5\x66+ A £.x66 3. Exd3# B (2... K x¢6 3.5)xf3#)

Promotions de Holst dans le M5 (une attaque est réfutée par une promotion particuliére d’un Pion noir.
L’avant-plan force la promotion de ce Pion en une pi¢ce d’une autre nature de telle sorte que ’attaque

initiale ne puisse plus étre parée).
1.2N1é5? [2.22xd3#] mais 1...¢c1=4!
1.\ g5? 2. xh3#] mais 1...f1=W!

1.bx¢5! [2.£.d4 ~3. 8. 83# et 2.5)g5 f1=W 3. £ d4 Wfl~ 4.5\ xh3#, 2
1...c1=W 2. &\fe51 [3.6\xd3#] Ad~ 3.5\ g6+ £xg6 4. L &5#
1...f1=84 2.5)g5! [3.6)xh3#] AhL2, Agl 3.5)86+ dxé6 4. £ g5#

Dieter Miiller affectionne les thémes classiques ; ici un Plachutta

£ W (accessoirement, le M6 montre un échange des deuxiémes et

cinquiémes coups blancs).

1.f6! [2.5)¢2+, N g2+ A B]

1...8x16 2.9\¢2+ A dox{3 3. H &5 [4. 2\ xd4+ €é3 5. He1#] LxE5

4.0 61+ 2E3 5. N g2+ B €213 6.4 h4+ €03 7. 2 é1#

1...Wxf6 2.\ g2+ B €ox{3 3. H g5 [4.0h4+ €#¢3 5. Hé1#] Wxgs

4.0é1+ 083 5.0¢2+ A €3 6.\ xd4+ €03 7. Hé1#

Le M7 est un multicoups logique avec une batterie de Siers utilisée
deux fois et un mat modele.

1.2AxE6+7 $0¢8 2. H é7# est réfuté par 1... £.xE6!!

1.£.67+! €f7 2.8 xd6+ dof6 3. 267+ ¥of7 4. 2h4+ <ef8 5. Hd2!0
[6.E2#] Ea4 6.¢4 [7. 2 2#] K x¢4,8 b1 7.E d8+ €ef7 8. L d7+ €3
le Fou noir ne contrdle plus la case €6 : 9.4)xé6+! €0¢8 10. Z &7#
(1):5.2d1? £.¢4! etla menace 6. Z f1? ne fonctionne pas : 6... & xf1!
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L Agl 3.9166+ dxé6 4. 8 g5#]

M7 - D. Miiller
& M. Zucker
Mémorial G. Léon-Martin
Europe Echecs 1971
1° Mention d’Honneur

) ¥ &
4 I« 2
A 44 F 3

F )
2
A
2
#10 (6+10) C+
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M9 - A. Pankratiev

M8 - D. Miiller & D. Miiller
2° Chpt de R.D.A. 1983-84 Gambit 1996-97
1° Prix 3° Prix
a a -]
4 O g
F S E 4
2 A )\
F & 5 AW
&) g WA o
2 4 X & AN
- 2
h#2 (4+13) C+ h#2 2.1.1.1. (5+10) C+
b) £d7 ¢) 2d7 d) Ad7

Jumeaux Forsberg dans le M8, avec une jolie croix prolongée du Roi
noir et des mats modeles effectués par la piece Forsberg, située en d7.
a) l.9¢2 2122 ded] Exd2#

b) 1.€2xb3 & xf8 2.49a2 & xE6#

c) 1.¥2d3 H¢l+ 2.9é4 H\foH

d) 1.42¢4 d8=1Y 2. deb5 WJ3#

Déclouages de pieces blanches, jeux blancs et noirs sur les mémes cases
(¢7 pour contrdler é2 et f2 pour autoblocages) et jolis mats par clouage.
1.&h7 Hé72. 802 Ad2#
1.Eb6 We7 2. W2 H)g5#

Le M10 propose une idée originale : les Noirs jouent deux picces sur la
case f4 (cela nécessitant bien sir trois coups), le tout de fagon cyclique
sur les premiers et troisiémes coups noirs ! Cerise sur le gateau, les
discriminants sont discrets et les mats modeles. Jolie pointe dans le b).
a) LEf4A H¢22. Mf3 H¢l 3.04B Lé2#

b) 1.f4 B H¢52.f3 Zh5!! 3.4 C Ad5#

c) l.¥2f4 C H¢62.905 Exh6 3. K14 A AxfT#

Superbe idée dans le M 11 : créations de batteries blanches réciproques
(et Grimshaw blanc, les deux pieces blanches thématiques jouent en
b4), autoclouages (puis déclouages) de la Dame noire, double autoblo-
cages en €5, mats modeles par échecs doubles.

1.Wr¢q Ebg2.def4 Had 3.Adé5S £b4 4. W15 & d2#

1.W¢5 @b42.¢d2d6 £.a3 3. A5 Eb4 4.Wd5 Zbo#

Autoblocages noirs dans le M12 : un aprés un parcours d’une Tour,
I’autre apres capture par le Cavalier blanc d’un Pion noir génant. Deux
circuits différents du Cavalier blanc.
1.Eh5 Na52.9al H\¢c6 3. Ea5 H1x¢7

4.8a2 {¢6 5. Eé1 HHa5 6. Ebl A\b3#
1.Ab6 N\d2+2.9al N3 3. Ka8 £ xh4

4. 832 Nf35.Ehl Nd2 6.Ebl A\b3#
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M10 - D. Miiller
F. Pachl & R. Wiehagen
96° T.T. SuperProblem 2013
2° Prix

& a
4

5 0§ Do
pe:
b b
pe-

i

h#3
b) £)62—¢7
¢) HHé2—d8

(3+10) C+

M11 - H. Grubert
& D. Miiller
U.S. Problem Bulletin 1993
Prix

gea
3
2 ] 4
Wy
4 a4
&

h#4

2.1.1...  (3+9)C+

M12 - Z. Maslar
& D. Miiller
Problem-Echo 1995
1° Prix

h#6  2.1.1... (2+12)C+
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M13 - A. Pankratiev
& D. Miiller
Mat-Pat 1995

M14 - D. Miiller
142° T.T. SuperProblem 2015

M15 - D. Miiller & F. Pachl
Jubilé K. Gandev-60
Shakhmatna Misl 2007

4° Prix 3° Prix 4° Prix

& o -
2 54 F QY | 4!

Z A A ju{ a

| 2 A A
£ W Uo

3
4

Do 03
oD [ Pee

4

Do (MDY [

W
a

A

F

A & m

# (7+11) C+ hs#3 (8+9) C+ W2 3111, (1145) C+

Circé b) Ag6b—d3 Gl=Noctambule-Sauteur
Take & Make I m=Sauterelle

Dieter Miiller a composé également énormément de féeriques, ayant méme inventé une condition fée-
rique, le Reichenbacher (condition ayant quelques points communs avec le Vogtldnder) a I’occasion
d’un article publi¢ dans feenschach en 1973 (sans grand succes, il n’y a pas eu de problémes publiés en
dehors de cet article). Comme toujours , Miiller a composé souvent en collaboration et aussi a 1’occa-
sion de tournois thématiques.

Surprenant demi-clouage noir virtuel dans le M 13 (variantes avec le mat spécifique 2. % xf4#) et mat de
clouage classique (2. 2 xf4#). Mats échangés sur la méme case.

1. d4! [2. 5 g6#]

1...Eé3 a2 Wxf4# B

1...Axd4(Wdl) b 2. Exf4# A

1... B x&3(Wd1) a2. 5 xfa# A
1...8d4 b 2. Wxf44 B

Créations de batteries réciproques noires dans le M14. La condition est omniprésente et les mats spéci-
fiques (4.2 xh2? et le Roi est obligé de jouer en hl, ¢’est donc un auto-échec).
a) 1.&\xa3-a2 &xa2-¢cl 2..0h6 Kbl 3. Wxg6-h8+ & xh6-g8#

. , M16 - F. Pachl
b) 1.2)x&7-65 E x¢5-f3 2.4)¢3 £.d5 3. W xd3-bd+ E x¢3-b5# & D. Miiller
Zilahi cyclique dans le M15, avec des mats par anti-batterie sur la Sachova ?klgdba 2003
méme case (€6). 1° Prix
1. Axgd Ed6 2. AxES FécH &
1.AxE3 252 Axd5 Heéo# m

1.Mx¢6 Mig3 2.Meéd 2.E6#

DjuraSevi¢ a cinq chainons et mats Somov B2 (le contrdle d’une case
x du champ royal noi icce blanche est supprimée par | A o

p royal noir par une piece blanche est supprimée par le coup
matant, qui n’est pas effectué¢ par cette picce. Ceci est possible car le I 8 &
coup noir précédent a bloqué x).
1.E£5? A [2.Hé6# B]
1...0g4 a2 .9¢5#C
1...f4 b 2.H%xg5# D
1...Mmd5 ¢ 2.>¥g6# E
mais 1...»4d4!

1.>4g6! E [2. E f54# A] JOl
— ,
l... g4a2.§e6#B ) (13+12) C+

1...Af4b2.2¢5#C : .
PdP=Equisauteur Anglais
l...Mmxd5 ¢ 2.2 xg5# D FR=Sauterclle
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ROBERT BURGER

par Laurent Riguet et Philippe Rouzaud

obert Burger (21/06/1931 - 06/02/2019) a compos¢ essentiellement des deux-coups et une tren-

Kaine de trois-coups (pour la plupart avec Robin Matthews) tout au long d’une carriére de prés de

oixante-dix ans. Sa production totale n’atteint pourtant pas deux cents problémes (source Win-

Chloe) et il publiait en général entre deux et trois problémes par an (avec une pointe a treize problémes

en 2001). Malgré sa faible production, il a quand méme obtenu une soixantaine de Prix, une vingtaine
de Mentions d’Honneur et 14,5 points dans les Albums FIDE.

B1 - R. Burger B2 - R. Burger B3 - R. Burger
American Chess Bulletin 1958 American Chess Bulletin 1962 The Problemist 1975
1° Prix 1° Prix 4° Prix

W&

@A H
a A

> oo Poe

i
A

# (8+4) C+

WHo L

2
o
4
4

a4

WA

4
4 ¢
& 4
2

#2

(7+11) C+

jui
24
o

F 3

jui
2

W
W

A &
La

#2

(8+5) C+

La¢ny (en Meredith !) dans le B1 a une époque ou ce theme n’était pas si fréquent ! La clé contrdle a2 et
bS5, perd le contrdle de ¢5 et ferme la ligne d3-a3. Une jolie trouvaille.

1.£2b1? blocus 1...¥2a3(dexc4, Ab3~) a,b,c 2. W7 (W xad, Wh5)# A,B,C mais 1... Ad4!

1.5 éc3! blocus 1...%a3( e xc4, Ab3~) a,b,c 2. Wxad(Wb5, W74 B,C,A

Le M2 présente deux parties : un jeu avec six variantes (menace comprise) de mats par batteries royales
et une correction noire avec une variante secondaire et une tertiaire. Un jeu réel riche et varié.

1.9x¢4! [2.213#]

1...¢&2(Ad3,Ad2,g4, W xé4+) 2. D xE2(Lxd3, & xd2, L4, & xé4)# le task de six variantes d’une bat-
terie blanche royale !

Deux variantes primaires : 1...Wé5 2. A\d7# et 1...Wx¢8 2. W da#

Une variante correctrice secondaire : 1...Wxa6! 2. W 5# (2..0d7? €2b5! et 2.1 d4? €2b5!)

Une variante correctrice tertiaire : 1... W d5!1 2. Wxb4# (2.0d7? Wxd7!,dec6!, 2. Wd47 Wxd4!, 2. Wf59?)
Deux variantes secondaires : 1...Wd6(Wg4) 2. Wcd(W¢6)#

Zagorouiko dans le M3, avec mouvements Pelle de la Dame blanche. Les défenses noires déclouent la
Dame blanche, ce qui permet une belle variété des mats. A noter les trois menaces différentes, jouées
par le Fou blanc.

1.9¢47 [2. £ ba#] Wxa8(Wx¢6) 2. W ad(Wbd)# mais 1...We7!

1.9¢57 [2. £ 67#] Wxa8(Wxg6) 2. Wal(We3)# mais 1... Wh8!

19621 [2. 2.¢84]
1...Wxa8 Wh8(Wxc6,We7) 2. Wh5( L b7)#
1. Wxg+ 2. 6 <&M
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B4 - R. Burger
& R. Matthews
Probleemblad 1987

BS - R. Burger
& R. Matthews
The Problemist 1994

B6 - R. Burger
& R. Matthews
Chess Life 1987

3° Prix 1° Prix 2° Prix
&) & Wy

WAA AA JSEATAY Y §i -l W

F i) HAdde R & 206 4
20 244 4d E K F AHA K
) d @ F a e A o R

¢ F 3 <) A>E 4R K8
£ A & & A
A

#3 (14+9) C+ #3 (8+12) C+ 45 (9+12) C+

Mats échangés dans le B4, avec d’intéressantes fermetures de lignes noires, effectuées par les défenses
thématiques et par les deuxiémes coups blancs.

1...8b4a2.2b3 A [3. ¢4, W3H#] dexf5 3. Wed# (2. 26427 Ké3))

1...2¢3b2.2¢4 B [3.Wed, W3] doxfs 3. Wea# (2. 2b3? ¢4, ¥ x15!)

1.E x65! [2.H\xf7, £.xf7]

1...8b42a2.8.c4 B [3.Wed, Hea#] He3 3.fx63# (2.2b32 £¢5))
1...2c3b2.2b3 A [3.W13#] Hed 3.1 x84, Txéd# (2..2.¢47 £ xE5!)
1.. B 64 2. E x¢d+ x5 3. & xf7#

Le B5 est un subtil trois-coups a beau jeu réel, clé bi-ampliative et trois seconds coups tranquilles.
1.8 [2.\b5+ e d5(¢7) 3. Wd6(AdT~)#]
1...E¢d52.20¢5! [3.20a6, 0\ TxE6#] K xc5(é7) 3. Wd8(Axd5)#
1...E&d5 2.0065! [3.40b5,9a6,%)a8, 2\ é8#]
2., E xg5(dexg5, ¥0é7) 3. Wd8( L. g3, AxdS)#
1... 218 2. Wx{8+ doxd7 3./Ab5,2\d5,9 a6, a8#
1...%0¢7 2.0 8! [3.20b5,0d5, 2 a6,2)¢xé6,2)a8#] d6 3. W d8#

Le B6 présente le rare théme Seeberger (par une menace, les Blancs obligent les Noirs a jouer une piece
A au-dela d’une case critique. Pour parer une nouvelle menace blanche, les Noirs sont forcés de jouer
une picce B sur la case critique immobilisant ainsi la piéce A. Les Blancs jouent alors un coup d’attente.
Par suite de I’'immobilité de A, les Noirs sont obligés de jouer B rendant la deuxiéme menace réalisable).
L’intérét du probléme réside ici dans le fait qu’il y a deux picces A : la Tour g5 et le Fou f6.

1.&b2! 2.5 ¢3+ dof4 3. H3d4, H 5d4#]

1...Kh5® 2 H xb3 [3. Hd4+ éxd4 4.9 xg3#] L.h4 forcé pour empécher le mat de la menace, 3.2 dd3
[4. K x&3#] 3... W g5!® forcé pour éviter le mat de la menace ; ce faisant, la Dame enferme le Fou et la
Tour noirs, 4.2¢2!! ne menace rien mais controle la case d3 et attend que la Dame se dévoile et joue
(forcément sur une mauvaise case), 4... W g5~(W4!) 5. Z x¢3(£)¢3)# correction noire de la Dame noire.

(1) : joue au-dela de la case critique g5 car 1... K f5, X g6 n’est pas suffisant (en h5, la Tour contréle 5) :
2. H3d4+ éxd4 3. £.(x)f5#
(2):3...2¢57 4. Hd4+ éxd4 5. N xg3#
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Le B7 est un excellent duel entre le Cavalier {8 (le Roi blanc) et le B7 - R. Burger

Fou noir. Ce cinq coups me semble aussi trés intéressant a cause de la The Problemist 1978
clé peu évidente : pourquoi donc le Roi doit-il jouer en h6, et pas en 4° Prix
g7, g5 ou 16 (les cases blanches étant évidemment proscrites). A

ko

1.&h6!! [2. K éxé2 [3. H é4#] £.¢63.20d7 [4.20b6#] £.xd7 4. K é4#
2...dxé2 3.\ xd7 ~ 4.\ b6#H]
1...2h3 en jouant, le Fou noir pare la menace (2.Héxé2? dxé2!
3.0d7 £.xd7!) 2.a6 [3.a7 L.g2 4.0 d7 ~ 5.2\b6#] L£.d7 3. Héxé2
[4. E é4#] £.¢6,8.054.5)d7 [5.0b6#] L.xd7 5. E é4#
essai: 2.90h7? £.g2! etsi 3.20g5? £.d5! et 3.0 16?7 £.¢6!
1...2.c62.5)66 £a8, &h1 3.5)7! [4.5)15,5)68]
2...2643.5014 &hl,La8 4.9\ xd3 [5.2b2#]
essai : 2.9 g6? £.d5! et si 3.2)f47 £.é41,3.60¢7? £.¢6! #5 (1147) C+
ou 3.5)182 £.¢6, 266!
1... 868 2.5Vh7 £.b5,£.d7 3.6)g5! [4.5)64,6\ (7]
2...£.¢63.5)f6!
essai : 2.9)f66? L.¢6! et si 3.41d8? £.d5!, 3.\ 147 £.¢4!,3.5)g7? £.d7!
Ces variantes montrent donc que la clé est précise :
1.2g5? se heurte a 1... 2.é8! (3.4 g5? n’est pas possible)
1.216? se heurte a 1... £.68! (3.2)f6? n’est pas possible)
1.2g7? se heurte a 1... £.¢6! (3.4 g7? n’est pas possible)

&

o>

4
A

O o o [
b3 LY
[ Doe
G Doe

Nous avons sollicité Philippe Rouzaud pour évoquer Robert Burger en tant que joueur :

Robert Burger était aussi un joueur d’un excellent niveau (le Elo n’existait pas dans les années 60, mais on
peut penser qu’il était sans doute au moins Maitre Fide). Burger a aussi écritdes livres d’échecs, notamment
«The chess of Bobby Fischer» qui a été publié en 1975. Son fait notable est d’avoir battu Bobby Fischer !
Le Kid de Brooklyn fit une tournée en 1964 a travers le pays. Au cours de celle-ci, il donna des simul-
tanées. La partie qu’il perdit contre Robert E. Burger en 12 coups fut jouée lors d’une simultanée le 13
avril 1964 au Mechanic s Institute de San Francisco. Fischer affrontait 50 joueurs et son score fut de 38
victoires, 8 nulles et 4 défaites.

1.64 65 2.0)\13 A¢6 3. 2.¢4 Af6 4.2)g5

Fischer considérait que c’était le coup le plus fort dans cette position a I’époque ; la théorie actuelle
considére que c¢’est un coup ni meilleur ni moins bon qu’un autre mais c’est en tout cas le plus agressif.
4...d5 5.6xd5 Ad4 6.¢3 b5 7. 211

Ce coup passe pour étre le plus critique. Il y a un nombre considérable d’analyses sur cette variante tres

complexe. .

7...Axd5 8.0xdd Wxg5 9. & xb5+ ded8 10213 £b7 11.0-0 éxd4 le - Fischer - R. Burger
) i echanic’s Institute 1964

On joue plus couramment de nos jours 11... Xb8.

12.%x£7?? (voir diagramme), les Blancs menacent mat en ¢é8 et d7. K @ g K

12. 5 €1 ou 12.d3 étaient des coups normaux. F 3 .2. F 3 @’ F S

mais... 12... Af6!! 0-1

Ce coup, qui pare les menaces de mat en €8 et d7 et crée trois me- gﬁ} ﬂ w

naces (Wxg2#, £.d5! capture la Dame blanche et W xb5 capture le i

A

Fou blanc), a échappé a Fischer.

Nous n’avons pas I’habitude d’analyser des parties a proprement par-
ler, mais nous n’avons pas résisté au fait qu'un problémiste ait un A A )
jour battu I'un des trois meilleurs joueurs de tous les temps (avec O 5 __@:

Carlsen et Kasparov), méme en simultanée et méme sur une gaffe !

A A
H&
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LASZLO ANYOS

par Laurent Riguet

tout des aidés en deux ou trois coups, rarement plus longs. Il a en revanche eu une production

assez importante en France (Europe-Echecs, diagrammes et enfin Phénix), un tiers de ses pro-
blemes. Laszl6 a également écrit des articles : on se rappellera ainsi son article dans nos colonnes Le pat
aidé de série et les fées (publié dans Phénix 195-196/8217-8221). Par ailleurs, Yves Tallec et Maryan
Kerhuel avaient rédigé deux bibliographies sur ses deux derniers livres : Caissa Mostohagyermekei,
publi¢ en 2010 (voir px 200/8375-8380) - anthologie du probléme d’échecs et un deuxiéme tome A
Mostohagyermekek Nem Nyugszanak, publi¢ en 2016 (voir px 273-274/10762-10768). Ces ouvrages,
superbement édités, offrent un beau panorama de la composition du si¢cle dernier.
A titre personnel, j’ai eu la chance de rencontrer Laszl6 a Budapest en 2007 et de passer une demi-jour-
née a déguster des spécialités hongroises et visiter une exposition de I’artiste viennois Hundertwasser.
Laszl6 parlant un trés bon francais, nous avions longuement échangé sur la composition échiquéenne.
et I’art en général. Un excellent souvenir !

A2 - L. Anyos & Z. Laborczi

l 4sz16 Anyos (25/06/1932 - 23/06/2018) a peu composé (une grosse centaine de problémes), sur-

A3 - L. Anyos

Al - L. Anyos
harmonie 2004

Magyar Sakkélet 1984
Prix Spécial

Magyar Sakkélet 1981
6° Mention d’Honneur

2
A

44

F -
4

&
o W
-] a

A

4

h#3 2.1.1.1.1.1. (5+9) C+

h#8 (2+12) C+

h#4

g
g
A
8
C+

(8+5)

Le Al présente une idée toujours agréable : la création de batteries blanches réciproques. L’idée est
assortie de captures de Pions blancs génants, de mats modeles (sur la méme case d5) par échecs doubles
et d’un écho diagonal-orthogonal trés net. Le Fou noir auto-bloque sur deux cases différentes.

1.Wrxa6 b5 2.%d3 & xa6 3.8¢3 Hd5#

1.Wrxh3 23 2.%b3 Hxh33.£b2 &d5#

Le sarcophage du A2 semble évident (comment mater autrement ?), mais les obstacles sont nombreux
pour permettre aux pieces noires d’accéder a la partie supérieure de I’échiquier. Le Cavalier va donc se
charger de faire le nettoyage adéquat, mais les Noirs doivent faire des manceuvres préparatoires : par
exemple la Dame ne peut étre ni en a7, ni en b7 (et en a8 c’est sans doute délicat) : elle doit donc jouer
en ¢8 et jouer un coup intermédiaire en ¢2. A noter les trois coups du Cavalier sur ¢5.
1.8g1 Ng32.Eb2 9é43.W¢2 Nxg54. Eal S xad

5.Wc8 H1¢5 6. a8 N xb3 7.8.a7 £1¢5 8. Eb7 Hab#

Triple sacrifice blanc dans le A3 ; une idée piquante, toujours paradoxale, surtout en h#4 !

1.€082 & xf3+ 2 ¥ xf3 Hxg4 3. doxg4 Hh5 4.8 xh5 H)xfo#

Michel Caillaud a amélioré cette idée quelques années plus tard en 1994 dans Problemkiste avec un sa-
crifice supplémentaire de Cavalier (position identique avec un Cavalier blanc en f2 et le Roi noir en é1).
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IMANTS DULBERGS
par Laurent Riguet

ous possédons peu d’informations sur Imants Dulbergs (06/02/1936 - 14/04/2018). Composi-

‘ \ ‘ teur letton, il s’est plutot spécialisé dans les multicoups (surtout inverses et directs). Il a beau-

coup composé des miniatures simples (dont sont friands les russes et les baltes) publiées dans

les revues russes. Imants a publié¢ une dizaine de problémes dans Phénix dans les années 90 et 2000. 11

est en outre I’auteur de plusieurs livres dont Latvijas Sahistu Jaunrade (1980) et They left their mark -
Prominant Latvian chess composers.

D1 - I. Dulbergs D2 - 1. Dulbergs D3 - 1. Dulbergs
Shakhmaty (Riga) 1971-72 (v) The Problemist 1990 Sahs Baltija 1994
1° Prix Mention d’Honneur 1°-2° Place ex-&quo

& @ 9 =
A AT & AY

248 A
% ALdA AL A
a a &
A E AW 2 a
A E ¢ A 2

#9 (10+10) C+ s#13 (11+3) s#10 (12+9) C+
Circé

IS be-

&) 4
a A

e 13- C>
C>> Do > e

A
A¥ 3
2 A

IE

Présentation du theme Romain dans le D1 associé a des manceuvres intéressantes du Roi blanc (double
switchback).

1.&a8? gl=~!

1.2¢7! [2.b8=W#] Ecl+ 2.5 ¢3 Ex¢3+ 3.&b8 [4. &7+ K xf7 5.gxf7#] E¢f3 déviation romaine,
la Tour noire doit revenir sur la colonne f pour seconder la Tour {2 (mais en {3 elle intercepte le Fou
noir qui ne clouera plus le Pion b7), 4.&a8! [5.b8=W#] K xa2+ 5.Ha5! (5.2£b8? Eaf2! et les Blancs
ne progressent pas ; la différence est qu’avec des Tours noires en f5 et 3, la Tour noire joue 7... E x{7
sans clouer le Pion b7 en cas de a8, alors qu’avec des Tours noires en 2 et f3, le Pion est cloué aprés
7...Exf7 8.&a8), 5... Exa5+ 6.&b8 Eafs5 7. 2 f7+! E xf7 8.&al! etiln’y a plus le coup libérateur
8...gl=~ car la Tour géne, 8... K ¢3 (sinon mat en b8), 9.gxf7#

Deux prises en passant dans le D2 pour permettre des autoblocages blancs.

1.9a2! b6 2.2.¢1 bxg5(£A¢2) 3.40bd+ ¢xbd(Lgl) 4.¢4+! (4.¢3? b3!), 4...bx¢3 e.p.(£¢2) premier
autoblocage, 5..2.d2 ¢xd2(£.¢1) 6.2 xd2( & d7) d6 7.4 1h3! (7.2)é2 et le Pion ne renait pas aprés cap-
ture en €5), 7...dxé5( £ é2) 8. N fA+ éxfa(&gl) 9.4+! (9.632 13!), 9...1%xé3 e.p.( £ é2) deuxiéme auto-
blocage, 10.5) 7 (contrdle d6), 10...éxd2(L.¢1) 11. 2. xd2( A d7) d6 12. Hé5+ dxé5(Hal) 13.W¢3 é4#

Fata Morgana (s’ils ne jouent pas, les Blancs atteignent le but dans un nombre de coups inférieur a
I’énoncé) dans le D3 :

1...8g1(£é1) 2. A xgl (2 xé1) dx¢6# le jeu apparent est donc totalement pourvu.

1.0 h4! &~ 2.85)g6 contrdle €7 et libére le Cavalier ¢6 de cette charge, 2... &~ 3.4\d8 cette fois-¢i
c’est le second Cavalier qui controle €6 et libére le Pion f5 de cette charge, 3... &~ 4.f6 £~ 5.7 &~
6.18=4) &~ 7.8\¢6 le Cavalier promu contrdle é6, 7... &~ 8.4\h4 le Cavalier ¢6 controle €7, 8... &~
9.2\ 13 ¢’est la position de départ avec un Cavalier {8 en lieu et place du Pion f5 mais le trait est aux
Noirs et le jeu apparent peut s’appliquer, 9... £.1(£.g1) 10.\xE1(Nxgl) dxco#
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D4 - 1. Dulbergs
Mémorial A. Petrov

DS - 1. Dulbergs

D6 - 1. Dulbergs

64 1974-75 Phénix 2004 Uralsky Problemist 2006
5° Prix 4° Recommandé Mention d’Honneur
AK S 9o 2 m Wy H Aaim
8 ol § A & A figh A AdAEq
ANAE A I W A44 m
L HADA o X &
ARA A AY
A A A 4/ m A
A WA WA AAK
2 i 2 m 2
#18 (11+14) #2 (13+8) C+ #528 (10+15)

Rois transmutés Circé Madrasi
(“=Noctambule /@MmM=Sauterelle /MmM=Sauterelle

Le D4 est un autre Fata Morgana, probléme célébre et sélectionné dans 1’Album FIDE 1974-76.

Le jeu apparent est pourvu : 1... £a8 2.9\ xa8# et 1...Wxg8 2 fxE8=4\#

Les Blancs doivent jouer le Cavalier b6 (pas I’autre, car ...¢5 déverrouillerait la position noire) et revenir
aprés un nombre de coups impair (1.2\ba4 £.a8 2.5\b6 £.b7!).

1.59\bad! £a82./\b2 £b73.5)d1 La84.\f2 £b75.40h1 £.a86.5)g3 £b77.4)h5 L.a8 8.5\ g7 £.b7
9.f8=4) £a8 10.0h7 £b7 11.)g5 £a8 12.20h3 £b7 13.A12 £.a8 14./Ad1 £b7 15.20b2 L.a8
16.\ba4 £.b7 17.£1b6 nombre de coups blancs impair, le trait est aux Noirs et le jeu apparent peut
s’appliquer : 17... 2.a8(Wx¢8) 18.2) xa8( L\ xé8)#

Trajet aller-retour pour aller de b6 a f2 : huit (nombre pair : (b6)-a4-b2-d1-f2 puis (f2)-d1-b2-a4-b6)
Trajet pour aller de f2 a la case qui controle la case é8 (pour empécher 17... W x¢R) : quatre (h1-g3-h5-g7)
Trajet pour aller de la case qui controle la case é8 a f2 : cinq (nombre impair) : f8-h7-g5-h3-f2

Le D5 avait fait souffrir les participants du Championnat de France de Solutions 2004 : seul Thomas
Maeder I’avait trouvé ! 11 faut dire qu’avec sa clé penta-ampliative (=5x !), son super-AUW et ses huit
variantes royales, il y avait de la matiére a découvrir !

1./ ¢7+!

1...%0f5 2.dxé8=1# (2.dxé8=2.7 ¥ x¢8!)

1...%0h5 2.dxé8=L# 1...90x¢7 2.dxE8=N#
1...90x¢1 2.dxE8=lni# 1...€2g5 2 ha#

1...9x¢2 2.dxé8=H# (2.dxé8=W? dodl!)
1...%xh2 2.dxé8="4#
1...9xh8 2.2 ¢3#

Task de dix-sept triangulations du Roi blanc dans le D6, avec dix-sept tours de circuit. A noter que le
diagramme publi¢ dans le jugement comporte des erreurs (pas de Pions en d6, €6, 6 et une Sauterelle
noire en ¢3, rendant incompréhensible la solution).

1.&h4! ¥h8 2. &h3 eh73.&Lh2 €@h8 4. Lgl €h7 5.Lf] ©h8 6.2¢1 ¥eh7 7.&d1 ¥eh8 8. ¢l deh7
9.&Lbl h8 10.&a2 h7 11.2a3 ¥h8 12. a4 ¥#h7 13.2a5 ¥h8 14.&a6 ¥h7 15.&b7 €hs
16.%2a7 ¥#h7 les Blancs ont triangulé pour perdre un temps, 17.22a6 ¥2h8 18.&a5 ¥eh7 19.&a4 €¢h8
20.2a3 ¥2h7 21. a2 €h8 22.Lbl eh7 23.&¢l ¥h8 24.2d1 deh7 25.L¢1 ¥9h8 26.Lf1 ¥oh7
27.%gl ¥oh8 28.Lh2 ¥eh7 29.&h3 €h8 30.22h4 ¥eh7 31.h5 fin du premier cycle, les Noirs sont
obligé de jouer 31...d5! (car si 31...%0h8 32.L xh6#)

62.2h5d4...93.&h5d3 ... 124.2h5d6 ... 155.&h5d5 ... 186.&2h5d4 ... 217.2h5 65 ... 248.Lh5 é4
.. 279.&h5 €6 ... 310.2h5 é5 ... 341.&h5 f5 ... 372.&Lh5 4 ... 403.&Lh5 13 ... 434.&h5 16 ...
465.%h5 15 ... 496.&h5 4 ... 527.2h5 et plus de coup disponible, le Roi noir est obligé de jouer :
527...%8h8 528. xh6#
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STELIAN LAMBA

par Laurent Riguet

mémoire. Il a été un collaborateur de longue date des revues francaises. Son style se développait
dans des directs classiques, souvent en miniatures, avec des thémes simples et connus, en vogue
dans les années 70 et 80. Voici un petit florilége de ses compositions, glanées au gré de nos lectures.

S telian Lamba n’est pas le plus connu des problémistes roumains mais nous tenions a honorer sa

L3 - S. Lamba
L1-S. Lamba L2 -S. Lamba T.T. Buletin Problemistic 1986
Revista de Sah 1966 Revista de Sah 1968 1° Prix
B ¥ A
i-J L2AD 2) -]
7 g AW & A
| A ¢ A X A A
X A X do A A &
A A &) i Wy g A
2 A A 2 2
4 A 28D @
#2 (11+8) C+ #2 (8+8) C+ h#3 2.1.1.1.1.1. (5+7) C+

Q=Cheval de Troie

Le L1 présente le célebre theme des tuyaux d’orgues, des Novotny (évidemment) et des menaces
Rudenko. On notera les trois jolies réfutations différentes de la Dame noire.

1...8c4 8d4(£.d5/ 8¢5 K 4/ B d5, B d4/ K ¢5) 2.64( H xé5, 266,51 63)#

1.8.¢47 [2. 2 £8,64#] mais 1...Wb7!
1.£.d57 [2. H xé5, 2 £84] mais ... WbS!
1.¢47 [2. £.£6,64#] mais 1...Wxd3!

1.5)¢5! [2.£6)63, H xé5#]
1... & xc5(E x¢5) 2. E x&5(£)é3 )
1... M &4(éxfh) 2.dx&4(gd)#

Théme Zagorouiko dans le L2, un théme tres populaire dans les années 60, avec cinq mats différents
de la Dame blanche.

1...Ab4(AcS) 2. 2 b2(Whey#

18929 [2.8d2#]
1...Ab4(AcS5) 2. Wb2(Wg7)# mais 1... K xa3!

L [2.%d34]
1...AAb4, K xa3(Ac5,Eb3) 2. Wed(Wie)# ; sil... £¢2,862 2.5\ (x)¢2#

Batteries blanches réciproques dans le L3. Le Cheval de Troie al peut jouer (sur un échiquier vide) en
¢2,¢2, g2, b3, b5 et b7.

1.£2 Eb5 2.f1=4 £.a4 3.€¢7 Ebs#

l.dxg4 £.¢é42.€¢2 Hé3 3.44d8 L ¢6#
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