JUGEMENT DU JUBILE LE GLEUHER 64 + 1

par Thierry Le Gleuher (Juge International de la FIDE)

influencé dans mon jugement. La majorité étaient des parties justificatives (trente-trois parties jus-

tificatives, trois rétractors et six rétros orthodoxes). Ces problémes provenaient en fait de douze
auteurs, que je remercie sincérement pour leur participation : Pascal Wassong (T1, T3, T33), Michael
Barth (T2), Per Olin (T4, T5), Alexandre Leroux (T6, T7, T8, T9, T10, T11, T12, T13, T14, T15, T16,
T17,T18, T19), Yuri Arefiev (T20, T21, T22), Andreas Thoma (T23, T24, T25, T26, T27), Kostas Pren-
tos (T28, T29, T30), Joost Michielsen (T31), Dmitry Baibikov (T32), Theodoros Giakatis (T34, T35),
Dirk Borst (T36, T37, T38), Michel Caillaud (T39, T40, T41, T42).

] ’ai recu quarante-deux problémes dont les noms des auteurs avaient été retirés afin de ne pas étre

Certains problémes se sont avérés démolis :

*T2 (PJ en 5,0) : il existe une partie plus courte en 4,5 coups.
*T3 (Rétractor) : il y a une troisiéme solution.

*T5 (PJ en 12,5) : solution de 1’auteur non thématique et démolitions thématiques.
*T11 (PJ en 7,0) : dual.

*T15 (PJ en 12,5) : démoli par cases supplémentaires différentes.
*T18 (PJ en 18,0) : démoli par cases supplémentaires différentes.
*T23 (PJ en 4,5) : démoli par cases supplémentaires différentes.
*T25 (PJ en 4,5) : démoli par case supplémentaire différente.
*T33 (PJ en 15,0) : démoli par cases supplémentaires différentes.
*T34 (PJ en 7,0) : dual.

*T36 (PJ en 17,5) : dual.

Les problémes étaient tous intéressants a résoudre et j’ai privilégié dans mon jugement la profondeur
de la déduction qui permettait d’arriver a trouver 1’emplacement de la case supplémentaire et bien sir
d’arriver a la solution. Evidemment les parties justificatives en quelques coups ne permettaient pas cette
profondeur de raisonnement et certaines étaient plus a considérer comme des amusettes, que comme des
problémes rivalisant pour des récompenses.

De la méme maniére, les Retractors que j’ai eu a examiner n’étaient pas évidents a résoudre sans la
solution de ’auteur, mais ne permettaient pas d’accéder a la solution par un raisonnement logique et
profond. Ce n’est pas ce que j’attends d’un probléme d’analyse rétrograde en général.

Assez logiquement les meilleurs problémes sont ceux qui nécessitent une déduction logique consé-
quente ! Les thématiques réalisées sont un bonus pour chaque probléme, mais ne sont pas ici le para-
metre principal des critéres de jugement.

Case supplémentaire et promotion :

Je n’avais pas pens¢ a spécifier certaines régles sur la promotion dans le cas de cet échiquier féerique.
I1 aurait stirement fallu le faire et pour cela j’ai accepté différentes présentations, d’autant plus qu’elles
permettaient des options originales. La régle générale pourrait étre que la promotion ait lieu toujours sur
la huitiéme ou premiére rangée. Dans ce cas, cela ne pose aucune difficulté pour les cases z8 et i8 (ou
z1, i1) sur lesquelles la promotion est possible.

Une option peut survenir lorsqu’une case supplémentaire est ajoutée en neuviéme ligne ou en ligne zéro.
Dans le coin extréme de 1’échiquier (19 par exemple), pas de discussion possible puisque le Pion pas-
serait par h8, case sur laquelle il serait promu au passage. Pour les cases a9 a h9 (a0 a h0) il faut définir
une régle. Je propose donc de statuer que la promotion a lieu en huitiéme ligne ou premicre ligne sauf
si cela est spécifié dans I’énoncé (comme « promotion sur la derniére case de chaque colonne »). Mais
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cela pourrait porter a discussion en ajoutant par exemple une case en 15, et dire que la promotion en
15 est possible (puisqu’elle serait la derniere case de la colonne). Et que dire de la case 13 ou un Pion
blanc pourrait étre promu en un coup ! Il faudrait donc exclure des cases moins lointaines que celles
de la promotion orthodoxe.

Cela met également en exergue un cas particulier (par exemple pour la case f10), pour laquelle la pro-
motion sur la case la plus lointaine de la colonne serait impossible (inaccessible pour un Pion) et qui
pourrait imposer qu’un Pion arrivant en {8 reste un Pion.

Un autre cas particulier (que vous verrez dans un probléme prim¢) est qu’il n’est pas nécessaire de
préciser que la promotion en neuviéme rangée est de mise quand le probléme n’a pas de solution avec
une promotion en huitiéme rangée.

J’ai divisé mon jugement en deux sections : une pour les parties justificatives, une pour les autres rétros.

SECTION PARTIES JUSTIFICATIVES

Premier Prix : Michel Caillaud (T41)

Comme il n’y a pas eu de promotion, la disposition des quatre Fous dans les quatre coins impose un
cycle qui serait auto-blouclé en orthodoxe, mais reste possible s’il on ajoute une case pour évacuer un
premier Fou. A ce stade la case & ajouter (selon 1’ordre de jeu des quatre Fous), pourrait étre z3, z6, 16
ou 13. Mais il faut également remarquer que la Tour noire sortie ne peut passer que par a6 apres avoir
joué a7-a5, ce qui empéche de sortir en premier le Fou blanc a7 par z6 !

D’autre part, les deux Tours blanches ne peuvent tre sorties par le méme c6té, car la libération d’un
Fou blanc par b2-b3 ou g2-g3 autorise la Tour blanche opposée a accéder au coin opposé, mais em-
péche sa sortie par g3 ou b3. Le dernier Fou arrivé dans un coin pendant ce cycle de quatre Fous ne
peut donc ni étre le Fou noir h2 (ce qui aurait empéché la Tour blanche h1 de sortir), ni le Fou blanc
a2 (qui aurait empéché la Tour blanche al de sortir).

Donc les Tours blanches doivent rentrer respectivement par a3 et h3 M. Caillaud

avant la reprise de a2-a4 ou h2-h4. On ne peut donc pas évacuer en Jubilé Le Gleuher 64+1
premier le Fou blanc a2 par z3 ou le Fou noir h2 par i3. Phénix 2024

La case supplémentaire est donc en i6 ! 1° Prix

11 aura donc fallu jouer les Fous dans I’ordre suivant :

g7-g6 | £.18—h2 / g2-¢g3 / £fl—a2 / b2-b3 / L¢l—a7 / b7-b6 / WEd o
£ —¢8-16-h7 et tout cela en sortant les Tours au bon moment. g: Aiddid ,2
Les coups noirs sont alors comptés (en incluant le 0-0 noir). AA O F Y
Les Blancs semblent avoir trois coups de marge, mais il faut remar- | § )i
quer que le Cavalier blanc h8 ne peut atteindre h8 que par 16 (en A A
particulier a cause du 0-0 noir) et la case 16 ne pourra pas étre atteinte A A
directement en trois coups (2 gl-f3-h4-16???), car le coup h2-h4 est

nécessaire rapidement pour jouer £h2 et libérer le Fou blanc f1. 2 A8 A A 2
L’autre coup manquant sera forcément joué avec la Tour blanche afin AN @ g

de ne pas bloquer prématurément le case h5 (trajectoire du dernier  Partie (16+16)
Fou noir vers 16). Justificative en 23,0 coups
Solution : Ajouter une case

+i6

l.a4da52.Ha3 Ea63.2h3 Eg64.5h6 Eg55.h4 g66.2h3 L.g77.Hé3 £658.0)13 £h29.¢3 Af6
10.2h3 Aé411.£66 A¢512.2a2 Ab3 13./)d4 Aal 14.b3 0-0 15.2a3 Eé8 16.£¢5 €13
17.2.a7 b6 18.2)f5 &b7 19.4)1g7 2.3 20.£)i6 Ac6 21..0h8 L6 22.Hh5 h6 23.Hé6 £ h7

Une construction rondement menée | A noter que la case ajoutée est déterminée indépendamment du
fait que le probleme est une Partie Justificative.
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Deuxiéme Prix : Michel Caillaud (T39)

Comme tous les Pions blancs sont présents sur I’échiquier, la posi-
tion symétrique des Fous blancs dans les deux coins opposés ne peut
s’expliquer en orthodoxe. Un des deux Fous blancs a di passer par z3
ou i3. Voila qui fixe a deux les possibilités pour la case supplémen-
taire. Les Fous noirs dans une position similaire ne pourraient donc
pas atteindre ces coins opposés s’ils étaient tous les deux d’origine.
Comme cela ne peut plus étre avec I’aide d’une case supplémentaire,
un des Fous noirs est de promotion. C’est le &h qui a été promu en
hl (ou gl en capturant une Tour blanche). Un Fou noir d’origine a
donc été capturé en colonne g. Mais le &h ne peut aller en hl tant
que le A h ne s’est pas décalé, ce qui est impossible avant la promo-
tion. Le &h a donc été promu en gl aprés une capture en colonne
g. On aura donc dans I’ordre h7xg—gl=2./ &¢gl—a7/ £¢8—h7/
8 f8—g5 / hdxg5.

Donc le Fou blanc g1 est arrivé par i3.

Solution :
+i3

M. Caillaud
Jubilé Le Gleuher 64+1
Phénix 2024
2° Prix

Wes 4
A44d 2

Partie (15+15)
Justificative en 20,5 coups
Ajouter une case

l.a4h52.Ha3h43.Eg3h34.5)\f3 Eh4 5. Hgl Ef4 6.2 g4a57.g3 Aa6 8. H g2 hxg2 9.h3 gl=4
10202 £i3 11.5)g] 26 12.£.d5 £d4 13. 222 £2a7 14.63 b6 15.£.b2 £b7 16.£.f6 264

17.£i3 £h7 18.h4 g6 19.5Vh3 £h620.£.¢1 £g521.hxgs

Déduction logique qui permet de déterminer la case supplémentaire indépendamment du fait qu’il

s agisse d 'une partie justificative. Tres intéressant.

Troisieme Prix : Alexandre Leroux (T14)

Tous les coups blancs sont comptés :

A@), ©(2), £(2+1), (1) et forcément & (2) pour laisser passer la
Tour blanche.

Les Noirs n’ont pas capturé, donc le & g est allé a promotion en gl
afin de justifier la capture du A g. Cette capture a eu forcément lieu
avant la promotion et il a un Phénix noir sur I’échiquier.

A ce stade, plusieurs promotions différentes seraient possibles :

E h8—h4(h3) / gxh4(h3) / gl=K / E —h8 / A —h5 (au moins qua-
torze coups, ce qui ne marche pas).

£ 18—h4/gxhd/gl=2 / £ —18 en ajoutant une case en f0 / A —h5
(pour au moins quatorze coups, ce qui ne marche pas non plus).

A g8—h4(h3) / gxh4(h3) / g1=4 / A —h5 (pour au moins onze ou
douze coups).

Essais (avec f0) : 1.g3 Ah6 2. £.¢2 Af5 3.4 Ah4 4.gxh4 g6 5.2é2
g56.L10g47.2¢é1 g38.2h1 g29.5é¢3 gl=A10.d3 A2+ 11.A11
A4 12.2 ouencore : 10...Ah3 11.&f1 A4 12.?

A. Leroux
Jubilé Le Gleuher 64+1
Phénix 2024

3° Prix
EH QW &
Addddi

C>pF Do [

AL
Ay

B A A A A
HH WHS &

Partie (16+15)

Justificative en 12,0 coups
Ajouter une case

1.64 AF62.6162 Ah53.5)6¢3 A4 4.5 10 A3 5.g¥h3 g56.£.02g47.2¢1 g38.2h1 g29.hd gl=4

10.d3 et il y a la méme problématique que précédemment.

On peut essayer alors de passer le Cavalier noir par 12 :

1.64 A6 2.5162 AhS 3.£)é¢3 A4 4.d3 A3 5.gxh3 g5 6.962 g4 7. 2.2 g3 8.1l 222

Pour que cela marche, il faudrait pouvoir €carter le Roi blanc un coup plus tot, mais le Cavalier noir
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serait en f4 empéchant cela.
Il faut donc atteindre h3 sans passer par f4 !

Essayons par i4 :

1.64 Ah6 2.5)62 Ai4 3.9)é¢3 Ag5 4.2¢é2 Ah3 5.gxh3 g56.£.¢2 g4 7.5¢é1 g3 8.2h1 g2

9.h4 gl=A+ 10.Lf1 Ah3 11.d3 Af4 12.? toujours le méme probléme.

« Quand on a ¢liminé I’impossible, ce qui reste aussi improbable soit-il, est forcément la vérité ».
Il faut passer j4.

Solution :

+j4

1.64 A6 2.5)¢2 A5 3.20¢é¢3 Aj4 4.2¢2 Ah3 5.gxh3 g5 6. 202 g4 7.H¢1 g3 8.2h1 g2

9.h4 g1=A+ 10.&f1 Ah3 11.d3 Aj4 12. 24 AhS5

Tres belle construction pour forcer ['utilisation de la case j4. Beaucoup de fausses pistes a éliminer
avant de se convaincre de la solution. Tres original d’avoir réussi a utiliser une case distante de
[’échiquier, c’est d’ailleurs le seul probleme de la série dans ce cas.

Quatrieme Prix : Joost Michielsen (T31) J. Michielsen

Supposons que le &h ait joué dans I’axe, alors les Noirs ne peuvent Jubilé Le Gleuher 64+1

pas atteindre la position en quinze coups. Phénix 2024

— donc le Ah s’est décalé et la Eh a pu jouer un seul coup ! 4° Prix

Les Noirs auraient alors joué¢ exactement quinze coups :

h7xg6xh5(2), g7-g5-g4(2), b7-b6(1), Eh8-h3(1), Ea8-b8(1), E W 24

AbS-c6(1), £.c8-b7-64(2), £8-h6-f8(2), de68-18-g7-6(3) pour F A44

quinze coups. F ) @

A h7-h5xg4(2) et & g7-g6xh5(2) est également possible ! A

Mais il faut promouvoir les b et ¢ pour justifier les deux captures _2 F§

par Pion noir. Les deux Pions blancs ont donc été promu en ¢8 et 'un W

d’eux doit pouvoir rejoindre h5 en deux coups, mais le déroulement

de la partie empéche de passer par la colonne ¢ ! i AAAAA
HhaWwdenk

Solution : Partie (14+15)

+25 Justificative en 15,5 coups

Ajouter une case

1.¢4 g52.%¢2 g4 3. W6 hxgb 4.b4 Eh3 5.b5 £h6 6.b6 {8 7.bx¢7 b6 8.¢5 £b7 9.¢8=1 £¢4
10.¢6 $2g7 11.¢7 A6 12. W75 Eb8 13.%%h5 gxh5 14.¢8=W deg6 15. W75 &18 16.1dl1
Dame blanche Ceriani-Frolkin, Dame blanche Pronkin, switchback du Fou noir 8, zig-zag du &h.

Utilisation de la case supplémentaire deux fois avec une Dame blanche promue. Treés joli.

Premiere Mention d’Honneur : Pascal Wassong (T1)

Dix coups noirs sont visibles au diagramme. Mais les Noirs doivent jouer un premier coup : Ab8-¢6
ou A g8~ et il ne restera plus de coup libre aux Noirs (la Dame noire serait alors prise sur place) ou
encore X~ en arriére de 1’échiquier (ou E h8-i8 ou K a8-z8) et il peut rester un coup noir libre.

Avec un premier coup de Cavalier il est impossible de capturer le A h ailleurs qu’en h6. Mais les
Blancs auraient alors dix coups visibles, ce qui ne laisserait que deux coups pour le & é ! 11 serait alors
impossible de capturer la Dame noire en d8. Cela serait également le cas en jouant 1... X z8 ou encore
1...#4al0. 11 faut donc envisager de jouer un tempo en neuvieme ligne (1....£.d9, 1...W¢9/d9/¢9 ou
1... £19) ouen huitiéme (par Xi8). On a alors un coup de marge pour capturer le /A h. Ce n’est possible
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que par £.18-d6xh2-f4-h6.

La piece écartée sur la neuvieme ligne (ou en huitieme) ne peut plus

utiliser un coup additionnel pour revenir sur 1’échiquier orthodoxe.

Donc soit la Dame noire a été capturée sur la neuvieme ligne, soit le

Fou noir ou la Tour noire h8 a joué le premier coup (£.¢8-d9 puis b7

ou K h8-i8 puis X dB).

Prenons I’hypothése que la Dame noire a été capturée en d8 !

Ce n’est pas possible avec 1’aide d’une piece lourde blanche (un Ca-

valier prendrait huit coups). C’est donc le Pion blanc qui est allé en

d8, ce qui justifie exactement les douze coups blancs (pas un de plus).

Mais on doit avoir dans Pordre & é7xWd8=X (et X ne peut plus

bouger) / ¥0¢7-66 / A g8-¢7 / Mh8xXd8

Essais :

1.64 Ei82.2.a6bxa6 3. W3 &b7 4. W6 éxf65.65 £.d6 6.66 £ xh2

7.67 £.14 8.6xd8=H + ¥#¢7 et les Blancs n’ont plus de coup !

... 8.6xd8=W+ et les Noirs doivent perdre un coup pour capturer la
Dame blanche

... 8.6xd8= 2. et le Roi noir ne peut plus sortir

... 8.6xd8=%) et le Roi noir ne pourra plus atteindre €6

P. Wassong
Jubilé Le Gleuher 64+1
Phénix 2024
1° Mention d’Honneur

KEqa K

424444412

4 “wi 2
A

AL

BAAA
s gAYl A=

Partie (12+15)
Justificative en 12,0 coups
Ajouter une case

Nous sommes ici devant un paradoxe : on sait que le Pion blanc doit atteindre d8 afin d’étre capturé
par la Tour noire, mais ne peut pas €tre promu ! Il est donc resté a I’état de Pion. Ce n’est possible que
si la promotion devait avoir lieu en d9 ! Il faut donc ajouter la case d9 et c’est le Fou noir ¢8 qui a
joué¢ le premier tempo noir !

Solution :

+d9

1.64 £.d9 (tempo) 2.2 a6 bxa6 3. {3 & b7 4. Wf6 éxf6 5.65 £.d6 6.66 £ xh2 7.67 .4 8.6xd8 (sans
promotion), 8... £h6 9.14 €0¢7 10. D12 d0é6 11.Lg3 AET 12.Lh2 K xd8

On note ici qu’il n’est pas nécessaire de préciser que la promotion doit avoir lieu sur la derniere case
de chaque colonne, puisqu’il n’y a pas de solution dans le cas contraire.
La condition est donc implicite ici ce qui est remarquable.

A. Leroux
Deuxiéme Mention d’Honneur : Alexandre Leroux (T13) Jubilé Le Gleuher 64+1
Les Noirs ont neuf coups visibles au diagramme et le dernier coup Phénix 2024

d’échec par la Dame noire impose a la Dame noire d’avoir joué trois 2° Mention d’Honneur

coups, ce qui fixe les coups des Noirs : = ﬂ _2. _2. ﬂ =

b7-b5~xa(3), d7xé6(1), €é8-d7-¢6-b7(3) et W (3).

On remarque que quel que soit le dernier coup de la Dame noire, en 4 @ 4 4441

aucun cas elle ne pourra atteindre a4 en trois coups en ayant capturé le F

£ € dans sa colonne. Donc le & € a été capturé en €6 par le Pion noir. %

La Dame noire ne peut pas non plus avoir capturé le /A a en ayant joué g A

trois coups dont le dernier donnant échec au Roi blanc. En particulier i

W~x /A a4 au dernier coup imposerait b4x¥a3 ce qui obligerait la

Dame blanche a jouer deux coups et le £ a un coup, ce qui ferait un A A A A4

coup de trop. Le fa a donc été capturé par le &b etle faajoué HHg ang

au moins un coup. La Dame blanche ne peut avoir été capturée sur  Partie (13+16)
Justificative en 10,0 coups

Ajouter une case

sa case d’origine par la Dame noire qui aurait alors di jouer quatre
coups (soit un de trop), donc le £ a a joué exactement un coup et la
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Dame blanche exactement un coup. Elle a donc été prise par la Dame noire sur la diagonale €0-z5.
Le Roi blanc est par ailleurs arrivé en b5 en quatre coups, donc avant le coup ¢2-¢4. Donc apres la
reprise W~a4, les Blancs n’auront aucun rétro-coup sauf si la Dame noire décapture immédiatement
la Dame blanche et en lui laissant I’opportunité de reprendre de suite ¥/d1-a4.

La Dame noire ne doit donc pas rétrograder en ¢2 ou dl1, ni z5 d’ou elle donnait déja échec, ni z4, car
apreés les derniers rétro-coups suivants forcés : 1... Wz4xWad+ 2 Wd]-a4 b4xa3 3.~ et les Noirs n’ont
plus de rétro-coup a leur disposition.

« Quand on a ¢liminé I’impossible, ce qui reste aussi improbable soit-il, est forcément la vérité ».
Donc la Dame noire vient de z3.

Rétro : 1...Wz3xWad+ 2 Wdl-a4 b4xa3 e.p.+ 3.a2-a4 Wd3-z3+ 4.¢2-¢4 Wdg-d3+ ...

Solution :

+z3

1.64 b5 2.65 b4 3.66 dxé6 4.0¢2 ¥od7 5.&d3 deco+ 6.¢4 deb7 7.9b5 Wd3+ 8.¢4 W73+
9.a4 bxa3 e.p.+ 10.Wa4 W xaq+

Prise en passant, capture d’un officier par un officier (W x ), écran du Roi (¥2¢7).

On note au passage que le Pion noir b4 avait déja eu [’occasion de prendre le Pion blanc ¢4 en pas-
sant | Certes la prise en passant d 'un Pion de la colonne a est impossible a réaliser en orthodoxe, mais
cela reste original et c’est le seul probleme de la liste qui présente cette caractéristique.

Un probleme nécessitant malgré tout une démonstration rétro pour les derniers coups avant d’étre
résolu, ce qui justifie sa place dans le classement.

A. Leroux
Troisieme Mention d’Honneur : Alexandre Leroux (T17) Jubilé Le Gleuher 64+1

Les Pions blancs a et b ont été promu en Fou et Cavalier, ce qui N Phei:nix 2’024
impose « a minima » quatorze coups blancs. Il est manifestement 3° Mention d’Honneur

impossible d’aller capturer le & g avec le Cavalier blanc promu en A K @ &)
ajoutant un coup de Cavalier blanc. Il faut donc capturer le & g avec ¢ A @ Fy
le Fou blanc en ajoutant dans tous les cas un coup de Fou blanc. Le i i

Cavalier blanc ne jouera alors pas plus que deux coups, donc en étant
promu en ¢8 et en passant par €9, ou en étant promu en ¢9, mais la
promotion en €9 n’est pas accessible dans ce diagramme !

S(’);ution: ,__@: AAAAAA
e EHAWDHENT

1.b4 £692.b5 €18 3.b6 Weg 4.bxc7 £d8 5.cxdS=2.1 Aé9 :
6.8 xE9+ de g8 7. & xg7 Wé9 8. & gb2 16 9.a4 seg7 10.a5 K d8 Partie (16+10)
11.a6 W¢8 12.axb7 a6 13.bx¢8=4) Ha7 14.51¢9 b7 15.6)¢8 Justificative en 14,5 coups
Echange cyclique de trois piéces noires (W, e, & — & W oe) Ajouter une case

Circuit de Pion (£ b2—d8=£2 —b2).

Ici la case thématique est visitée cing fois par cing pieces différentes (record). Mieux que dans d’autres
problemes primés. Mais il y a un Cavalier blanc et un Fou blanc promus au diagramme !

Quatrieme Mention d’Honneur : Dirk Borst (T37)

Essai : (échiquier 8x8) :

1.2a3 652. ¢4 W6 3.63 £.a3 4. W3 A¢75.£d30-06.L¢2 Ed8 7.We6 dxg6 8.2 h3 Ed6
9.H¢é1 W3 10.&f1 Wdl 11.2bl Wx¢l 12.&gl Wdl 13.Ef1 We4 14. Ebél Wd7 15. 22 Wds
16.\g5 £.£517.2\13 A d7, mais ¢’est trop long d’un demi-coup.
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D. Borst
Jubilé Le Gleuher 64+1
Phénix 2024
4° Mention d’Honneur

K Wy o
444444412
A K

K. Prentos
Jubilé Le Gleuher 64+1
Phénix 2024
5° Mention d’Honneur

A. Leroux
Jubilé Le Gleuher 64+1
Phénix 2024
Mention d’Honneur Spéciale

EA oK
444 42 2

b IE

F 91
A

i 2 A4
AAAAOAAA
H&

Partie (14+16)
Justificative en 16,5 coups
Ajouter une case

I~ [ Joo-

BAA
Ap-1 2

(12+16)
a) P.J. orthodoxe en 13,5 coups
b) P.J. en 12,5 coups, ajouter
une case

Partie (15+15)
Justificative en 7,5 coups
Ajouter une case

Deux solutions

Solution :

+d0

1.0a3 é52.0¢4 £.a3 3.63 A7 4.3 0-0 5.W¢6 dxg6 6.£.d0 Wd3 7.0-0-0 W¢2 8. 261 Wxé]
9.£.d3 We¢2 10.d0 Wod 11.503 Ed8 12.2hél Ed6 13. 562 Wd7 14.&¢1 Wd8 15. &1 £15
16.Lgl Ad7 17. 211

Les Blancs sont en position de 0-0 alors que c¢’est le 0-0-0 qui a été effectué. Tour blanche impostrice
(la Tour blanche f1 qui simule le 0-0 vient en fait de al). Circuit de la Dame noire. Switchback de la
Dame noire (W¢é2x¢&1-€2). 0-0 noir.

La case supplémentaire n’est utilisée que deux fois par deux pieces différentes, mais le jeu est trés bien
masqué, ce qui rend le probleme extrémement difficile a trouver.

Cinquieme Mention d’Honneur : Kostas Prentos (T30)
Les sept coups noirs sont comptés : d7x¢6(1), €7-¢6(1), Ab8—b6(2), L.8—a3(1) et Wd8—b3(2).
Les Noirs ont par ailleurs deux coups d’attente a trouver avant d7x¢6, ce qui permet de déterminer la

case a ajouter !
+i3: 1.¢4 €6 2.¢5 Wi3 3.¢6 Wh3 4.axb3 dx¢6 5.Ha5 La3 6.b4 Ad7 7.Wb3 Ab6 8.1¢3
+27 : 1.4 Az7 2.¢5 Ab6 3.¢6 dx¢6 4. Wb3 Wd5 5.W¢3 Wh3 6.axb3 €6 7.5 a5 L.a3 8.b4

Les deux cases supplémentaires sont utilisées par deux pieces noires différentes. Le fait d’avoir deux
solutions est un plus ici. Avoir les deux cases thématiques aussi éloignées [’'une de I’autre est plutot
remarquable.

Mention d’Honneur Spéciale : Alexandre Leroux (T19)
Cette option de jumeaux n’était pas explicitement interdite : je 1’ai donc acceptée, car elle est originale.

a) Solution orthodoxe :

Douze coups blancs et douze coups noirs sont visibles au diagramme et il faut faire disparaitre le /A d.
Il ne peut pas étre pris en d3 par le Fou noir (+ deux coups noirs), ni en d4 par I’autre Fou noir (+ deux
coups noirs), ni en d6 par le Fou noir promu (+ trois coups blancs), ni en d5 par le Pion noir (+ cinq
coups blancs dont trois coups de Cavalier blanc).
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Le A daété pris en d2 par le Fou noir promu (+ un coup noir). Dans ce cas le Roi blanc doit s’écarter
en d1, ce qui ajoute les deux derniers coups blancs manquants.

Solution :
a) l.a4 g52.8a3 g4 3.H¢3 g3 4. H¢d gxh2 5.¢3 hxgl=2 6.Wb3 £h2 7.&d1 &4 8.L¢2 &xd2
9.2d3 &x¢l 10.&¢4 d5+ 11.213 L g4+ 12.&¢3 £h5 13.Ehh4 Wd6+ 14.Lh3

b) solution féerique (ajouter une case)

Evidemment il ne sera pas possible d’atteindre cette position en seulement 12,5 coups en orthodoxe.
Pour que le Fou noir promu puisse rejoindre ¢1 en trois coups, il doit forcément passer par f0 ! Cela
permet également de capturer le Pion blanc d2 sans perdre de coup, mais ouvre aussi un trajet plus

court pour le Roi blanc.

+f0: 1.a4 g52.5a3 g4 3.H¢3 g3 4.H ¢4 gxh2 5.¢3 hxgl=4
6.Wb3 &0+ 7.&dl £xd2 8. Hhhd & x¢l 9.L¢é1 d5 10.210 L.¢4
11.&gl £h5 12.&£h2 Wd6+ 13.&h3

Deux trajets différents pour le Roi blanc (et bien sir pour le Fou
noir). Intéressant.

Premier Recommandé : Alexandre Leroux (T12)

Neuf coups blancs au moins semblent comptés :

Pions(4), Eh1-h3-2(2), £¢1-2(1), Wdl-¢1-2(2)

Il faut en méme temps capturer la Tour noire a et le Cavalier noir
alors qu’ils n’auront que trois coups (en tout) pour se placer sur les
trajectoires des picces blanches. En particulier le Cavalier noir pour-
rait aller en a5 en deux coups a condition que le Pion blanc ait déja
capturé la Tour noire en colonne b ou z, ce qui est impossible, car la
Tour noire ne peut alors jouer qu’un seul coup.

Le Cavalier noir est donc allé se faire prendre en z4 (par le Fou
blanc ou la Dame blanche).

Solution :

+z4

1.b4a52.874 axz43.h4 Ea54.5h3 Aa65.Ha3 zxa3 6. Y¢l Az4
7.%b2 axb2 8.a3 bxal=W 9.axz4 Wa4 10.zxa5

La case thématique est visitée quatre fois, par quatre pieces diffe-
rentes (Fou blanc, Pion noir, Cavalier noir, Pion blanc), ce qui est un
peu mieux que pour le T4 a mon sens (beaucoup plus économique).

Deuxiéme Recommandé : Alexandre Leroux (T16)

Solution :

+z4

1.b3652. 8274 £a33.2x¢7 £.¢14.274 Wa5 5.a4 Wd5 6.a5 b5
7.a6 £b7 8.axb7 a5 9.¢3 a4 10.W¢2 Ea5 11.2xa5 a3 12.274 a2
13.2b2

Dégagements de lignes (£.¢1-z4/ £.a3-¢1) et (£.¢7-z4/W d8-a5).

Ici la case thématique n’est visitée que trois fois, mais par la méme
piéce.
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A. Leroux
Dédié a Bernard Le Gleuher
Jubilé Le Gleuher 64+1
Phénix 2024
1° Recommandé

Suies 8 A E
I YY)

A
WA A

AABAAA
A LL N

Partie (12+14)
Justificative en 9,5 coups
Ajouter une case

A. Leroux
Jubilé Le Gleuher 64+1
Phénix 2024
2° Recommandé

a “* AKX
A A& AAA

F Y

A A
AoWAAAAA
Hne ek
Partie (16+13)
Justificative en 12,5 coups
Ajouter une case
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K. Prentos
Jubilé Le Gleuher 64+1
Phénix 2024
3° Recommandé

EAg S oW
All: 44

2
ABAAAA K
HDHoaWH S

A. Leroux
Jubilé Le Gleuher 64+1
Phénix 2024
4° Recommandé

Y. Arefiev
Jubilé Le Gleuher 64+1
Phénix 2024
5° Recommandé

E & @6 K
4441 4414
A 42 A4

A A
A ADAA A

o W Ap=

Y a K
4442 2idid
F
Wy

A
ARA ABRAA
NnE Dang

Partie (13+14) Partie
Justificative en 9,0 coups Justificative en 7,0 coups
Ajouter une case Ajouter une case

(13+15) Partie (15+12)
Justificative en 9,5 coups
Ajouter une case

Troisieme Recommandé : Kostas Prentos (T29)

Les Noirs ont au moins sept coups visibles sur I’échiquier et il n’est donc pas question d’envisager la
promotion du & h qui n’a pu jouer que deux coups maximum. Les Blancs doivent capturer le Cavalier
noir et il est assez naturel de promouvoir le £ g en g8. Mais les Noirs ne doivent pas perdre de temps en
derniere ligne et ne peuvent se permettre d’attendre 1’ouverture ¢7xd6 avant d’échanger leurs picces.
I1 faut donc ajouter une case supplémentaire sur la neuvieme ligne ! La case €9 est la plus prometteuse,
car elle donne du mouvement au Roi noir, mais aussi au Fou noir.

Solution : +é9 : 1.g4 £.¢9 2.g5 o8 3.g6 W¢R 4.¢xh7 £.d8 5.hxg8=2 K xh2 6.4 h3 €2¢9

7.Hgl Wxg8 8. Hgb €8 9.5 d6 éxd6

Fou blanc Schnoebelen en g8, échange cyclique de trois picces (W-de- & — & W) en jouant sur
la case supplémentaire, switchback du Roi noir (£8-¢9-18) sur la case supplémentaire.

Un probleme bien construit utilisant de maniere limpide [’ajout d une case.

Quatriéme Recommandé : Alexandre Leroux (T10)

Manifestement les Fous blancs ne peuvent pas jouer plus de deux coups chacun. Ils pourraient étre pris
par les Cavaliers au passage en d7 et 7, mais c¢’est impossible a cause de la symétriec des A d et &é.
La seule solution possible reste alors de capturer les Fous blancs avec les Pions noirs, qui se sont donc
croisés. Cela permet en outre de jouer les deux coups téléguidés Wd8xd2 / &¢é1xWé2, ce qui impose
I’ordre de croisement de ces Pions noirs et impose le passage du Cavalier noir g8 a droite de 1’échiquier.
Solution : +i7:1.g3 Ai72. £h3 A g6 3. 266 dxE64.b3 Wxd2+5.&xd2 Ad76.2.a3 Ab67.2.d6éxd6

Petite déduction pour découvrir la case supplémentaire. Probleme agréable a résoudre.

Cinquiéme Recommandé : Yuri Arefiev (T22)

On sent rapidement que la case z7 serait bien utile pour la Dame blanche et le Ab8—¢8, mais il faudra
faire disparaitre la Tour blanche al, ce qui n’est pas simple (voir impossible dans les temps). Il faut
donc envisager de capturer la Tour blanche al en passant par z2.

Solution : +22 1.d3 ¢6 2.Wd2 £22 3.Wb4 & xal 4. W72 Wo5 5 Wxal doe7 6.1Wz2+ dof6

7. 918 Aeé7 8. Wxe8 o8 9.Wxbh8 Ac8 10.%xa8

Switchback de la Dame blanche (z2-al-z2)

Trois passages sur la case supplémentaire (thématique).
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P. Olin M. Caillaud

Jubilé Le Gleuher 64+1 Jubilé Le Gleuher 64+1
Phénix 2024 Phénix 2024
6° Recommandé 1° Prix

E & & AK EAHoWe 6 A E a 2

44 4 4id1id 44 i F 3 2 A4A4k 9
4 < & AW

4 A4 4 g

A
W A

C> e 15 I

A &) £
AAAA AAAAAA 8 AAAALOS
Land Lo HH A I SLEEW

Position A Position B (16+16) Dernier coup noir ? (16+16)
Partie Justificative en 10,0 coups Ajouter une case
Ajouter une case
a) de la position initiale jusqu’a la position A
b) de la position A jusqu’a la position B

Sixieme Recommandé : Per Olin (T4)

a) +z2 1.b3 65 2.2b2 We¢7 3.2d4 W22 4.5)¢3 La3 5.Wb] L¢l 6.2.¢5 Ago(Aa6) 7.Wb2 Ab4
8.Ebl Wal 9.a3 Aa2 10.2b4 ¢5 (dual)

Ou:+z4 103 ¢52.2.74 £a33.20¢3 ¢54. Wbl £¢15.2a3 Wz4 6.2b4 Wh2 7.a3 Aa6 8. Wa2 Az4
9.82b1 Wal 10.%Wb2 Aa2

b) 1.a4 Az4 2.a5 Aa6 3. Wz4 ALY 4.a6 Wa5 5. Hal Wd8 6.Ha5 f6 7.Wad £24 8. Hb5 £¢7
9.2b6 £d6 10.2)b5 £.18

Essai : +z2 en 12,0 coups : 1.a4 {6 2. 2.72 A b4 3.a5 A6 4.a6 Wa5 5. Hal Wd8 6.5 a5 AbS 7.Wa2
£a38.Hb5 £b49.Wa4 £2a510.£b4 £¢711.2b6 £.d6 12.20b5 £.18 mais la solution en dix coups
avec +z4 est plus courte !

Ici cing pieces différentes et en six occurrences (Fou blanc, Dame noire, Cavalier noir puis Cavalier
noir, Dame blanc, Fou noir) se relaient sur la case supplémentaire. Bien siir cela est a modeérer, car
pour une Partie Justificative il faudrait en considérer que trois pour ce task !

Le fait que la premiere partie de la solution soit possible avec deux cases supplémentaires différentes
est a mon avis un défaut pour ce probléme. Il me semble que [’auteur ne l’a pas vu puisqu’il ne
[’évoque pas dans la rédaction de sa solution.

SECTION AUTRES RETROS

Premier Prix : Michel Caillaud (T42)

On voit ici un cycle des quatre Fous encastrés dans les quatre coins de I’échiquier, ce qui serait impos-
sible en orthodoxe et nécessite d’ajouter une case en z3, z6, 16 ou 13.

Comme le nombre coups n’est pas complétement restreint, on ne peut pas définir immédiatement la
case utile, car tous les Pions des colonnes a et h pourraient reprendre facilement un pas sans empécher
le retour des Tours concernées par I’autre coté.

Bien siir le dernier coup blanc a été 2\d1-¢3# et les Noirs seraient rétro-pat sans case supplémentaire.
Malheureusement pour le solutionniste les quatre cases possibles sont toutes utilisables au dernier
rétro-coup des Noirs : Az3-al, Az6-a8, £i6-h7 et £i3-h2, ce qui ne permet pas de lever le doute a
ce stade de I’analyse.

Une fois ce dernier coup noir repris, le rétro-jeu des Noirs est assez libre. Il n’est pas difficile de sortir
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le Roi noir. Le premier vrai probléme consiste a rentrer les deux Tours  Position intermédiaire
noires en huitieme ligne. Ce n’est pas possible si I’on a repris a6-a5  de I’essai

ou h6-h5, car la fermeture du &b ou & g aprés le retour du Fou noir A O Wels &
empécherait le retour de la Tour noire opposée. Adidii

— donc la case supplémentaire ne peut étre qu’en z3 ou i3 !

Si on utilise la case 13 (voir diagramme ci-contre), on ne pourra pas

regrouper trois Tours (deux Tours noires et une Tour blanche) dans F 3 Q % @ F
le coin Sud-ouest au moment de la reprise b2-b3 (Fou blanc en ¢1 et A @

Cavalier noir toujours en al). s A A

Il n’y a pas de place pour une troisieme Tour dans le coin Sud-Ouest. % B § A é A i
Ce n’est pas ce le cas pour le coin Sud-Est car la case hl serait libre,

permettant de caser une Tour de plus. Position avant la reprise b2-b3

— la case supplémentaire est donc en z3.
Le dernier coup noir a été 1...Az3-al

Rétro-jeu :

+23 : 1.20d1-¢3+ Az3-al 2.Hal-¢c1 Ab2-z3 3.2bl-a2 Ad3-b2 4.5\¢3-d1 dedl-é1

5.0)84-¢3+ d2¢1-dl 6.5\~ €ob2-¢1 7.5\~ ¥2a3-b2 8. 2.a2-bl+ €2b4-a3 9.8 73-a2 ¥ec5-b4

10.a3-a4 Ebl-f1 11.2.¢6-z3 Edl-gl 12.Hgl-g2 Wf3-h] 13.Ehl-gl Lgl-h2 14.Eh3-h1 £h2-gl
15.0~ Ehl-dl 16.\~ Wf6-3 17.2¢2-¢6 Egl-bl 18..2f1-g2 Wh8-f6 19.g2-g3 £.é5-h2... etiil est
ensuite facile de ramener toutes les piéces dans leur position initiale.

Tres belle construction. Il ne manquait plus que [’utilisation de la regle des cinquante coups !

Deuxiéme Prix : Alexandre Leroux (T7)

On voit que le dernier coup a été joué par le Cavalier noir g1, qui a d venir d’une des cinq cases addi-
tionnelles situées au Sud-Est de 1’échiquier (i2, 10, h(-1), f(-1) ou é0).

La Tour noire a8 n’a donc pas pu sortir du coin a8 et il y a une Tour noire promue sur 1’échiquier.
Pour promouvoir cette Tour noire, il faut au moins deux captures (h3xi2xh1=X ou fxéxd-d1=K), ce
qui fait quatre captures avec €xf et le Fou blanc f1 pris sur place dans les deux cas.

Le Cavalier noir gl pourrait tenter de décapturer une Dame blanche et le rétro-jeu immédiat serait
facile, mais une Dame(Tour) blanche promue en é8 imposerait une capture par Pion blanc, ce qui
imposerait de promouvoir le &h et de donner le & f en colonne é.

Les Noirs auraient alors capturé six fois, soit une de trop. A. Leroux
Décapturer un Fou blanc ne marche pas, puisqu’il n’aurait jamais pu Jubilé Le Gleuher 64+1
atteindre gl. Décapturer un Cavalier blanc, n’impose plus de promo- Phénix 2024

tion blanche, oblige le dernier coup blanc du Roi blanc en €3, car le 2° Prix

Cavalier blanc décapturé n’aurait pas de rétro-coup disponible, for- g. y

cant ainsi le rétro-jeu de ’auteur. _2. Aii i
Solution : +i2 Rétro : 1... Ai2-gl+ 2.&E3-f3 é4xd3 e.p.++ i

3.d2-d4 £b8-a7+4.&d4-¢3... ]
Maintenant on voit que les deux Fous blancs ont été pris sur leur case

d’origine. La Tour noire a été promue par h3x N i2x A\ h1=K, mais A AKX
qu’avant cela le Roi blanc a di sortir par i2. Il doit donc croiser sa AAA AAAA
Tour h1, ce qui n’est possible qu’en exécutant le 0-0. B @, ol | Q

Le Valadao est magnifiquement caché. Un excellent probleme com- Résf)}ldre la (11+14)
portant un bon raisonnement rétro. position

Ajouter une case
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Troisiéme Prix : Dmitry Baibikov (T32)

Le dernier coup est une capture noire sur d5. Les Pions noirs ont
capturé au moins deux fois (axb et hxg) et les Blancs ont au moins
pris une fois en colonne b. Il reste deux captures de chaque coté pour
croiser les Pions blancs et Pions noirs des colonnes d, ¢, f et g (juste
ce qu’il faut). On ne peut donc pas décapturer d’autre piece lourde
(blanche ou noire) et les Pions noirs des colonnes b et g ne peuvent
pas décapturer tant que les Blancs n’ont pas dépromu dans 1’axe des
colonnes a et h.

Les Blancs sont donc pris a la gorge dans la position du diagramme
et il faudra de suite reprendre £\~d5, afin qu’ils aient une liberté. La
cage centrale est rétro bloquée tant que 1’on ne peut pas reprendre
une capture de Pion noir en colonne b ou h, ce qui nécessite de dépro-
mouvoir le Cavalier blanc en a8 ou h8.

Mais le Cavalier blanc ne peut pas atteindre a8 en passant par ¢7, ni
h8 directement.

Il devra donc passer par z6 (pour aller en a8) ou 16 (pour aller en hS).
Donc le Cavalier noir a7 ne pourra qu’osciller entre a7 et ¢8.

C’est pour cette raison qu’on ne peut pas dépromouvoir de suite en

D. Baibikov
Jubilé Le Gleuher 64+1
Phénix 2024
3° Prix

Do [ Poe [
Do [ > B
b - mE [
ey My
PDee [I¢ [mE o
Dee Po- [

Dernier coup

de Pion ?

b) Aa7—18
Ajouter une case

(11+13)

a8 car le retour du Pion blanc en a7 mettrait les Noirs rétro-pat. Il faut donc atteindre hS.

Solution : +i6

Rétro: 1... Kd6xNd5+2.41é3-d5 Ad5-¢7+ 3.9 g2-¢3 A¢8-a7 4.4 hd-g2 Aa7-¢8 5.4)16-h4 A¢8-a7
6.2\h8-i6 Aa7-¢8 7.h7-h8=4) A¢8-a7 8.h6-h7 Aa7-¢8 9.h5-h6 h6x g5 10.3-g5+ h7-h6

11.Hg5-f5 K 5-6 etc... Le dernier coup de Pion a été : h7-h8=4)

b) le Cavalier noir devra osciller entre f8 et h7 empéchant la dépromotion initiale en h8, car apres la

reprise h7-h8=4) les Noirs seraient également rétro-pat.
Solution : +z6

Rétro: 1... Ed6xNd5+2.4¢3-d5 Ad5-¢7+ 3.2 ad-¢3 Ah7-8 4.5 z6-a4 Af8-h7 5.5 a8-26 Ah7-18
6.a7-a8=%) Af8-h7 7.a6-a7 Ah7-f8 8.a5-a6 Af8-h7 9.a4-a5 a5x b4 10.4)¢2-b4 a6-a5
11.b4-b5 a7-a6 12. £b5-¢6 K ¢6-d6 etc... Le dernier coup de Pion a été : a7-a8=4)

La rétro-opposition entre un Pion promu et un Cavalier oscillant n’est
pas nouvelle, mais ['utilisation des cases supplémentaires est habile-
ment orchestrée dans ces positions jumelles. Un tres bon probleme.

Premiére Mention d’Honneur : Michel Caillaud (T40)

Deux mats semblent possibles : £)h8-i6# et £ g1-13#, ce qui restreint

pas mal la recherche de la case supplémentaire. Il aurait peut-étre été

préférable de poser la question : « Y a-t-il mat en un coup ? »

La structure théorique de Pions est presque la méme que celle du

Premier Prix, mais ici un Pion h a pu étre promu.

a) Comme tous les Pions blancs sont sur 1’échiquier, la position des
Fous blancs (cyclique) serait inexplicable en orthodoxe. Il faut
donc ajouter une case supplémentaire en i3 ou z3.

Le probléme est similaire pour les Fous noirs, mais il n’est pas
possible d’ajouter une autre case supplémentaire en z6 ou i6.
C’est donc le & h qui a été promu en Fou en hl puisqu’aucune
piece blanche n’est manquante.

Mais la position du Cavalier blanc hl (sur la case de promotion),
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M. Caillaud
Jubilé Le Gleuher 64+1
Phénix 2024
1° Mention d’Honneur

EAa W -2

&2 4444 I

44 4
@
H A

A A

2 AAAA

E W a4

#1 (16+14)
b) & g4
Ajouter une case
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montre qu’on ne peut pas reprendre g2-g3, car le Fou noir promu n’aurait pas pu quitter h1 (la
case a ajouter n’est pas h2), ni h2x @ g3, car le &h n’aurait pas pu étre promu.
Il faut donc ajouter la case i3, qui joue un double role : permettre d’évacuer le Cavalier blanc et

autoriser ’arrivée du dernier Fou blanc.
Le mat peut donc intervenir par 1. £i3#

La solution était en fait téléguidée, car il n’est pas possible de mater en ajoutant la case z3.

b) Avec un Pion noir g4 le probléme est le méme, mais de maniere symétrique. Il faut donc une case
supplémentaire utile pour le Fou noir g8 et pour 1’évacuation du Cavalier blanc h8.

Donc +i6 et 1.£)i6#

Encore une fois, la case z6 ne permettait pas de mater en coup, ce qui oriente pas mal le

solutionniste.

Deuxiéme Mention d’Honneur : Dirk Borst (T38)

Manifestement une Dame noire a été promue d’un Pion qui est passé
par z2 ou i2. Pour cela le Pion noir concerné (¢7 ou f7) a da capturer
quatre fois (&), &), W et H) sachant que les deux Fous blancs ont été
capturés sur place et que I’autre Tour blanche n’a pas pu sortir de la
premicre rangée.

Comme les Blancs n’ont que le Roi blanc au diagramme, pour mini-
miser le nombre de coups de Roi, il faut décapturer rapidement une
piece blanche.

Mais pas par i2x Zh1, car I’autre Dame noire ne pourrait plus sortir.
Donc, essai : Rétro : +i2

1..Wi2-h1 2.&d1-¢1 WhixEgl 3.&¢l-d1 Ag3-fl

4. 5fl-gl W¢6-i2 5.Hd1-f1 i2xEh1=W 6.0-0-0..., mais la Dame
blanche ne peut plus revenir en d1 et si 5...i22x%Wh1 ¢’est la Zh qui
ne peut plus servir.

Ou encore : +i2 : 1...Wi2-hl 2.&d1-¢é1 Whil-gl 3.&¢é1-d1 Wé6-i2
4.2d1-é1i2xHh1=W 5 Hgl-hl etc... et il faudra encore un coup de
Roi blanc pour revenir en ¢1, mais la Dame blanche ne peut revenir !
Il faut donc envisager la promotion en al !

+z2 on aura alors dans 1’ordre depuis le début de partie :
HxEa8xEh8x A7/ AxL&c¢lx&flxHal / Dame blanche sort par
72 | &él-dl-¢l-bl-al-z2-a3-b3 / ¢5xANbdxNa3xWz2x Hal=W /
D~/ Whl/ &~/ Wd6-22/ Hb3 / Wal / La3/ Wagl / 22/ Aél/
Dal / Ag3/ bl / Afl/ D¢l / Af3/ Ddl/ Aél/ LxAél
Dix-sept coups de Roi blanc, zéro de Roi noir. -
Bonne logique rétro pour déterminer le coté ou doit étre ajoutée la
case supplémentaire. Le calcul du nombre de coups de Rois est méca-
nique une fois le raisonnement effectué et n’apporte pas de plus-value.

Troisieme Mention d’Honneur : Alexandre Leroux (T6)

Attention a ne pas répondre trop vite : +f9 (essai)

Rétro : 1...W{9-g8+ 2. & g8-hg W ~fO+

Si le Fou blanc ¢1 n’a pas bougg, il faut une case supplémentaire pour
débloquer le coin Sud-Ouest, car la reprise ¢2-¢3 ne permet plus de
sortir le Roi noir.

D. Borst
Jubilé Le Gleuher 64+1
Phénix 2024
2° Mention d’Honneur

L g
44 42 ii

AAAAAAAA
& A Wiy

Nombre minimum  (9+12)
de coups de Roi ?
Ajouter une case

A. Leroux
Jubilé Le Gleuher 64+1
Phénix 2024
3° Mention d’Honneur

W &
411

A A A A
XA AA ALD
waAl EoAW
Résoudre (13+9)
la position

Ajouter une case
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Essai : +z2

X 32-72 / le Roi noir sort / le Cavalier noir sort, mais :
b7—b3xHa2-al=X

d7—-d3x D ¢2xNd1=Kou é7—-E3xAR2xHé1=K

Le dernier coup d’échec noir ne s’explique plus, car la Dame noire
n’a plus de pieéce blanche a décapturer.

donc +d0, et le dernier coup est alors W~x &) g8+
Cavalier noir bl sort / Roi noir sort / £.d0-¢1 /
b7—b3xHa2-al=K et d7—>d3xH¢2-¢c1=XK

Un probléme logique mais moins compliqué que les précédents.

Recommandé : Andreas Thoma (T26)

Solution : +i4 : -1.%¥i4x & h4 h5-h4+, dernier coup des Noirs forcé
-2. W £1xWi4 h6(ou h7)-h5 forcé, car la Dame noire i4 n’a pas de der-
nier coup, -3..2.¢2x A g6 (permet de contrdler la case de fuite h4 et de
masquer la Tour blanche & 1. g2+ W xg2#

A. Thoma
Jubilé Le Gleuher 64+1
Phénix 2024
Recommandé

/%y////
/7% L

o w A

// // /&é ,
nny
n-En N
i
-3 & s#l (8+1)
Ajouter une case

Le choix au dernier rétro-coup noir (-2...h6-h5(h7-h5)) peut étre vu comme un défaut, mais n’est
pas rédhibitoire. De mon point de vue |’auteur aurait pu [’éviter (certes avec ajout d’un Pion blanc
supplémentaire en h7). Ce type d’énoncé ne permet pas des déductions rétro trés profonde, mais a le

mérite d utiliser la condition avec un énoncé original !

Félicitations aux auteurs primés.

(m Thierry Le Gleuher, le 14/01/2025)
POPOPPPP00000000000000000000000000000000000%90%10%1
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